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Das 13. Heft 



Ereignisse des Monats 



des Jahres 



Liebe Computerspielfreunde, 

willkommen zum 13. Heft des Jahres. Traditionell war diese Ausgabe eine 
Zusammenfassung der besten Spiele des Jahres - ais Kauftip in Richtung 
Weihnachten. Diejenigen, die schon alle Hefte im Schuber hatten, fanden 
das allerdings nicht so toll, da sie alle Teste schon kannten. Dieses Mai bie- 
ten wir mit der Extra-Ausgabe eine ganze Menge mehr. 

• Ab Seite 82 findet ihr den versprochenen Joystick -Test, in dem wir aus 
der schier unendlichen Vielfalt von buntem Plastik-Schrott die neuesten. 
robustesten und empfehlenswertesten Gerate fur jeden Spielanspruch aus- 
suchen und vergleichen. 

• Wahrend Computerspieler meist wie die Rohrspatzen uber die 
Bemuhungen der Jugendschutzbehórden schimpfen, schiittelt auBerhalb 

der Szene so mancher in echter oder gespielter 
Besorgnis uber die Gewalttatigkeit eiruger Compu- 
terspiele den Kopf und bastelt fleiBig am Negativ- 
Image dieser digitalen Art von Freizeitbeschaftigung. 
Wir stellen in unserem Schwerpunkt ab Seite 18 fest, 
daB selbst unter den kritischen MaSstaben der 
Unterhaltungssoftware-Selbstkontrolle nur ein rela- 
tiv kleiner Teil aller Computerspiele wirklich ais 
jugengefahrdend eingestuft werden mufi. AuSerdem 
gehen wir etwas genauer auf das Indizierungsverfah- 
ren der Bundesprufstelle fiir jugendgefShrdende 
Schriften ein und vermitteln ein wenig zwischen bei- 
den Lagern. 

• An dieser Stelle sei es vorab bemerkt: Wer unse- 
ren ausfuhrlichen Test von Software 2000s "Bundes- 
liga Manager 97" in Ausgabe 12/96 gelesen und das 
Spiel anschlieBend gekauft hat, wird sich nicht uner- 
heblich dariiber gewundert (geargert!) haben, wie wir 
eine derart fehlerhafte Version uberhaupt testen und 
bewerten konnten. Haben wir gar nicht: Software 
2000 hat in der Produktionshektik die Versionen vertauscht und verse- 
hentlich eine fruhe Alpha-Version des BM 97 gemastert (Statement der 
Firma). Die Version, die wir getestet haben, war annahernd fehlerfrei (des- 
halb auch in diesem Heft vorhanden). Dazu gibt es in der kommenden Aus- 
gabe 1/97 mehr; Wir werden dort ein offizielles Statement bzw. Interview 
von und mit Software 2000-Mitarbeitern veroffentlichen - und was Besit- 
zer der fehlerhaften Version tun mussen, urn eine einwandfreie Version 
zu erhalten. 

• Ab Seite 50 findet ihr unser ausfuhrliches Jahresinhaltsverzeichnis. Ihr 
konnt dort ganz beąuem nach den wichtigsten Beitragen des Jahres suchen 
- nach einzelnen Spielen in der alphabetischen Ordnung oder nach den 
besten Spielen eines Genres in der Wertungsliste. Das Jahresinhaltsver- 
zeichnis gibfs iibrigens auch ais Datei auf der nachsten Power Play CD 
und zum Download auf unserer Internet- Homepage: 
http^www.magnamedia.de/powplay/. 
— • Zum Schlufl noch etwas Werbung in eigener Sache: Am Kiosk gibt es 
derzeit unsere Special Edition: Auf drei CDs findet ihr 47 spielbare Demos 
fur DOS und Windows, uber 600 Patches sowie uber 1.000 neue Levels (mit 
teilweise erstaunlicher Qualitat) zu zahlreichen Spielen. 

Euer POWER PLAY Team 





...schautgernezu, 
wie sein Deadly Games- 
Alter Ego alle lebensmuden 
Soldner ausradiert, die sich 
inseinZimmerwagen. 
1 Ha, ha, hal 

...betatigt sich nachtelang 

alsBeta-Testervon 
"BattleTech" Online (Rank: 
Amateur).Wer Lust auf ein 
, Duell hat, schickt seine 
I Comstar-Message an "Elvis"! 

..testetgerademit 
Jegeisterung "Larry7" und 
siellt fest, daS Polyesteranziige 
ganz schon schweiBtreibend 
sind - da hilft alles Deo nix. 



...angeltsich durch "Trophy 
Bass 2" und wird von den 
Kollegen nur noch belachelt 
Warumnur? Fischenistdoch 

. wesentlich entspannender 

I als"C&C2"-Spielen. 



...wurdeendlichzueiner 
Audienz bei Lord Bntisti in 
Austin gebeten. Friiher 
wurde diese Ehre immer 
I nurVolkerzuteil... 



..hat nach langer 
Odyssee in Franks alter 
Wohnung eine neue 
»- Heimstatt fur sich und seine 
■ Spiele gefunden. 



...hatvonvirtuellemauf 
Real-Racing umgestellt (Kart) 
und daherganz reale blaue 
Flecken Liber den Rippen und 
Muskelkater im Genick. 

...traumtseit kurzem 
von Frauen, die sich 
muhelos funt Meter hohe 
Felswande hochziehen und 
danach das verschwitzte 
T-Shirtausziehen. 



TS^Rp-. 



• I N F= O 



U R (=^> 



Die wiehtigsten 




BM 97 




Z. C&C 2 


In der selbstablaufenden "Bundesliga 
Manager 97"-Demo kónnt ihr euch 
schon mai einen ersten Eindruck von 
den zahlreichen Zwischensequenzen ver- 
schaffen. Diese sind auch das scheinbar 
einzig bugfreie in der zur Zeit ausgelie- 
ferten Version des ansonsten sehr guten 
FuBball-Managers. 


Auch die "Command & Conquer: Alarm- 
stufe Rot"-Demo ist leider nicht spiel- 
bar. Der Film beeindruckt aber schon 
jetzt mit grandiosen Rendersequenzen 
und der tollen Musik. Eine spielbare 
Demo wird es, wie schon bei "C&C 1", 
erst nach Veroffentlichung des Produktes 
geben. 
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Prozessor 486DX4/100 
RAM 8 MByte 
Festplatte MByte 
Sonstiges - 
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Prozessor 486 DX4/10Q 
RAM 8 MByte 
festplatte MByte 
Sonstiges - 
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Gleich zwei fetzige Demos gibts zu 
Shinys "Earthworm Jim". Die DOS-Ver- 
sion des abgedrehten zweiten Teils von 
Funsoft und die Windows95-Version von 
Activision sind spielbar. Startet die Win- 
dows95-Variante bitte aus dem Win 
dows-Menii, den DOS-Erdwurm aus 
dem DOS-Menu. 
IMI'I.IJŁJl'IJ.1I.IJIII'nT771 

Prozessor 486DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 0,1 MByte 

Sonstiges Win 95 fiir EWJ fur Win95 



Eine nicht ganz leichte Probemission lafit 
sich in SSIs "Fantasy General"-Demo 
durchspielen. Von den wirklich zahlrei- 
chen Einheiten und Gegnern erblickt ihr 
hier nur eine winzige Anzahl - trotzdem 
durfte diese Version jeden Fantasy-Stra- 
tegen uberzeugen. Es gibt kein besse- 
res Fantasy-Hexfeld-Strategical. 
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Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 28 MByte 

Sonstiges SVGA 




Deadlv G. 



Das "Jagged Alliance: Deadly Games"- 
Demo bietet einen guten Eindruck des 
Spiels. Sogar die wunderbare Sprach- 
ausgabe ist integriert, allerdings kónnt 
ihr euch die Sóldner fiir die Probe-Mis- 
sion nicht aussuchen. Der tolle Multi- 
player-Modus kann leider nicht getestet 
werden. 
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Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 28 MByte 

Sonstiges - 




Gene Wars 



Bullfrogs Gen-Kriege gehóren zu der 
Gattung Spiele, die man entweder ver- 
góttert oder weder mag noch recht ver- 
steht. Ob es fur euch ein passendes 
Weihnachtsgeschenk ware, kónnt ihr in 
dem spielbaren Level recht vernunftig 
antesten. Allein die abgedrehte Sprach- 
ausgabe lohnt ein Probespiel. 
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Prozessor 486 DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 25 MByte 

Sonstiges SVGA 



7PST%. 



'INfo s aeuiR cn> - 



Demos der CD 




Hind 



Der russische Angriffshelikopter steuert 
sich merklich schwerer ais der flinke 
Apache. Dafur durft ihr in Dis "Hind" 
endlich auch Bomben werfen und sogar 
FulStruppen transportieren. Die Demo 
bietet den Action-Modus, in dem test- 
weise schon mai geballert und gebombt 
werden kann. 
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Prozessor 486 0X4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 12 MByte 

Sonstiges SVGA 






Warcraft 2 



Uberzeugt euch selbst, was euch bes- 
ser gefallt: "Command & Conquer" oder 
"Warcraft 2". Diese Test-Version bietet 
vor allem einen optisch tollen Eindruck, 
die atmospharische CD-Musik ist leider 
nicht enthalten. Besitzt ihr Blizzards Hit 
noch nicht, ist er ein MuR fur den Weih- 
nachts-Wunschzettel. 
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Prozessor 486 DX2/66 

RAM 8 MByle 

Festplatte 22 MByte 

Sonstiges SVGA 
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Master Lu 



Die deutsche Version des schweren aber 
sehrguten Adventures "Das Ratsel des 
Master Lu" muSte in der Lokalisation 
unserer Meinungt nach etwas leiden. 
Verschafft euch jedoch selbst einen Ein- 
druck uber die deutsche Sprache. Das 
Adventure gehort jedoch zu den Spit- 
zenreitern des Genres. 
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Prozessor 486 DX 2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 3 MByte 

Sonstiges SVGA 



AR 




Der Strategieknuller der Bitmap-Brothers 
gehort wohl zu den umstrittendsten 
Echtzeit-Strategicals des letzten Jahres. 
Stadteplaner und Action-hassendeTak- 
tiker sind hier klar iiberfordert, 
schnellklickende Zeitgenossen werden 
die hohe Spielgeschwindigkeit jedoch 
lieben und zu schatzen wissen. 
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Prozessor 486 DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 8 MByte 

Sonstiges - 




MW 2 



Da von "Mercenaries" noch kein spiel- 
bares Demo verfiigbar ist, kónnt ihr euch 
zumindest in der etwas alteren 
"Mechwarrior 2 "-Demo mit den Kon- 
trollen eines Mechs vertraut machen. 
Zum aktuellen "Mechwarrior 2: Mer- 
cenaries" gibts ein kurzes Promo-Video 
im Windows-Menu. 

Prozessor 486 DX 2/66 

RAM 8 MByte 

Festplatte 10 MByte 

Sonstiges SVGA 
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Siedler 2 



Wer die Siedler mochte, wird den zwei- 
ten Teil vergóttern. Nicht nur neue 
Gebaude und Features besitzt das 
Sequel, sondern auch verschiedene Vól- 
ker, die jeweils andere Eigenschaften 
haben und sich auch optisch sehr schón 
unterscheiden. Schon die Demo kann 
suchtig machen! 
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Prozessor 486DX4/100 

RAM 8 MByte 

Festplatte 27 MByte 

Sonstiges SVGA 
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Auf diesen Seiten 
erhaltet ihr den 
vollen Uberblick 
iiber Meniistruktur 
und Inhalt der 
Power-Play-CD 
"Spezial 1/97" 



Pa t c h e s 



Spiele machen oft Probleme, 
doch dafiir gibt es die Updates 
und Patches auf unserer CD. 
Sofern zu bekommen, haben wir 
von den 20 besten Spielen Pat- 
ches auf die CD gebrannt, die die 
Spiele bugfreier, spielbarer oder 
noch besser machen: 

• AH-64 D Lonbow 

• Civilization 2 

• Deadly Games 

• Warcraft 2 

• Die Siedler 2 

• EF 2000 

• Wing Commander 4 

• Mechwarrior 2 
•Z 

Um "Z" im Multiplayer-Modus zu 
spielen, benótigte bislang jeder 
Spieler seine eigene "Z"-CD. Legt 
ihr an Stelle dieser nun die Power 
Play CD ein, funktioniert der 
Mehrspieler-Modus auch. Es wird 
also nur eine Original-CD zum 
Installieren benótigt 



POWER 

CD-Inhalt im 



DOS-Demos 


Spielbare Demos 


GroSe 


Deadry Games (Sir-Tech} 


18 MB 


Earthworm Jim 2 (Funsoft) 


30 MB 


Fantasy General (SSI/Mindscape) 


35 MB 


GeneWars(BullfrogEA) 


25 MB 


Die Siedler 2 (BlueByte) 


27 MB 


Hind (Digital Integration) 


12 MB 


Das Ratsel des Meister Lu (Sanctuary Woods} 


3 MB 


Wing Commander 4 (OrigityEA) 


1MB 


Mechwarrior 2 (Activison) 


10 MB 


Z (Bitmap BrothersWamer) 


8 MB 


Selbstablaufende Demos: 


GroBe 


C&C 2: Alarmstufe Rot (WestwoodMrgin) 


MB 


Bundesliga Manager 97 


MB 


.Grafie" gjbt den betegten Ptatz auf der Feaptone aa nćrt de GróGe der Demo auf CO 



DEMOS. PATCHES, BILDER, TIPS UTMD 1 
ZU DEN 2Q BESTEN SPIELEN DES JAHREES 
AH-S4D"LONGBOW 
BUNDESLIGA MANAGER 37 
CS*C P" ALARMSTUFF RC."J T 
CIVILIZATION P 
GGFT) Al LI ANCE DE Al 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX 2 
""■ "ACDRM JIM P 
-łOCKEY 37 
TV GENERAL 
DIE SIEDLER 2 
GENE WARS 
LINKS LS 
HIND 
=X EF 200O 

/IANDER 4 / PRIVATEE~ " 
< THE RODLE OF MASTER LU 

""RCRAFT 2 
I UUNSTRUCK 
MECHWARRIOR P MERCENARIES 



rios & Tncks 



Ais zusatzlichen Service bieten wir euch zu den 20 
Jahres-Highlights Tips & Tricks an. Allerdings gibt s 
zu brandneuen Produkten noch keine Lósungen. Die 
Text-Files befinden sich, wenn ihr sie ausdrucken 
wollt, im jeweiligen Verzeichnis des Spiels und /tips/. 









Pies 




Bilder: 


Stiick 




• AH-64 D Longbow 


63 


• Bundesliga Manager 97 


14 


• Civilization 


20 


• C81C: Alarmstufe Rot 


36 


• Deadly Games 


66 


• Earthworm Jim 1+2 


18 


• Fantasy General 


83 


• Gene Wars 


50 


•Hind 


34 


• EF 2000 


34 


• Links LS 


60 


• MW2: Mercenaries 


55 


• Grand Prix 2 


13 


•NHL 97 


24 


• Die Siedler 2 


51 


• Ratsel des Meister Lu 


63 


• Priyateer 2/Wing 4 


45 


• Toonstruck 


14 


• Warcraft 2 


101 


•Z 


51 





DOS-Menii 



Habt ihr mit der POWER PLAY 
CD irgendwelche Schwierigkei- 
ten, hilft euch ein Klick auf diese 
Stelle weiter. Hier findet ihr nicht 
nur eventuelle Problemlósungen, 
sondern auch eine Telefonnum- 
mer oder eMail-Adresse, an die 
ihr euch in letzter Not wenden 
kónnt. Ebenfalls in diesem Text- 
file befinden sich das Impressum 
der CD und die nie gelesenen 
aber sehr wichtigen Bestimmun- 
gen zum Nutzungsrecht. 



S2K P . 



•INFO 
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PLAY 

Uberblick 





Windows- 
Menii 



WIN-Demos 



Tools 





Zwar pafJte die extrem groBe 


Spielbare Demos GróRe 


"Grand Prix 2"-Demo nicht 


Earthworm Jim MB* 


mehr auf die CD, dafiir gibfs 
eine Sammlung der aktuellsten 


fur Windows 95 




Zusatzprogramme fur die 


Videos 


Microprose-Rennerei. Ihrkónnt 


Zwei Videos von EF 2000 


Eure Autos neu bemalen, 


Privateer 2: The Darkening 


Streckenobjekte verandern und 


MW2; Mercenaries 

*latift nur unler Windows 95 


Helme individuell designen. 




„GrfiGtr" gtbt den beteglen Platz auf der 




Festplatte an, nicht die GroBe der Demo 




auf der Power Play CD 






Um iiberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kón- 
nen, braucht ihr mindestens einen 486/DX2 mit 8 
MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplat- 
te sowie ein 4x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD 
lauft zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber 
kaum im Sinne des Erfinders. Wir bieten euch 
sowohl fur DOS ais auch fur Windows eine Ober- 
f lachę mit unterschiedHchem Inhalt! Um den ver- 
fugbaren Speicher zu optimieren, solltet ihr fur das 
Windows-Menii Windows im oberen Speicherbe- 
reich installieren. Windows niemals aus einer DOS- 
Shell wie dem Norton-Commander starten! 
Windows: Fur das Windows-Menii vom CD-Lauf- 
werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten, 
die ihr im HaupWerzeichnis der CD findet (z.B. 
D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen 
sich am Autostart! 

DOS: Etwa die Halfte der Demos lauft nur unter 
DOS. Darum haben wir fur euch auch ein MS-DOS- 
Meniisystem geschrieben. Um dieses zu starten, 
wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD- 
Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banał START 
ein. Die PPDOS.EXE braucht ihr nicht mehr selbst 
nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei 
fur euch und lóscht die Datei anschlieBend wieder 
von der Festplatte. Wieviel Speicher auf eurer Fest- 
platte ubrig sein mulS, haben wir neben den Demo- 
Namen vermerkt (im Menu linkę Seite! 
Windows 95: Auf Anhieb funktionieren die Win- 
dows95-Demos nur, wenn Ihr auch DirectX instal- 
liert habt, Installiert diese Erweiterung indem Ihr 
/TOOLS/DIRECTX/DXSETUP.EXE startet. DOS- 
Demos solltet ihr immer unter DOS starten, nach- 
dem ihr Windows 95 mit gedruckter F8-Taste beim 
Booten ausgeschaltet habt, oder nachdem ihr Win- 
dows 95 mit der Option "Computer im MS-DOS- 
Modus starten" beendet habt. 
Wir uberpriifen jede CD sorgfaltig auf Funkti- 
onstuchtigkeit und Virenfreiheit Bei Problemen lest 
bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B. 
"EDIT D:\hilfe.txt" eingeben). Sollte eure CD phy- 
sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurzeń 
Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum). 
Wir senden euch dann umgehend eine neue CD. 
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[titelthemen] 



Die 96er Tophits lusammengefaRt 

Tests, Tips und Referenzen der besten Spiele 

Multiplayer-Session zuhause 

PCs miteinander verbinden - so einfach geht's 

Der richtige Joystick fur jedes Spiel 

Die neuesten Eingabegerate im Power Play-Hartetest 



[hardware] 

Verbindung gut - alles gut 

Spiele- und Datentransfer mit 2wei PCs 

Abgegriffen 

Neue Joysticks im Test - welcher ist der richtige? 
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70 
82 



72 
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Aktuelles aus dem Power-Play-Trendlabor 

Das "In und Out" der Computerspielszene 

Teufelswerk? 

Wie der deutsche Jugendschutz funktioniert 

Alle wichtigen PP-Beitrage 1996 

Das grofte Jahresinhalts-Verzeichnis 

Internet fur Spieler 

Online-Reise durch die Websites der Spielebranche 

Wunsch dir was 

Geschenke fur den Gabentisch 



[interview] 



Gary Gygax - "Dungeons & Dragons" 

Im Gesprach mit dem Erfinder des Rollenspiels 



[rubriken] 

Editorial 

Die wichtigsten Demos auf einen Blick 

Was ist auf der neuen Power Play-CD? 

Impressum 
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Command & Conquer 2 





Privateer 2: The Daritening Salta 49 
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NHL 97: 

EA halt den 

Eishockeythron 

fest umklammert 

Sette 64 



AH-64D 

Longbow: 

Die fliegende 

Rothaut auf 



Seite 22 
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[test] 




AH-64D Longbow 


22 


Bundesliga 
Manager 97 


46 


Civilization 2 


26 


C&C2: 

Alarmstufe Rot 


28 


Das Ratsel 
des Meister Lu 


56 


Jagged Alliance: 




Deadly Games 


38 


Die Siedler 2 


58 


Earthworm Jim 


60 


Fantasy General 


34 


Genewars 


36 


Grand Prix 2 


62 


Hind 


40 


Links LS 


42 


Mechwarrior 2: 
Mercenaries 


44 


NHL Hockey 97 


64 


Privateer 2: 
The Darkening 


49 


TFX: EF 2000 


32 


Toonstruck 


30 


Warcraft 2 


24 


Wing Commander IV 


48 


Z 


66 



Handwerk 
noch immer 
Seite 62 



Inserenlen 




Acclaim 


2 


ELSA 


13 


Matrox 


104 


Media Piont 


68/69 


Novalogic 


103 


Playsoft 


89 


Psygnosis Deutscht. 


10/11 


Softwarehouse 


76 
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"DESTRUCTION DERBY 2 SETZT STANDARDS FURiZDkuNFTIGE PLAYSTAT10N-TITEL 
•LLESPLA vd?'' ' 

"DAYTONA BRUTAL." 
FUN &ENERATION 10/96 



"DESTRUCTION DERBY 2 SCHICKT SICH AN, DEN ERFOLG,SEINES VORGANGERS 

NOCH ZU UBERTREFFEN." 

NEXT LEVEL 08/96 W 



http://www.psvanosis.com I 
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Windows95 




"Mega-ln" oder "Ultra-Out": Was demnachst auf die Computerspielgemeinde zukommt, 
klaren die jiingsten Ergebnisse aus dem Power-Play-Forschungslaboratorium. 



Adwentu res 

Heute: Lange Zeit muflten wir ohne brillantes Adventures leben, jetzt gibts z.B. mit "Toonstruck" eines. 
Chance: Monkey Island 3 setzt noch eins drauf und wird der Mega-Knaller. 
Risiko: Monkey Island 3 wird ohne die alten Macher ein Mega-Flop. 

Unterwasser 

Heute: Die Tiefen der Ozeane statt der Tiefen des Universums. Siehe: "Schleichfahrt", "Deadly Tide". 
Chance: "Unter dem Meer" ist es zwar oft auch nicht anders ais "in den unendlichen Weiten der Galajds", aber 
das neue Szenario ist mai was neues. Und es kommt noch mehr... 
Risiko: "Unterwasser" konnte im Wasserfall-Tempo vóllig ausgelutscht sein. 

Nachfolger zu... 

Heute: Die Sequel-Sucht: Momentan gibt es mehr "Zweite Teile" (oder dritte,...) ais Software-Premieren. 
Chance: Erst 256 statt 16 Farben, dann HiRes, jetzt HiColor - wann kommt endlich das ne ue_Hi Spielkonzept? 
Risiko: Irgend jemand hat eine nagelneue Grafikidee, und alle machen weiter wie bisher.J 

Spielen iibers Internet 

: Internetspiele sind der Hype schlechthin, aber: machen tut es kaum jemand, 
: Die Telekom bekommt Konkurrenz: Fallen die Preise, hat das Internet unte: 
Risiko: Je gróGer der Run auf das Internet, desto langsamer wird es-. 

Windows 95 

Heute: Win95 setzt sich dank steigender Unterstutzung der Spielehersteller langsam duj 

Chance: Bei Vobis & Co. steht kaum noch ein 486er im Regal. 

Risiko: Die Spieleumgebung "Direct X" - die aktueile Version ist buggy - verschwendet Systemressou 

Gutgefulltes Konto 

Heute: Dank Hardwareschraube kann Computerspielen fast schon mit dem Golfclub mithalt en^ 

Chance: 3D-Beschleunigerkarten setzen sich ais preisgiinstige Alternative zum dicken R^fl ^cch. 

Risiko: Auch weiterbin gebt nichts ohne Prozessor, RAM und neue, kostspielige TechnoIo^H 

Tiefkiihlpizza 

Heute: Spiele sind immer kiirzer, wochenlange Sessions werden seltener, groSere Vorra 

Chance: EpischeTitel. z.B. "Ultima 9". 

Risiko: Die Hersteller setzen verstarkt auf Fast-Food-Spiele 

SpielspaB Madę in Germany 

Heute: Bis auf wenige Ausnahmen ist der Output der deutschen Hersteller eher traurig. 

Chance: Eigentlich kann es nur besser werden. 

Risiko: Irgendwer baslelt bestimmt schon an "Der Planer 3", "Die Fugger 3", "Der Prodi 

Spiele-Schachteln 

Heute: Topware will "Das fichwan; Auge 3" fur 49 Mark, aber ohne Verpackungskarton 
Chance: Das nackte .Irwl-Case setzt sich dank Schnappchenpreis durch 
Rtsiko: Computerspieler wullen eine ordentliche Verpackung ihrer Lieblinge. 

MtttelmaBige Spiele 

I iflmaB, nur wenige Titel sind "Super". 
^^^^irmen wie Viacom ziehen sich zuriick, wahrend etwa EA oder Virgin 
er vergraulen ihre innovativsten Kópfe: Molyneus, Chris Roberts odi 

Mowie 

Out 

Iberg fiihrt Regie, in den Hauptrollen Schwarzenegger, Sharon Stone und 1 
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ANSCHNALLEN! 

Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung 




| Produkt 
u des Monats 




329.- DM! 
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ELSA VICTORY JO-Hardwate 

■ S3 ViRGE 20/30-Grafikchip 

■ Schnelles EDO-DRAM, 40 ns. Single Cycle 

■ 2 bis 4MB Grafikspeicher (aufrustbar) 

■ 2-Kanal-Busmaster-DMA 

■ 1 60 Hz maximale Bildwiederholf requen; 

■ Kombinierter VESA-Feature-Connector 
und S3-Scenic-Highway-AnschlufJ fOf 
opttanale Erweitetungen 

64 hit 2D Graf ikpower lut 

■ Windows 95 mit DirectX 

■ Windows 3.lx mit DCI 

■ Windows NT 3.51 und 4.0* 

■ OS/2 Warp mit EnDIVE* 

Vi de os pa R von Anfang an 

■ MPEG-Wiedergabe (Software) 

■ AVI -Wied erg abe 

■ Videoskalierung und -filteiung 

■ Video-Overlay 

*in Vorbereitung 



Echle 3D Beschleunigung mit 

■ Texture Mapping 

■ Texture Filter |Bi-Lineat & Poini) 

■ Gouraud Shading 

■ Perspective Carrecticn 

■ Alpha Blending (Transpareru) 

■ Fogging, etc. 

Support allet 3D-Standards 

■ Microsoft Direct3D 

■ S3S3d 

■ Intel 30R 

■ Argona u t B Ren der 

■ Criterion RenderWare 

Unschlagbar! 

■ 4 MB schnelles 3D- und Texture Memory 

■ 3D-SpaG bis 1024 x 768 Pixel bet 4 MB 

■ Superschneltes DOS mit VBE 2.0-Support 

■ 3D-Game-Highlight5 inki.: 

Battle Bace (Vollversion| 
FXFighter(VD(lversion) 
Terminal Velocity (Special Edition) 



ELSA GmbH 
Sonnenweg 1 1 
D-52070 Aachen 

Vertrieb Info-Tol. +49/0-241-9177-917 

Vertrieb Infohuc +49/0-241-9177-617 

FbnBon (Afaruf) +49/0-241-9177-4 

Mailbox Modem +49/0-241-9177-981 

Mailbox ISDN +49/0-241-9177-7800 

CompuSenre GO ELSA 

Internet http://www.elsa.de 
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Computerspiele und 




Spiele-Dschungel: 
Ohne Priifsiegel kaum 
eine Chance, harmlose 
won bedenklicher Soft- 
ware iu unterscheiden 

"Wer hat eigent- 
lich 'Doom' ver- 
boten? Ist das 
nicht Zensur?" - 
Die Bemiihungen 
von Jugend- 
schiitzern sto- 
fien in der Szene 
auf wenig 
Gegenliebe. 



er Chefredakteur eines 
Computerspielmagazins ist 
ein ganz armes Schwein - 
zumindest in einem Fali: 
wenn es um das vieldiskutier- 
te Gewaltthema geht. Einer- 
seits muJ3 er peinlich genau 
darauf achten, alle gesetzli- 
chen Bestimmungen in Hin- 
sicht auf den Jugendschutz 
einzuhalten, andererseits 
hangt er von der Akzep- 
tanz seines Blattchens bei 
seiner Leserschaft ab. 
Und die ist nicht gerade 
zimperlich mit Kommen- 
taren, wenn - O-Ton 
Leserbrief - "...der be- 
knackte Jugendschutz 
mai wieder zugeschla- 
gen und geile Spiele 
zensiert hat". Ganz 
schón tief ist er, der 
Generation-Gap zwi- 
schen "...der Jugend von heute, 
die immer schlimmer wird" und den "...Nuli- 
checkern, die bescheuerte Gesetze machen". Wie 
war's mit etwas Diskussionsstoff- es kann nie 
schaden, Bescheid zu wissen... 

Was heiBt "indiziert"? 

Rein rechtlich diirfte ein Teil aller Computer- 
spiele allen Ernstes nicht im Laden stehen - 
strenggenommen sogar gar keins! Um zu 
erklaren, warum das so ist, mufi man etwas aus- 
holen. Wer Juristen befragt, wird mit Erstaunen 
feststellen, daB zwischen dem rein rechtlichen 
Sachverhalt und der Realitat erhebliche Diffe- 
renzen bestehen. Steigen wir mit dem Gesetz 
zum Schutz der Jugend (GjS) ein, das seit 1953 
in Kraft ist. Es schreibt vor, daB "...Videokasset- 
ten und ahnliche Bildtrager" von einer Behorde 
oder Institution vor dem Verkauf oder Verleih 
auf Eignung fur bestimmte Altersgruppen 
gepnift werden MUSSEN. Der Gesetzestext der 
Jugendschutzparagraphen konnte naturlich 
nicht alle technischen Entwicklungen vorausse- 
hen, seinerzeit gab es weder Disketten noch CD- 
ROMs. Das Gesetz bezeichnet aber schlauerwei- 
se ausdrucklich "Yideokassetten und ahnliche 



Bildtrager" ais kontrollpflichtig. Im Klartext: 
Enthalt eine Diskette, ein CD-ROM oder ein 
Videospielmodul auch nur die kleinste automa- 
tisch ablaufende Bildseąuenz, handelt es sich 
dabei um einen "ahnlichen Bildtrager" im Sinne 
des Jugendschutzgesetzes, der, genauso wie ein 
Film, einer Prufung und Altersklassifizierung 
unterzogen werden muJ3. Strenggenommen durf- 
te jedes ungepriifte Programm ausschlieBlich 
Volljahrigen verkauft oder auch nur gezeigt wer- 
den - und zwar selbst dann, wenn es sich dabei 
noch nicht einmal um ein Spiel, sondern - kein 
Witz - um eine Tabellenkalkulation mit Anima- 
tionsseąuenz handelte! Ein Softwarehandler oder 
ein Kaufhaus, das nicht eindeutig altersklassifi- 
zierte Software fur jedermann zuganglich vor- 
fuhrt und verkauft, handelt strenggenommen 
illegal und gegen giiltige Jugendschutzbestim- 
mungen! 

Wer darf die vorgeschriebene Altersfreigabe fur 
Software erteilen? Jetzt wirds ein wenig kompli- 
ziert: Es darf keine staatliche Stelle sein, also 
kein Amt, kein Gericht etc. Das verbietet das 
Grundgesetz, denn eine solche Kontrollstelle 
ware in der Tat staatliche Zensur. Im Grundge- 
setz steht dazu unmiBverstandlich in Artikel 5: 
"Jeder hat das Recht, seine Meinung in Wort, 
Schrift und Bild frei zu aufiern und zu verbreiten 
und sich aus allgemein zuganglichen Quellen 
ungehindert zu unterrichten. Die Pressefreiheit 
und die Freiheit der Berichterstattung durch 
Rundfunk und Film werden gewahrleistet. Eine 
Zensur findet nicht statt." Trotzdem schreibt das 
Jugendschutzgesetz vor, daB "Bildtrager" gepruft 
und altersklassifiziert werden miissen. Ist das 
nicht ein Widerspruch? Es ist. Lassen wir wieder 
die Juristen zu Wort kommen: Artikel 2 des 
Grundgesetzes garantiert beispielsweise das 
Recht auf freie Entfaltung der Persónlichkeit. 
Das bedeutet im konkreten Fali, Minderjahrige 
"...vor solchen Medien zu schiitzen, die den so- 
zialethischen ReifungsprozeS negativ beeinflus- 
sen kónnen". Dies ist nach dem Selbstverstand- 
nis eines sozialen Rechtsstaats nicht nur Aufga- 
be der Eltern, sondern auch ubergeordnete staat- 
liche Aufgabe (Artikel 20, Grundgesetz). 
Einerseits ist es also vóllig klar, dafi niemand 
Zensur in irgendeiner Form will, doch es gibt 
andererseits Grenzen, bei denen ohne Eingriff 
weitere, ahnlich wichtige Grundrechte verletzt 
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FELSWERK ? 



Jugendschutz 



wiirden. Es entsteht eine Konfliktsituation, aus 
der heraus in bestimmten Fallen ein zensurahn- 
liches Verbot von Schriften oder Filmen gerecht- 
fertigt sein muli. So entstand 1953 das "Gesetz 
iiber die Verbreitung jugendgefahrdender Schrif- 
ten" GjS. 

Wer darf denn nun die Altersfreigabe von "Bild- 
tragern" vornehmen? Obwohl es keine staatliche 
Stelle sein darf, mufi die betreffende Institution 
doch vom Gesetzgeber legitimiert sein und 
autark entscheiden diirfen. Gleichzeitig muB sie 
auch von der "betroffenen" Industrie (in dem Fali 
die deutsche Software-, bzw. Computerspielindu- 
strie) anerkannt und mitgetragen werden. Fur 
die Filmwirtschaft ist das Problem langst gelost: 
1983 entstand die FSK (Freiwillige Selbstkon- 
trolle), eine Institution der Filmwirtschaft. Die 
Videofilmindustrie verpflichtete sich damals - 
wie der Name schon sagt - freiwillig, jeden 
neuen Streifen auf jugendgefahrdende Inhalte 
priifen zu lassen. Die FSK spricht seitdem ver- 
bindliche Altersempfehlungen aus - die Plakette 
"FSK 16" oder "FSK 12" auf Filmplakaten oder 
Videofilmen durfte jedem gelaufig sein. 
Fur Computerspiele gab es bis vor kurzem kein- 
erlei wie auch immer geartete Institution, die 
entsprechende Altersempfehlungen ausgespro- 
chen oder auch nur die fachliche Kompetenz 
dazu besessen hatte - und so entstand die ein- 
gangs erwahnte paradoxe Situation, daB es zwar 
langst eindeutige Gesetze gab aber niemanden, 
der ihre Einhaltung umsetzte. 

Die USK 

Anfang 1994 wurde ais Gegenstuck zur FSK in 
Berlin die sog. USK gegriindet, die Unterhal- 
tungssoftware-Selbstkontrolle. Sie ist organisa- 
torisch dem Forderverein fur Jugend- und Sozi- 
alarbeit Berlin e. V. angegliedert und nimmt die 
Altersklassifizierung fur den gesamten Compu- 
ter- und Videospielbereich wahr. Wie bei der 
FSK reicht die Einstufung von "Geeignet ohne 
Altersbeschrankung" bis zu "Nicht geeignet 
unter 18 Jahren". In einer gemeinsamen 
Erklarung bekraftigten der VUD (Verband der 
Unterhaltungssoftware-Industrie in Deutsch- 
land) und die USK, daB es ihr gemeinsames Ziel 
sei, '...die Interessen des Jugendschutzes ais 
auch der Hersteller und Vertreiber von Unter- 
haltungssoftware in Deutschland einvernehmlich 



zu regeln sowie dafur Sorge zu tragen, daB nur 
solche Unterhaltungssoftware der Óffentlichkeit 
zuganglich gemacht wird, die keine Verletzung 
der im Grundgesetz verankerten und geschutz- 
ten Menschenrechte und Werte darstellt n . AuBer- 
dem wolle die USK "...entsprechend den gesetz- 
lichen Regelungen Kinder und Jugendliche vor 
Unterhaltungssoftware schiitzen, die gewalt- und 
kriegsverherrlichend, diskriminierend, rassi- 
stisch, frauenverachtend oder politisch tota- 
litarni Charakters ist". Wenns so einfach ware! 
Der USK fehlt namlich bis heute die nótige Legi- 
timation durch den Gesetzgeber - obwohl sie 
mittlerweile rund 1.400 Spiele gepriift und mit 
einer Altersfreigabe versehen hat. Seit die USK 
ihre Siegel vergibt, landete kein einziger Titel 
mit USK 6,12, oder 16 auf dem Index, zahlreiche 
Kaufhauser nehmen uberhaupt nur noch Spiele 
mit dem USK-Siegel in ihr Sortiment auf. Der 
Clou: Die Produktpriifung und Altersfreigabe 
durch die USK ist fur die Hersteller nicht 
kostenlos - und die (viel teurere) Film-Schwester 
FSK wurde diesen lukrativen Claim im Compu- 
terspielmarkt natiirlich nur alizu gerne selber 
abstecken. Da die gesetzliche Legitimation auf 
Landerebene erfolgen muB (Jugendschutz ist 
Landersache), und USK und FSK in den zustan- 
digen Landenninisterien unterschiedlich starkę 
Lobbys haben, fehlt bis heute die Zustimmung 
aller Bundeslander. Und so feindet man sich an, 
bezichtigt sich gegenseitig der Inkompetenz und 
wuhlt hingebungsvoll im Filz... 



Kaum ein Computerspiel sorgte 
fur soviel kontroverse Diskussio- 
nen wie der 3D-Shooter "Doom" 
der texanischen Firma id-Soft- 
ware. Ab welchem Grad an Rea- 
lismus verschwimmt die 3D-Welt 
im UnterbewuStsein mit der ech- 
ten? Geniigt es, Pixelblut zu ent- 
fernen und die Gegner zu Mutan- 
ten zu erklaren? "Doom" enthielt 
eine neuartige 3D-Engine, die fur 
den damaligen Stand der Tech- 
nik revolutionar war und das 
Tóten des Bildschirmgegners in 
nie dagewesener Deutlichkeit 
simulierte. Lange bevor der deut- 
sche Jugendschutz die Action- 
Ballerei indizierte, hatte sich 
"Doom" ais Shareware rasend 
schnell rund um den Globus ver- 
breitet. In Ósterreich, der Schweiz 
und im englischsprachigen Aus- 
land unterliegt der 3D-Shooter 
keinem Jugendverbot. 



Indizierungsfall "Doom": 
gewaltwerherriichend und 
inhaltlich einseitig auf 
Gewaltanwendung ausge- 
richtet - deshalb nur fur 
Erwachsene erlaubt. 
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Einge deutsche Distributoren 
iibernehmen derzeit aus Kosten- 
grunden noch die Alters-Ratings 
des britischen Verbandes ELSPA, 
der in GroBbritannien staatlich 
legitimiert ist. Spielpackungen 
auch fur den deutschen Markt 
werden oft in England hergestellt, 
und das ELSPA-Siegel wird dort 
gleich ins Packungsdesign ein- 
gearbeitet. Allerdings weichen 
die Altersbeschrankungen der 
ELSPA teilweise erheblich von 
den Vorstellungen deutscher 
Jugendschutzer ab, so dal3 ein 
Spiel, das von der ELSPA mit 
"13+" (Jahren) klassifiziert wurde, 
in Deutschland ohne weiteres auf 
dem lndex landen kann. 




USK-Prufsiegel 

auf Spielepackun- 

gen zuwerlassig: Seit 

Auf nahme der USK Tntig 

keit wurde kein fttr Minderjahrige 

freigegebenes Spiel won der BPjS 



Die Bundespriifstelle BPjS 

Neben der Unterhaltungssoftware-Selbstkontrol- 
le USK gibt es noch eine andere, viel bekanntere 
und ófter zitierte Institution, die sich um den 
Jugendschutz sorgt, diesmal eine machtige staat- 
liche. Es ist die Bundespriifstelle fur jugendge- 
fahrdende Schriften in Bonn BPjS, und es gibt 
sie seit 1954. Sie allein hat die Mbglichkeit, Spie- 
le, Biicher, Filme etc. auf den sog. Index fur 
jugendgefahrdende Schriften zu setzen, kurz, zu 
indizieren. Die BPjS ist eine Bundesoberbehorde 
mit gerichtsahnlichen Funktionen und Befugnis- 
sen, ihre Entscheidungen sind verbindlich, sie 
sind Bundesgesetz. Die BPjS darf allerdings • 
eben weil sie eine staatliche Behórde ist - im 
Gegensatz zur FSK oder USK nicht von selbst 
aktiv werden, weil sonst ja wieder der Vorwurf 
der staatlichen Zensur gerechtfertigt ware. 
Die Bundespriifstelle wird ausschlieBlich auf- 
grund einer vorausgegangenen Anzeige aktiv. Zu 
einem Antrag auf Indizierung berechtigt sind die 
obersten Jugendbehórden der Lander, die Lan- 
desjugendamter, die Jugendamter und der Bun- 
desminister fur Frauen und Jugend. Insgesamt 
gibt es in Deutschland rund 800 antragsberech- 
tigte Stellen. Ein Antrag auf Indizierung muB 
der BPjS schriftlich vorliegen. AuBerdem muB er 
begriindet sein. Aus der Begrundung soli klar 
hervorgehen, aufgrund welcher Gesichtspunkte 

ein Spiel indiziert werden soli. Dem Antrag mufl 
ferner ein Exemplar des betreffenden Films, 
Spiels, Druckwerks etc. beigelegt sein. Im Klar- 
text: Damit "Doom" oder "Quake" indiziert wer- 
den konnten, ist irgendwer mit CD oder Disket- 
ten unter dem Arm zu einem Jugendamt mar- 
schiert und hat Anzeige erstattet. 
Nach der Anzeige bzw. Antragstellung entschei- 
det ein BPjS-Gremium iiber die Jugendgefa-hr- 
dung des angezeigten Spiels. In dem Gremium 
arbeiten Beisitzer, die vom Ministerium fiir 

Frauen und Jugend berufen und die von ver- 
schiedenen Verbanden fur dieses Amt vor- 

\ geschlagen wurden. Sie kommen aus 

den Bereichen Buchhandel, Literatur 

und Kunst, den Jugendverbanden 

und der Jugendwohlfahrt, sowie von 

/ den Kirchen und aus Schulen. 

Das Gremium priift also den Antrag und ver- 
hangt in einem gerichtsahnlichen Verfahren per 
mehrheitlicher Abstimmung die Indizierung - 
oder auch nicht. Eine Reihe von Antrfigen wird 
durchaus ais unbegrundet abgelehnt. Was genau 
sind nun "jugendgefahrdende Inhalte"? Dazu §1 
GjS: "Schriften, die geeignet sind, Kinder oder 
Jugendliche sittlich zu gefahrden, sind in eine 
Listę aufzunehmen. Dazu zahlen vor allem 
unsittliche, verrohend wirkende, zu Gewalttatig- 
keit oder RassenhaB anreizende sowie den Krieg 
verherrlichende Schriften". Zur Indizierung kann 



fiihren, wenn "...Gewalt in groflem Stil und in 
epischer Breite geschildert oder ais vorrangiges 
Konfliktlosungsmittel propagiert wird, wenn 
Selbstjustiz ais einziges probates Mittel zur 
Durchsetzung der vermeintlichen Gerechtigkeit 
oder Mord- und Metzelszenen selbstzweckhaft 
und detailliert dargestellt werden." 
Eine "einfache" Indizierung bedeutet ubrigens 
keineswegs das generelle Verbot eines Spiels, sie 
soli lediglich verhindern, daB Kinder und 
Jugendliche mit solchen Medien in Beriihrung 
kommen - sie diirfen ihnen nicht mehr "zugang- 
Hch gemacht" werden. Indizierte Medien dtirfen 
in keiner Weise beworben werden - weder in 
einer Annonce noch redaktionell. Das ist auch 
der Grund, warum Computerspielmagazine kei- 
nen Titel des nahezu komplett indizierten 3D- 
Shooter-Genres mehr nennen, auch nicht ais rein 
technische Referenz - tun sie es dennoch, riskie- 
ren sie Arger mit der lokalen Staatsanwaltschaft, 
die im Extremfall die Beschlagnahme der gesam- 
ten Auflage veranlassen kann. Allerdings hangt 
die Auslegung dessen, was "...in werbendem 
Zusammenhang erwahnen" bedeutet, in der Pra- 
xis nicht unerheblich von der Auffassung des 
zustSndigen Staatsanwalts ab... 
Erwachsene haben weiterhin die Móglichkeit, 
indizierte Medien zu beziehen, ihnen muB man 
ais mundigen Biirgern zutrauen kónnen, selbst 
zu entscheiden, was ihnen schadet und was 
nicht. Wer iiber 18 ist, darf den Handler also 
ganz getrost nach "Doom" oder "Quake" fragen. 
Der Verkauf oder Verleih an Volljahrige ist legał. 
Beispiel: Videotheken diirfen an Erwachsene 
Pornofilme verleihen, die generell ais "schwer 
jugendgefahrdend" eingestuft sind, also ohne 
Indizierungsverfahren und namentliche Nen- 
nung im BPjS-Index automatisch ais indiziert 
gelten. Die Videothek muB lediglich so eingerich- 
tet sein, daB Minderjahrige den Hardcore- 
Bereich weder betreten noch einsehen kónnen. 
tlber die einfache Indizierung hinaus gibt es 
Steigerungen: So kann ein Titel von der BPjS 
nicht nur ais jugendgefahrdend, sondern auch 
ais "allgemein sozialschadlich" eingestuft wer- 
den. Dann ist er generell verboten und wird 
beschlagnahmt. Beispiel: Williams' Prugelspiel 
"Mortal Kombat" ist in Deutschland nicht nur 
indiziert, sondern in einigen Versionen auch 
beschlagnahmt. Der Kino- bzw. Videofilm zum 
Spiel dagegen wurde von der FSK ab 16 freige- 
geben. Man kónnte an dieser Stelle die Diskussi- 
on beginnen, warum Filme in Hinsicht auf 
Gewaltszenen so auffallend weniger streng beur- 
teilt werden ais Computerspiele. Beim Film 
spielt der Kunstbegriff viel starker in die Ent- 
scheidung des BPjS-Gremiums hinein. Compu- 
terspiele ais Kunst anzuerkennen - damit tut 
man sich in jeder Hinsicht noch schwer. 
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Durch die Anzeigepflicht uber die Jugendamter 
passiert es aufierdem immer wieder, dafi ein ver- 
haltnismaBig harmloses Spiel auf dem Index lan- 
det (was dann entsprechendes Kopfschiitteln in 
der Szene auslost), wahrend andere, weit krasse- 
re Produkte jahrelang unbehelligt bleiben, weil 
sie niemand zur Anzeige brachte. Die damit 
unweigerlich verbundene UnregelmaBigkeit in 
der Indizierungsliste fuhrt zwangslaufig dazu, 
daB die Arbeit der BPjS fur viele undurchsichtig 
und schwer nachvollziehbar bleibt... 

Wer Theorien 

Wahrend die eine Halfte der Bevolkerung nach 
strengeren Kontrollen und harteren Gesetzen 
schreit (in der Mehrzahl jene Halfte, die noch nie 
selbst einen Computer eingeschaltet, geschweige 
denn schon aktiv am Bildschirm gespielt hat), 
behauptet die andere Halfte (die betroffene, com- 
puterspielende), eine Partie "Doom" sei etwa so 
schockierend bzw. jugendgefahrdend wie gefrore- 
ne Hahnchen bei Tengelmann im Tiefkuhlregal. 
Wer ist denn nun eigentlich naher drań an der 
Wahrheit? Sozialpadagogen und Verhaltensfor- 
scher beschaftigen sich seit Jahren mit Medien- 
gewait. Im Laufe der Zeit habe sich verschiede- 
ne Thesen herausgebildet, von denen wir einige 
mai kurz anreiBen. 

DaB permanenter Konsum von Gewalt in allen 
Formen elektronischer Unterhaltung auf Dauer 
nicht ohne Wirkung bleibt, daruber streitet 
heute niemand mehr. Woriiber man sich dagegen 
umso heftiger streitet, ist die Frage, wie konkret 
und wie intensW Gewalt eigentlich erfahren wer- 
den muB bzw. darf, damit sie tatsachhch schadet 
und das Verhalten speziell junger Konsumenten 
meGbar beeinfluBt. Geniigen die Bilder eines 
trotz SVGA-Rendergrafik immer noch reichlich 
abstrakten Computerspiels, um ahnlich zu wir- 
ken wie ein blutiges Horrorvideo? Und wenn 
schon: wie wirkt denn tiberhaupt ein Horrorvi- 
deo? Beeinflusst die aktive Ausiibung von Gewalt 
in einem blutigen 3D-Shooter durch aktives Han- 
deln eventuell sogar noch nachhaltiger und 
intensiver ais der passive Konsum eines Spłat - 
terfilms? Wie lange und wieviel miissen Kinder 
digitale Gewalt zelebrieren, bis sie das erste Mai 
im richtigen Leben ausrasten? 
Wissenschaftler unterscheiden vier wesentliche 
Thesen bei der Untersuchung der Wirkung von 
Gewalt auf die Psyche. So fassen sie unter der 
sog. Stimulationsthese all jene Erkla- 
rungsansatze zusammen, die von einer mefibar 
aggressionsfórdernden Wirkung von Medienge- 
walt ausgehen: Je mehr brutale Spiele. umso 
gestorter die Seele. Allerdings behauptet heute 
kein ernstzunehmender Wissenschaftler mehr, 
daB allein der Konsum von Mediengewalt ohne 
begleitende soziale Umstande schon nachhaltig 



zur inneren Verrohung und zur Senkung der 
Gewaltbereitschaft fuhre. Die Stimulationsthese 
in ihrer Reinform gilt heute ais ebenso widerlegt 
wie ihre klare Gegenposition, die sog. Inhibiti- 
onsthese. Die behauptet, beim Betrachten von 
Gewaltdarstellungen werde bis hin zur Ubelkeit 
eine Art "Aggressionsangst" ausgelost, die die 
Bereitschaft, selbst gewalttiitig zu werden, deut- 
lich vermindere oder sogar ganz verhindere. 
Stanley Kubrick hat die Inhibitionsthese in sei- 
nem Film "Clockwerk Orange" verarbeitet, wo er 
seinen gewalttatigen "Helden" durch erzwunge- 
nen Dauerkonsum von Gewaltszenen behandeln 
HeB. Sehr umstritten ist auch die sog. Kathar- 
sisthese: Sie vertritt den Standpunkt, daB ein 
Mensch Aggressionen abbaut, indem er selbst 
aggressiv handelt oder passiv Gewalt konsu- 
miert. Die letzte und modernste ist die sog. Habi- 
tualisierungsthese. Sie geht von der Annahme 
aus, daB haufige Konfrontation mit Gewaltsze- 
nen zu einer innerlichen Abstumpfung und 
unterschwelligen Gewohnung an Gewaltanwen- 
dung fiihrt. Im Zweifelsfall werde Gewalt ais 
Mittel zur Konfliktlosung eher in Betracht gezo- 
gen, letztendlich fiihre sie zu einer krassen 
Desensibilisierung auf sozialem und zwi- 
schenmenschlichem Gebiet. 
Der Bamberger Psychologiepro- 
fessor Herbert Selg bezog dazu 
1994 in einem Interview des 
STERN ganz klar Stellung: Er 
halt es fur riskant, jungę Men- 
schen unkontrolliert den Medien 
zu tiberlassen. Gewaltkonsum 
bleibe nicht ohne Fol gen. 
Mediengewalt stumpfe ab, 
mache mitleidslos, verherrliche 
Gewaltanwendung ais probates 
Mittel zur Konfliktlosung und 
korrumpiere auf Dauer ethische Werte, wie sie 
Gesellschaft zum Uberleben brauche. Daruber 
hinaus halt er den durchschnittlichen Burger fur 
uberfordert, intelligent mit dem Gewaltphano- 
men umzugehen und vor allem fur uberfordert, 
Kindern einen gesunden Umgang mit Gewalt zu 
vermitteln: "Unsere 
Gesellschaft muB auf- 
horen, sich etwas in die 
Tasche zu liigen. Ais ob 
alle Konsumenten auf 
dem geistigen Niveau 
derer waren, die wort- 
gewandt in Fernsehdis- 
kussionen sitzen und 
von sich behaupten dur- 
fen, Gewaltdarstellun- 
gen seien fur sie selber 
harmlos." Und wie kon- 
kret darf Gewalt im 
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In Publikums- und Massenmedi- 
en tauchen Computerspiele meist 
erst dann auf, wenn es mai wie- 
der schick ist, sich "echt betrof- 
fen" zu geben und uber die 
schrecklichen Computerspiele zu 
lamentieren, die die Jugend ver- 
derben. Eine Antwort auf die 
Frage, wie groft der Anteil 
jugendgefahrdender Software im 
PC-Spielemarkt eigentlich ist, gibt 
die USK: Zwischen April 1994 
und Dezember 1995 wurden 1284 
Spieletitel von uber 130 Herstel- 
lern gepruft. Lediglich fiinf Pro- 
zent aller getesteten Spielen sind 
fur die USK nur Erwachsenen 
zumutbar, immerhin 70 Prozent 
aller gepruften Titel Jugendlichen 
unter 16. Rund ein Drittel aller 
Spiele braucht nach Auffassung 
der USK uberhaupt keine Alters- 
beschrankung. 
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Indiziertes Spiel "Rise of che 
Triad": Schnełl schieBen, 
nie fragen. 



USK-Allerstreigahe fiir CD-ROM-Software 

Betrachtungszeilraum April 1994 bis Oezember 1995 




ohneAlters- 
30 u /o beschrankung 
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Diese kommerziellen PC Titel ste- 
hen auf dem lndex der BPjS. 
Nicht erwahnt ist radikale Under- 
ground- sowie Porno-Software. 

A-10Tank Killer 

Black Stones - Aliens of Gold 

Brutal Football 

Cannon Fodder 

Dark Forces 

Doom 

Doom 2 - Heli on Earth 

Drug Wars - Crime Patrol 2 

Duke Nukem 3D, Shareware 

Duke Nukem 3D, Vollversion 

Expect no Mercy 

Extreme Rise of the Triad 

Fortress of Dr. Radiaki 

Golden Axe 

Heretic 

Island Peril 

Lethal Enforcers 2 

Mad Dog McCree 

Mad Dog 2 - The Lost Gold 

Mortal Kombat 

Mortal Kombat 3 

Nervesof Steel 

Nightmare 3D Windows 

Operation Body Count 

Panzer General 

Quake Shareware 

Quake Vollversion 

Quarantine 

Rise of the Triad 

Rise of the Triad - Dark War 

Sakura 

Sleepwalker 

Space-Pirates 

The Fortress of Dr. Radiaki 

The Terminator: Futurę Shock 

White Wolf, Series 4 

Witchaven 2 - Blood Vengeance 

Wolfenstein 3 



Spiel sein, damit sie bedenklich wird? Selg: 
"Grundsatzlich gilt: Je lebensnaher das Bild, 
desto gróBer das Riskio". Ganz ohne gesellschaft- 
liche Zusammenhange stimmt jedoch auch diese 
Aussage noch nicht: "Brutale Spiele oder Filme 
fallen dort auf fruchtbaren Boden, wo Familien- 
gewalt vorgelebt wird, wo Kinder entweder selbst 
Opfer von Gewalt sind oder sehen, daB Geschwi- 
ster oder die Mutter gepriigelt werden - wo kein 
liebevoller Umgang herrscht. Auf einer solchen 
Basis kann Mediengewalt Kinder stark beein- 
flussen." Selg nennt das Problem beim Namen: 
Wie "miindig" ist "der Burger" eigentlich? Was 
muBte oder muB der Gesetzgeber verbieten, was 
darf er noch zulassen? Wo hórt Verantwortungs- 
bewuBtsein auf, wo fangen Zensur und staatliche 
Bevormundung an? 

Die Beantwortung dieser Fragen fallt je nach 
Weltanschauung und politischer Grundhaltung 
hochst unterschiedlich aus. Bedauerlicherweise 
entfernt sich das Gesprach allzu schnell von der 
eigentlichen Sache und verkommt zu einem 
Trittbrett einseitiger Interessen. In einem SPIE- 
GEL-Essay beklagte Dietmar Piper Anfang 1994 
eben diesen Umstand und beobachtete "...Politi- 
ker konnen Spruche machen, Zeitungen Auflage. 
Verbande fordern Programme, Initiativgruppen 
mahnen Fórdermittel an (...) Polizisten verlangen 
mehr Polizei, Sozialarbeiter mehr Sozialarbeit, 
Bundesinnenminister Manfred Kanther will den 
grofien Lauschangriff, der Schriftsteller Gunther 
Kunert mehr Literatur im Fernsehen," Allzu oft 
bleibt bei gar so viel "unneigenniitziger" Sorge 
um das Seelenheil der Jugend ein unangeneh- 
mer Nachgeschmack, vor allem bei der Jugend 
selber: Wer will schon einen Polizeistaat? Was 
niitzen mehr Mittel fur Sozialarbeit, wenn Eltern 
weiter ihre Kinder vernachlassigen? Wer darf 
denn nun zukunftig die Fordergelder und Priif- 
gebiihren einstecken, die FSK oder die USK? 
Zugegeben, Medienmacher sollten sich am stark - 
sten angesprochen fuhlen. Sie verdienen ihr Geld 
entweder direkt mit Sex & Crime - oder indirekt, 
indem sie moglichst effektvoll uber die Folgen 
jammern. Journalisten lenken oft alleine durch 
ihre handwerklichen Gewohnheiten Beitrage in 
emotional gepragte Bahnen - und verfalschen 
dadurch die Diskussion um die Sache. Bei Maga- 
zin- und Zeitschriftenartikeln fuhrt beispielswei- 
se bevorzugt der sog. szenische Einstieg zum 
Thema: Man sucht sich einen Jungen vor dem 
Computer, beobachtet und fotografiert ihn und 
beschreibt das Ganze ais lebendiges Szenario. 
Das Thema wird greifbar; fur Menschen interes- 
siert sich der Leser immer mehr ais fur graue 
Theorie. Fragt sich nur, wie die Schilderung der 
Szene ausfallt. Allzu banał darf sie nicht sein, 
sonst blattert der Leser weiter, noch bevor er 
richtig angefangen hat. Also packen wir ihn, 



erzeugen ein paar moglichst heftige Gefiihle. 
Faustregel: Je mehr Boulevard das Medium, 
umso mehr muB es knallen, desto mehr Emotio- 
nen werden geruhrt. 

Das Nachrichtenmagazin FOCUS begann seine 
Titelstory "Krieg der Spiele" von Ausgabe 47/93 
klassisch: "Wenn der zwdlfjahrige Uwe aus 
Lunen in Westfalen von der Schule nach Hause 
kommt, fuhrt ihn der erste Weg zu der Spielkon- 
sole mit dem TV-Gerat. Er schiebt die Cassette 
mit dem Spiel "Zelda - A Link to the Past" in das 
Gerat und ist fur Stunden nicht mehr ansprech- 
bar". Ein paar Satze weiter "Die Realitat hat da 
keine Chance. Uwe alias Link ist nicht mehr auf 
dieser Welt." Schwupps, schon setzt sich unbe- 
wuBt in den Kópfen der Leser fest "Das arme 
Kind ist ja schon siichtig. Das kann ja nicht 
gesund sein." Kein schlechter, aber eben kein 
vorurtei!sfreier Einstieg. Dali auch ein biicherle- 
sendes Musterkind stunden- und tageweise nicht 
mehr von dieser Welt ist, scheint weder den 
Autor noch irgend sonst jemanden weiter zu 
beunruhigen. 

Gewalt wird im Laufe der Jahrhunderte nicht 
mehr oder weniger, sie sucht sich nur immer 
neue Formen, in denen sie zutage tritt. Seit Men- 
schen Gedanken uberliefern, beklagt sich irgend- 
einer dariiber, "...daB die Jugend immer mehr 
verkommt". DaB alles immer gewalttatiger 
werde. DaB fruher alles besser gewesen sei. In 
Wirklichkeit hat sich gar nichts geandert. Die 
"gute alte Zeit" strotzt nur so vor Kriegen, 
Gemetzeln und Gewaltszenarios derart bestiali- 
scher AusmaBe, daB die Behauptung. alles wurde 
immer schlimmer, schon bei sehr oberflachlicher 
Betrachtung geradezu grotesk wirkt: Hexenver- 
brennungen, Judenverfolgung, systematische 
Ausrottung der Indianer, Kreuzzuge, Sklaven- 
jagd rund um den Erdball usw. Geandert hat 
sich vor allem das Informationsangebot: 1.000 
Tote taglich live wirken eben anders aufs Gemiit 
ais die Stille einer Dorfgemeinschaft, die schon 
dann grundlich aus den Fugen geriet, wenn der 
Bauer vom Obstbaum fiel und sich ein Bein 
brach. Ais "immer schlimmer" werdend stellt 
sich die Gewaltbereitschaft der Jugend vor allem 
jener Generation dar, die wahrend oder nach 
dem II. Weltkrieg zur Welt kam, und die 40 
Jahre Frieden und Wohlstand in Zentraleuropa 
ganz unbewuBt zum MaB aller Dinge gemacht 
hat. Ob nun gerade viel, wenig oder zu viel 
Gewalt herrscht, bleibt letzendlich dem weltan- 
schaulichen Standpunkt des Beobachters uber- 
lassen. Es kann nur falsch sein, Gewalt und 
Aggressivitat in Spielen totschweigen zu wollen, 
so ais gabe es sie nicht. Der Mensch ist von 
Natur aus aggressiv. Es geht vielmehr darum, 
die kritische Auseinandersetzung mit Gewalt 
und Agressivitat zu Uben... hu 
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Diese kommerziellen PC Titel ste- 
hen a uf dem lndex der BPjS. 
Nicht erwahnt ist radikale Under- 
ground- sowie Porno-Software. 

A-IOTankKiller 

Black Stones - Aliens of Gold 

Brutal Football 

Cannon Fodder 

Dark Forces 

Doom 

Doom 2 - Heli on Earth 

Drug Wars - Crime Patrol 2 

Duke Nukem 3D, Shareware 

Duke Nukem 3D, Vollversion 

Expect no Mercy 

ExtremeRiseofthe Triad 

Fortress of Dr. Radiaki 

Golden Axe 

Heretic 

Island Peril 

Lethal Enforcers 2 

Mad Dog McCree 

Mad Dog 2 - The Lost Gold 

Mortal Kombat 

Mortal Kombat 3 

Nerves of Steel 

Nightmare 3D Windows 

Operation Body Count 

Panzer General 

Quake Shareware 

Quake Vollversion 

Ouarantine 

Riseofthe Triad 

Rise of the Triad - Dark War 

Sakura 

Sleepwalker 

Space-Pirates 

The Fortress of Dr. Radiaki 

The Terminator: Futurę Shock 

White Wolf, Series 4 

Witchaven 2 - Blood Vengeance 

Wolfenstein 3 



Spiel sein, damit sie bedei 
"Grundsatzlich gilt: Je lebe 
desto groBer das Riskio". Gan 
liche Zusammenhange stimir 
Aussage noch nicht: "Brutali 
fallen dort auf fruchtbaren B 
gewalt vorgelebt wird, wo Kin 
Opfer von Gewalt sind oder s 
ster oder die Mutter gepriige_ 
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Iiebevoller Umgang herrscht 
Basis kann Mediengewalt ¥ _- , 
flussen." Selg nennt das Pro \J 
Wie "mundig" ist "der Biirg< 
mufite oder muS der Gesetzg 
darf er noch zulassen? Wo ho 
bewuBtsein auf, wo fangen Ze 
Bevormundung an? 
Die Beantwortung dieser F 
Weltanschauung und politis- 
hochst unterschiedlich aus. 1 
entfernt sich das Gesprach a 
eigentlichen Sache und ve 
Trittbrett einseitiger Interes; 
GEL-Essay beklagte Dietmai 
eben diesen Umstand und b< 
ker kónnen Sprtiche machen, 
Verbande fordern Progranur 
mahnen Fórdermittel an (...) i uułiowu ™mug»4 
mehr Polizei, Sozialarbeiter mehr Sozialarbeit, 
Bundesinnenminister Manfred Kanther will den 
groBen Lauschangriff, der Schriftsteller Gunther 
Kunert mehr Literatur im Fernsehen." Allzu oft 
bleibt bei gar so viel "unneigennutziger" Sorge 
um das Seelenheil der Jugend ein unangeneh- 
mer Nachgeschmack, vor allem bei der Jugend 
selber: Wer will schon einen Polizeistaat? Was 
niitzen mehr Mittel fur Sozialarbeit, wenn Eltern 
weiter ihre Kinder vernachlassigen? Wer darf 
denn nun zukiinftig die Fórdergelder und Pruf- 
gebuhren einstecken, die FSK oder die USK? 
Zugegeben, Medienmacher sollten sich am stark- 
sten angesprochen fiihlen. Sie verdienen ihr Geld 
entweder direkt mit Sex & Crime - oder indirekt, 
indem sie moglichst effektvoll uber die Folgen 
jammern. Journalisten lenken oft alleine durch 
ihre handwerklichen Gewohnheiten Beitrage in 
emotional gepragte Bahnen - und verfalschen 
dadurch die Diskussion um die Sache. Bei Maga- 
zin- und Zeitschriftenartikeln fuhrt beispielswei- 
se bevorzugt der sog. szenische Einstieg zum 
Thema: Man sucht sich einen Jungen vor dem 
Computer, beobachtet und fotografiert ihn und 
beschreibt das Ganze ais lebendiges Szenario. 
Das Thema wird greifbar; fur Menschen interes- 
siert sich der Leser immer mehr ais fiir graue 
Theorie. Fragt sich nur, wie die Schilderung der 
Szene ausfallt. Allzu banał darf sie nicht sein, 
sonat blattert der Leser weiter, noch bevor er 
richtig angefangen hat. Also packen wir ihn, 



verkommt". DaS alles immer gewalttatiger 
werde. Dafi friiher alles besser gewesen sei. In 
Wirklichkeit hat sich gar nichts geandert. Die 
"gute alte Zeit" strotzt nur so vor Kriegen, 
Gemetzeln und Gewaltszenarios derart bestiali- 
scher Ausmal3e, daB die Behauptung, alles wiirde 
immer schlimmer, schon bei sehr oberflachlicher 
Betrachtung geradezu grotesk wirkt: Hexenver- 
brennungen, Judenverfolgung, systematische 
Ausrottung der Indianer, Kreuzzuge, Sklaven- 
jagd rund um den Erdball usw. Geandert hat 
sich vor allem das Informationsangebot: 1.000 
Tote taglich live wirken eben anders aufs Gemiit 
ais die Stille einer Dorfgemeinschaft, die schon 
dann griindlich aus den Pugen geriet, wenn der 
Bauer vom Obstbaum fiel und sich ein Bein 
brach. Ais "immer schlimmer" werdend stellt 
sich die Gewaltbereitschaft der Jugend vor allem 
jener Generation dar, die wahrend oder nach 
dem II. Weltkrieg zur Welt kam, und die 40 
Jahre Frieden und Wohlstand in Zentraleuropa 
ganz unbewuBt zum MaB aller Dinge gemacht 
hat. Ob nun gerade viel, wenig oder zu viel 
Gewalt herrscht, bleibt letzendlich dem weltan- 
schaulichen Standpunkt des Beobachters uber- 
lassen. Es kann nur falsch sein, Gewalt und 
Aggressivitat in Spielen totschweigen zu wollen. 
bo ais gabe es sie nicht. Der Mensch ist von 
Natur aus aggressiv. Es geht vielmehr darum, 
die kritische Auseinandersetzung mit Gewalt 
und Agressivitat zu uben... hu 
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AH-64D LO 



Mit dem ersten 
Hubschrauber- 
Simulator von 
Origin konnt ihr 
dem russischen 
Baren das Feli 
iiber die Ohren 
ziehen 




Der Apache besticht durch 
9 Wendigkeit 




Etnę Bedrohung weniger und 
dem Ziel ein Stiick naher... 




Mi-28 Hawoc. 



IM 



eben "ATF" ist "AH-64D Longbow" die zwei- 
te Simulation, die unter Mithilfe der 
"Jane's" Militarexperten entstand. Anstatt auf 
eine vorhandene Engine aufzubauen, wie das bei 
"ATF" der Fali war (basiert auf "U.S. Navy 
Fighters"), sicherte sich Origin die Hilfe von 
Andy Hollis, der auch schon die beiden "Gun- 
ships" entwickelt hatte. Bei Longbow stehen nur 
die zwei verschiedenen Versionen des Apache zur 
Verftigung, die ursprungliche A-Variante und der 
aufgebohrte Nachfolger Typ D. Sie unterscheiden 
sich durch das Mastvisier und die verbesserte 
Avionik (Flugelektronik), die jetzt zwei MFDs 
(Multifunktionsdisplays) umfaCt. 
Im Gegensatz zur anderen aktuellen Apache- 
Simulation, Dis "Apache Longbow", verzichtete 
die Crew um Hollis ganz auf das Cockpit des 




Durch die kalte Morgenluft ffliegt der 
Apache dem Feind enlgegen. 




Ausriistung 



* -** .^^ W aus, Das Warten hat sich gelohnt, auch wenn in der Zwischenzeit 

nicht nur der Hersteller gewechselt. sondern auch die anderen 

Hubschraubertypen dem gesteigerten Realismusgrad der Simu- 

" -, latiort geopfert wurden. Dafur wurde nicht nur die Grafik dem 

aktuellen Stand der Technik angepalit, sondern auch das Flugge- 

fiihl um ein Vietfaches verbessert. Obwohl sich der Hubschrau- 

ber fast nach Belieben in seinen Eigenschaften variieren laBt, finde 

ich den realistischsten Modus am besten. Hier zeigt sich, warum 

man sagt, Hubschrauberfliegen sei wie Balancieren auf einer 

Kugel: Es vergeht kaum eine Sekundę, in der nicht der Kurs korrigiert, der Schub verandert 

oder sonstige Dinge kontrolliert werden mtissen. Wenn dann auch noch eine Mission zu 

erfiillen ist, hat man schon mehr ais alle Hande voll zu tun. Stellt sich abschlieliend 

natiirlich die Frage, welcher der beiden Edelhelikopter der bessere ist, "Hind" oder "AH- 

64D Longbow"? Das bleibt mit Sicherheit Geschmacksache. Sehr gut stnd sie beide. 
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Waffensystemoffiziers. Er existiert lediglich ais 
Stimme, die Hinweise gibt oder vor Feinden 
warnt. In der Missiondisk, die in den nachsten 
Wochen erscheinen wird, soli das bis jetzt ver- 
nachlassigte Cockpit nachgereicht werden. Dann 
besteht sogar die Moglichkeit, Einsatze nur ais 
Bordschiitze mitzuerleben. 
Wie es sich fur eine ordentliche Simulation 
gehórt, bietet natiirlich auch Origins Indianer 
einen Basiskurs. Allerdings besteht dieser nicht 
nur aus irgendwelchen Missionen, die eher lang- 
weilen (wenn sie iiberhaupt je geflogen werden). 
Im Gegenteil, die erste Mission besteht fast nur 
aus einem Ausbilder-Vortrag, der Neulingen den 
Hubschrauber im Detail erklart. Spater geht es 
an Bord des Apache, und die verschiedenen 
Systeme und Waffen werden in kurzeń Einsat- 
zen und diversen kleineren Missionen eriautert. 
Frei konfigurierbare Single Missions gehóren 
ebenso zum Repertoire wie historische Einsatze, 
in denen wirki ichkeitsgetreue Missionen in 
Panama (Operation Just Cause) oder dem Irak 
(Golfkrieg-Szenario) nachgeflogen werden. Fiir 
langanhaltende MotWation sorgt die Campaign, 



in der von der russisch-polnischen 
Grenze aus eine gróOenwahnsinni- 
ge. wiedererstandene Sowjetunion 
von Eroberungszugen in Richtung 
Westen abgehalten werden soli. Neu 
formiert unter Hammer und Sichel, 
beschlieGen die Herren des Kreml die Ruck- 
ftihrung der ehemaligen Gebiete unter die 
gerechte Fuhrung Moskaus. 
Zu den Besonderheiten von "AH-64D Longbow" 
gehoren die realistischen Flugmodelle. Erstmals 
ist es moglich, den Hubschrauber nicht nur zur 
Seite zu neigen, nach vorne oder hinten zu kip- 
pen, sondern ganze Rollen und Loopings zu flie- 
gen. Solche Manóver sind in Wirklichkeit nur 
von wenigen Piloten und noch von weniger Hub- 
schraubern durchzufuhren. bru 





Das Gelande ist haufig eine 
Spur zu flach 





Oben: Die Basie die 
ais Haupt menu des 
Spiels dient. Von 
hier werden alle 
Aktionen gestartel. 
Links: Auch Eskort- 
einsatze stehen auf 
dem Pr ogra mm des 
Longbow Apache. 



Ein Zelt dient ais not- 
durftiger Briefingraum 




TIPS. TRICKS & CHEATS 



Um sich mit dem Hubschrauber richtig ver- 
traut zu machen, empfiehlt es sich, den Trai- 
ninskurs grundlich zu absolvieren. Hier las- 
sen sich Veranderungen des Flugmodells am 
leichtesten feststellen und iiben. Ansonsten 
gilt wie immer: niedrig fliegen, jegliche 
Deckung ausnutzen und den Gegner schnell 
ausschalten. 



Wem die Missionen zu knackig sind und wem 
die Waffen absolut nicht ausreichen, der kann 
mit dieser Hexerei Abhilfe schaffen: Sucht in 
der Datei "CA.INI" das Wórtchen "Cheats", 
es sollte sich in Zeile 860 befinden. Andert in 
dieser Zeile folgendes: 
lnfiniteammo=0 in lnfiniteammo=1 und lnvul- 
nerability=0 in lnvulnerability=l. 



Eine kleine Kartę informiert 
iiber Art und Ort der Mission 



Name AH-64D Longbow 

Genre Simulation 

Hersteller . . . .Origin/Electronic Ans 



SpielspaB 



Tips/Patch/Pics auf 



Ś» 



T^SJh 






- Internet: http://www.bli2zard.com - 



Walkiirenritt: Im 
Sturm eroberte 
dieses Echtzeit- 
scharmiitzel im 
Fantasy-Gewand 
die Herzen der 
Strategen 




Greifenreiter teilen kraftig 
aus, stecken aber wenig ein 




herrscht eisiger Winter 



1AIARC 




Den machtigen Schlagen der zweikopfigen Oger halten auch 
die Gebaude des abtriinnigen lila Ork-Clans nicht lange stand 



Beinahe zwei Jahre drehte das Spielprinzip 
von "Dune 2" Warteschleifen, bis ihm endlich 
durch "Command&Conąuer" der verdiente 
Durchbruch beim Massenpublikum gelang. Mit 
leichter zeitlicher Verzogerung folgte sowohl auf 
das eine ais auch das andere Westwood-Pro- 
gramm ein jeweils ahnliches Stuck Software aus 
dem Hause Blizzard. 

"Warcraft 2" macht euch zum strategischen Fuh- 
rer iiber eine Fantasy- Armee. Zu Beginn eurer 
Karriere steht ihr vor der Entscheidung, welche 
Kriegspartei ihr steuern mochtet: Wollt ihr den 
aus ihrer Heimat vertriebenen Menschen zur 
Rache verhelfen oder aber die Invasion der bar- 
barischen Orkhorden zum Erfolg fiihren? Von 
dieser Wahl hangt es ab, welchen der beiden 
jeweils 14 Schlachten langen Feldzuge ihr spie- 



len werdet. Sonstige Unterschiede beziehen sich 
hauptsachlich auf die Zusammensetzung eurer 
Truppen. Wahrend es fiir den GroBteil der Men- 
schen-Einheiten ein identisches Pendant im 
Lager der Orks gibt (man denke da nur an 
Bogenschiitzen und Axtwerfer), sind es vor allem 
die Magier und Paladine auf der einen bzw. 
Todesritter und Oger auf der anderen Seite, die 
durch ihr individuelles Arsenał an Zauber- 
spriichen andere taktische Vorgehensweisen 
ermbglichen. So konnen beispielsweise Paladine 
verwundete Kampfgefahrten heilen, wahrend 
bestimmte Oger in der Lagę sind, magische 
Minenfelder zu legen. 

Um dauerhaften Nachschub an Kanonenfutter 
zu gewahrleisten, benótigt ihr Arbeiter, die in 
Minen und Waldern Gold bzw. Holz abbauen. In 




fc-Haupthaus unter heftigster Attacke 



Tja, wer hat bei den Echtzeitstrategiespielen nun die Oberhand? 

Ist es Westwoods "Red Alert" oder Biizzards "Warcraft 2"? Eigent- 

lich ist es noch immer eine Geschmacksfrage - zugegeben, die 

verbesserte "CfiiC"-AI scheitert nicht daran, eure Units ohne "Han- 

ger" von einem Kartenende zum anderen zu leiten, die Einhei- 

tenvielfalt ist grólSer und weist deutlichere Unterschiede zwischen 

den beiden Kriegsparteien auf ais das Blizzard-Epos. Andererseits 

empfinde ich den SVGA-Modus ais Mogelpackung, mir sind vier- 

mal so detailliert gezeichnete Orks nun man lieber ais viermal 

soviel Ubersicht inki. pixelgrofier Soldatensprites. See- und Luft- 

kriege kennen "War 2"-Fans schon lange, auch die Helden machen einen gewissen 

spielerischen Reiz aus. Der Preis fiir die besseren Zwischenseguenzen geht wiederum klar 

an Westwood. Ihr seht schon, eine eindeutige Entscheidung fiir das eine und gegen das 

andere fallt nicht leicht. Bleibt wohl wieder einmal nur das vielzitierte "Probespielen" 

- Nur wann hat man schon wirklich einmal Gelegenheit dazu ... 
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einigen Szenarien, die Seeschlachten beinhalten, 
kommt noch ein dritter Rohstoff, namlich das Ol, 
hinzu. Investiert werden all diese Giiter in den 
Ausbau eurer Basis und die VergroBerung des 
Heeres. Eure verletzlichen Kasernen und Bau- 
ernhofe, die daa Volk mit Nahrung versorgen, 
solltet ihr mit Mauern und Kanonenturmen vor 
feindlichen Obergriffen schtitzen. AuBerdem 
kónnt ihr per Upgrade der Schilde und Waffen 
noch fahigere Krieger erschaffen. Bis ihr jedoch 
einmal kraftige Flugdrachen oder listige Zaube- 
rer ausbilden kónnt, werden einige Missionen 
vergehen. Habt ihr einen Auftrag erfolgreich aus- 
gefuhrt, geht die Prozedur im nachsten Level 
meistens von vorne los: Aus dem Nichts ein 
Lager aufbauen, ein Heer aufstellen und den 
oder die Gegner im groBen Frontalangriff iiber- 
rollen. Manchmal gilt es jedoch auch, mit einer 
kieinen Eskortę einen Anfiihrer zu einem 
bestimmten Punkt zu geleiten. 
Uber ein Netzwerk sind Partien mit bis zu acht 
menschlichen Spielern móglich. Damit man sich 
in einer solchen Vielvolkerschlacht nicht standig 
auf die FtiBe tritt, sind die Multiplayerkarten 
mit bis zu 128x128 Feldern ausreichend groB. 
Nach Beendigung aller vorgefertigten Karten 
bietet sich der Editor ais nie versiegende Level- 
ąuelle an. Ohne Eigenengagement geht es jedoch 
auch weiter: Das Erweiterungspaket "Beyond the 
Dark Portal" bietet Nachschub fur besonders 
potente Imperatoren, die das Hauptprogramm 
mai eben zum Friihsttick verputzt haben: Zwei 
neue Kampagnen mit insgesamt 24 kniippelhar- 
ten Missionen und 50 (allerdings teilweise unsin- 
nig designten) Editorkarten befmden sich auf der 




Ólbohrplattformen im Oiean sind nur 
sehr schwer zu worteidigen. Dlese wier 
ZerstÓrer haben also leichtes Spiel. 

CD. Durch den verstarkten Einsatz von "Helden" 
betont "Dark Portal" ein Spielelement, das zuvor 
weniger im Rampenlicht stand. Diese einzigarti- 
gen, schlag- bzw. widerstandskraftigeren Modifi- 
kationen von Standardunits begleiten euch 
zuweilen durch mehrere Szenarien und sind eure 
Trumpfkarten gegen zahlenmaBig uberlegene 
Gegneranhaufungen. Sie haben ihr eigenes Cha- 
rakterportrait sowie individuelle Sprachsamples, 
um sie deutlicher vom FuBvolk abzugrenzen. 
Menschen und Orks verfiigen iiber je funf Hel- 
den, die im Spielverlauf auftauchen. 
Zum Weihnachtsgeschaft gibt es " Warcraft 2" ais 
"Exklusiv-Edition" mit Expansionset, einem 
Heft, in dem alle Zauberspriiche genauer erklart 
werden, sowie einer Ubersicht iiber die Levelkar- 
ten zum Preis von ca. 100 Mark. us 





TIPS & TRICKS 


Hier noch einmal alle Cheatcodes zu 


"Warcraft 2" im Uberblick. Um sie zu benutzen, druckt ihr wahrend 


des Spiels RETURN, gebt den jewei 


igen Codę ein und druckt dann wieder RETURN. 


ON SCREEN 


Zeigt die komplette Kartę ohne "Fog of war" 


SHOWPATH 


Zeigt die komplette Kartę mit "Fog of war" 


MAKE IT SO 


Beschleunigt den Bau von Einheiten und Strukturen 


GLITTERING PRIZES 


10000 GOLD, 5000 Holz, 5000 Ol 


VALDE2, SPYCOBoderTEXAS 


je 5000 Ol 


HATCHET 


Baume werden mit nur zwei Axthieben gefallt 


ITISAGOODDAYTODIE 


Macht alle Einheiten unverwundbar und deutlich starker 


TITLE 


Aktiviert/Deaktiviert den Cheatmodus 


FASTDEMO 


Beschleunigt Demo-Kampfsequenzen 


DAY 


Deaktiviert "Fog of war" 


UCLA, NETPROOF 


Keine richtigen Cheats, mehr ais Spielerei zu verstehen 


DISCO 


Nur fur Expansion Set, Ia6t Discotrack erklingen 



Fantasy-Feldherren mit Echtzeit- 
Affinitat sollten - sofern sie "War- 
craft 2" schon besitzen - einen 
Blick auf "War Wind" werfen. 
Einige Features des SSI-Produk- 
tes sind bislang einzigartig: So 
habt ihr hier die Wahl zwischen 
vier vóllig unterschiedlichen Vól- 
kern, kónnt Einheiten in Hausern 
verstecken und maximal acht 
vom einen Szenario ins nachste 
ubernehmen. "War Wind" ist 
kein simpler Trittbrettfahrer der 
Echtzeitwelle, sondern eine 
durchaus sinnvolle Weiterent- 
wicklung. Gerne hatten wir ahn- 
liches auch von TopWares "Vic- 




tory" behauptet, doch leider 
konnten wir der deutschen Ent- 
wicklung in puncto Technik und 
Gameplay nicht die Erfullung zeit- 
gemaSer Standards attestieren. 
Kurz nach Veróffentlichung zog 
der Hersteller das Spiel ais 
"Stand-alone"-Produkt zuruck. 
Zusammen mit 39 anderen Titeln 
gemischter Gualitat ist es jetzt in 
der Compilation "Gold Games" 
fur 49,95 Mark erhaltlich. 



Name Warcraft 2 

Genre Strategie 

Hersteller Blizzard 

Spielspaft 
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Internet: http://www.microprose.com 



Der Bestseller 
meldet sich 
mit besserer 
Grafik und 
noch mehr 
Tlefe aus der 
Versenkung 
zuriick 




Thronsaal: Im Laufe der Zeit 
wird er immer prunkuoller 




Stidtansichl 1: Wae iet 
gebaut, was lehlt noch? 
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Hauptkarte: Die Grafik ist wio gewohnt rein zweckmaBig, daffiir 
lassen sich Einheiten durch feinere Icons gut auseinanderhalten. 



Was er anfafit, wird zu Gold. Seit Jahren 
raumt Sid Meier fiir jedes seiner Strategie- 
spiele reihenweise Auszeichnungen rund um den 
Globus ab. "Pirates", "Railroad Tycoon" oder 
"Colonization" haben allesamt Klassikerstatus. 
Ein Werk uberragte alle anderen jedoch um eine 
Goldnasenlange: "Civilization" simuliert den 
6000 Jahre andauernden Aufstieg eines kJeinen 
Barbarenvolks zur raumfahrenden Atom-Super- 
macht. Ob ihr dieseB Ziel nun durch friedliche 
Expansion und Forschung oder durch skrupello- 
se Kriegstreiberei erreicht, liegt allein in eurer 
Hand. Die Spielidee erwies sich ais dermaBen 
langlebig und komplex, dali der Altmei(st)er sich 
schlieBlich erstmals dazu hinreiBen HeB, einen 
"echten" Nachfolger (diverse Dehixe-Versionen 
lassen wir mai auBen vor) zu fabrizieren. 
Was ist neu an "Civilization 2"? Da ware 



zunachst einmal ganz profan die Grafik zu nen- 
nen, die jetzt auf Isometrie statt auf Vogelper- 
spektive setzt. Dank SVGA hat der Spieler kei- 
nerlei Probleme mehr damit, die neugepinselten 
Icons fur die unterschiedlichen Einheiten (es 
sind iibrigens 23 Typen hinzugekommen) ausein- 
anderzuhalten. An allen Ecken und Enden (Civi- 
lopedia, Stadtratssitzungen) wurden zudem 
kurze Filmsequenzen eingefugt. 
Bei der Veredelung des von vornherein schon 
sehr ausgefeilten Spielprinzips machte man auch 
ein paar Anleihen beim zwischen den beiden 
Civs entstandenen "Colonization". So kónnt ihr 
Einheiten per Vorgabe eines Zielortes nun kom- 
fortabel uber lange Distanzen reisen lassen. Erst 
wenn der Weltenburamler die betreffende Stadt 
erreicht hat, erwartet er neue Befehle. Der viel- 
gescholtene Kampfmodus erfuhr ebenfalls eine 




Stadtansicht 2: Stimmt die Uersorgungslage? 



"Civilization" bleibt auch in der zweiten Rundę eine tnstanz, um 

die Strategiespieler nur schwerlich herum kommen. Unter der 

neuen Oberflache ist zwar ein gewisser Wiedererkennungswert 

nicht von der Hand zu weisen, doch wurde so gut wie jedes Spiel- 

element mit neuen Details erweitert: Vorgefertige Szenarien, bes- 

sere Computerintelligenz, mehr Erfindungen, mehr Regelfeinheiten 

bei Handel und Diplomatie, ein anstandiges KampfsYstem. Mir 

persónlich hatte jedoch ein ganzlich neues Meier-Werk mit einer 

anderen Thematik besser gemundet, MulSte es denn unbedingt 

ein Sequel sein? Irgendwann stellt sich bei jedem Spieler eine Civ- 

Ubersattigung ein. Da will man nicht mehr nach den ewig gleichen Prinzipien forschen, 

Siedtungen pflegen und mit den Nachbarn uber Vertrage verhandeln. Wem es ahnlich 

geht, der sollte sich trotz aller Neuerungen genau uberlegen, ob "Civ 2" wirklich das 

Richtige fiir ihn ist. Wer alleróings noch nicht in Kontakt mit derartigen Spielen getreten 

ist, sollte die Bildungsliicke mit diesem exze)lenten Yertreter schleunigst stopfen. 
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TJberarbeitung: Uberlebte der Sieger eines 
Gefechts friiher grundsatzlich unverletzt, da es 
einen Verwundetenstatus nicht gab, so verfugt 
jede Einheit jetzt uber ein zwischen 10 Punkten 
fur ungepanzerte Steinzeitkrieger und 40 Punk- 
ten fur dicke Schlachtschiffe schwankendes Hit- 
pointkontingent, das ais Balken uber den Icons 
angezeigt wird. Angeschlagene Truppen erholen 
sich, wenn man sie fur ein paar Zuge aussetzen 
laflt. In Stadten geht dieser Prozefi etwas schnel- 
ler voran. Natiirlich gibt es auch fur die Feuer- 
kraft eine Konstantę, denn ein Bomber hat eben 
mehr zerstorerisches Potential ais eine Phalanx. 
Kampfe, in denen ein Infanterist auf Anhieb 
einen Flugzeugtrager versenkte, gehóren auf- 
grund dieser Modifikationen der Vergangenheit 
an. Nach wie vor hat aber auch die Beschaffen- 
heit des Kampfgebiets (Gebirge, Flachland, Wald 
etc.) einen nicht unerheblichen EinfluB. 
Auf dem diplomatischen Parkett bewegt ihr euch 
nun wesentlich differenzierter ais zuvor. Zwi- 
schen Krieg und Frieden liegen auch in der Rea- 
litat feine Abstufungen - angefangen beim zah- 
neknirschenden Waffenstillstand uber eine 
gegenseitige Ignoranz bis hin zum eng 
umschlungenen Bundnis, ist alles vertreten. Wer 



etwas von seinen Nachbarn mochte, hat 
dafur unter Umstanden einen Tribut zu 
zollen. Dieser kann sich in rein 
monet&ren Zuwendungen, aber auch in 
der freiwilligen Preisgabe eines gut 
gehuteten Forschungsgeheimnisses oder 
aber im vom Vertragspartner verlangten Angriff 
auf dessen Feinde auSern. Die computerisierten 
Mitspieler wachen iibrigens mit Argusaugen 
uber ihren Hoheitsbereich, ein Eindringen in 
fremdes Gebiet fiihrt nicht selten zum Kriegs- 
ausbruch. DaJ3 sich die rechnergesteuerten Vól- 
ker insgesamt intelligenter verhalten, ist von 
immenser Wichtigkeit, schlieSlich kann "Civ 2" 
mangels Multiplayermodus nur alleine gespielt 
werden. Zunachst war letzterer zwar geplant, da 
sich Microprose aber wohl nicht selbst mit dem 
parallel verkauften "CivNet" ins Gehege kommen 
wollte, verschwand der entsprechende Menu- 
punkt der Preview-Version auf wundersame 
Weise aus dem Endprodukt. 
Zwei Geschichtsabschnitte, namlich der Zweite 
Weltkrieg und die Zeit des antiken Rom, durfen 
ais Szenarien nachgespielt werden. Weitere 20 
werden auf der in Kurze erscheinenden Daten- 
disk enthaJten sein. us 




ALTERNATIVEN 



Eigentlich hatte auch "Master of Orion 2" einen 
Platz in der Auswahl der besten 20 Spiele des 
Jahres verdient, aus Platzmangel mulSten wir 
jedoch darauf verzichten. Wo "Civilization" auf- 
hórt, auf einem fernen Planeten, fangt "MOO" 




der Kampfpart und die Móglichkeit, aus ferti- 
gen Bauteilen eigene Raumschiffklassen ent- 
wickeln zu kónnen. 

Interactive Magics "Destiny" ist hingegen rein 
erdgebunden und versucht, das "Civ"-Konzept 
in die dritte Dimension zu ubertragen. Aller- 
dings ist dieses Feature grafisch schlecht in- 
szeniert reichlich uberftussig, zudem verliert 
sich der Spielwitz in viel zu vielen Winzdetails, 
die beachtet werden wollen. 



Master of Orion 2 

erst an. Es geht um grÓRere Mallstabe, nam- 
lich die Eroberung einer ganzen Galaxis. In aller 
Kurze lassen sich die Unterschiede wie folgt 
zusammenfassen: Weniger ausgefeilte Handels- 
und Forschungsanteile, dafiir ein hervorragen- 




Destiny 



Ciwilopedia: Sie kliirt Uber 
alle Spiełbestandteile auf 




Krafte messen: Wer liegt im 
Rennen um das schonste 
Reich worne? 



fcil*ł:'łi:lM!€^ 

Soviel Entgegenkommen 

gegeniiber frustrierten Spielern 
trifft man nur selten: In "Civiliza- 
tion 2" ist ein umfangreiches 
Cheat-Menii von vornherein 
zuganglich. Dieser Umstand 
driickt zwar auf die Motivation - 
"ehrliche" Erfolge sind schlielS- 
lich weit erfiillender - doch kann 
man sich so auch aus der aus- 
sichtslosesten Situation befreien. 
Wer vermeiden mochte, dali 
nach durch Cheat errungenen 
Siegen ein schmachvoller Ver- 
merk in der Ruhmeshalle auf- 
taucht, greift flugs zum Hex-Edi- 
tor und andert in seiner "*.SAV"- 
Datei den Wert an der Adresse 
OF in 33 und den Wert fur Adres- 
se 14 in 04. 
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C&C: ALARM 



Das meist- 
verkaufte Spiel 
des Jahres 1995 
bekommt Nach- 
wuchs: "Alarm- 
stufe Rot" ist 
grófier, schwerer 
und endlich in 
Super VGA. 




Einen Angriff 



MIGs iibersteht kaum ein Gebaude 




Im Inneren eines KKWs wird 
mit Feuer gespielt 




Die Hinds haben den Vorteił 
liber dem Ziel zu schweben 



Damit hat er allerdings nicht gerechnet. 
Wahrend eine8 Spaziergangs durch Lands- 
berg im Jahre 1924 wird Adolf Hitler von Ein- 
stein entfuhrt und in eine andere Dimension 
geschickt. Einstein hat namlich gut zwei Jahr- 
zehnte spater eine Zeitmaschine entwickelt, mit 
Hilfe derer er den deutschen Diktator einfach 
von der politischen Buhne verschwinden laGt. 
Nun ist Hitler weg. Deutschland bleibt brav und 
allein Stalin flippt aus. Der hat nichts besseres 
zu tun, ais in den vierziger Jahren die Alliierten, 
zu denen auch Deutschland gehórt. anzugreifen, 
denn er hat Einstein plus Maschine in seinen 
Besitzt gebracht und aus einer anderen Dimen- 
sion einen gewissen Kane ais Ratgeber zu sich 
bringen lassen. Der Kampf um Europa entbrennt 
und allein an euch liegt es, wer in "Command & 
Conąuer: Alarmstufe Rot" gewinnt. 
Wieder einmal habt ihr die Wahl zwischen zwei 
Seiten. Entweder kampft ihr euch ais braver 
Alliierter oder ais Gefolgsmann Stalins durch 
jeweils vierzehn Missionen, dereń Aufgaben vom 



Ktihlen eines Reaktors in einem Atomkraftwerk 
uber den Schutz eines Konvois bis zum Termi- 
nieren bestimmter Einheiten reichen. Dazu ste- 
hen jeder Seite unterschiedliche Waffensysteme 
zur Verfugung. Insgesamt gibt es knapp 40 ver- 
schiedene Einheiten und 30 Gebaude. Neu hin- 
zugekommen sind Lufteinheiten, Schiffe und U- 
Boote, sowie Spezialtruppen und Gebaude. 
Spielerisch bietet "Alarmstufe Rot" Altbekann- 
tes: Wieder wird eine Basis gebaut, Erz geerntet 
und eine Einheit nach der anderen produziert, 
die dann via Maus in Richtung Feind gesandt 
wird. Neu ist die Einteilung beliebiger Einheiten 
in jederzeit anwahlbare Trupps, so dafi Gruppen 
nicht immer neu markiert werden miissen. 
"Alarmstufe Rot" gibt es in zwei Versionen, die 
jedoch zusammen verkauft werden. Die DOS- 
Version gleicht dem Vorganger optisch sehr, die 
Windows95-Version bietet SVGA-Grafik. Brand- 
neu ist der eingebaute Landschaftseditor fur 
Multiplayermissionen sowie ein Acht-Spieler- 
Netzwerk- und Internet-Modus. kn 




Tja, was soli man da schon empfehten? "Alarmstufe Rot", "War- 
craft 2" oder "Tl Wie Kollege Ulrich schon darlegie, ist und bleibt 
die Entscheidung reine Geschmackssache, denn qualitativ sind 
diese Spiele auSerst hochwenig. Das zweite "Command & Con- 
quer" uberzeugt vor allem mit den abwechslungsreichen Missio- 
nen, aulSerst zahlreichen und vielseitig vetwendbaren Einheiten 
sowie mit den gewohnt guten Zwischenseąuenzen und Missions- 
Briefings. Der Windows-95-SVGA-Modus sorgt fur wesentlich bes- 
sere Obersicht ais in C&C 1, alleidings bewies Westwood in 
Sachen hochauflósender Grafik unter DOS erneut techntsche 
Inkompetenz, gibt es heutzutage doch genug SVGA-Spiele, die unter DOS vernunftig 
scrollen. Der Multiplayer-Modus mit der Intemet-Funktion eroffnet Modem-Freunden 
Horizonte, und der Editor sorgt fur genug Missions-Nachschub. Alles in allem ein 
wiirdiger Nachfolger, def spielerisch mit dem Vorganger vergleichbar ist, es aber trotz- 
dem schafft, sich aus dem Wust der Konkurrenten herauszuheben. 
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STU FE ROT 



IM VERGLEICH 



Ohne Frage wird der Vergleich von Echtzert- 
Strategiespielen in dieser Ausgabe iiberstra- 
pazierl. Daher an dieser Stelle eine kurze 
Gegenuberstellung von "Command & Con- 
quer 2" mit den direkten Vorgangern "Dune 
2" und "Command & Conquer: Der Tiberi- 
umkonflikt". 

Westwoods 1993 erschienener Genre-Urva- 
ter "Dune 2" gehórte woh| zu den meist 
unterschatzten Spielen der beginnenden 90er. 
Noch heute besitzt der Kampf urn das "Spice" 
einige Spielelemente, die in aktuellen Echt- 
zeit-Strategicals fehlen. So zum Beispie! Ein- 
heiten und Ungetume wie die damaligen 
Sandwurmer oder die Wiistenbewohner, die 
ais NPCs agieren und sowohl eigene, ais auch 
gegnerische Einheiten angreifen. Das Upgra- 
den von Gebauden zu technologisch bessę- 
ren Varianten ist ebenfalls einzigartig. Was 
"Dune 2" allerdings fehlte, war die Móglich- 



keit, mit der Maus Rahmen urn Einheiten zu 
ziehen, um sie gemeinsam zu befehligen - so 
spielte sich Westwoods Einstandsstrategical 
etwas zaher ais der heutige Genrevertreter. 



Diese Rahmen-Option wurde erst rund zwei 
Jahre spater, Mitte 1995, in Westwoods 
"Command & Congu er" umgesetzt. Im 

Gegensatz zum zweiten Teil, gab es wesentlich 
weniger Einheiten, keine Seestreitkrafte 
und keine direkt zu befehligenden Flie- 
ger. Dafur iiberzeugte "C&C" mit gran- 
dioser Musik, schón designten Mis- 
sionen und tollen Zwischensequenzen. 
Wahre "Dune 2"-Liebhaber sahen in 
Westwoods Strategiespiel zwar einen 
Riickschritt zum Simplen, wurden aber 
von hundertausenden Kaufern, die erst 
jetzt auf den Geschmack gekommen 
waren, iiberstimmt. "C&C 1" war das meist- 
verkaufte PC-Spiel 1995. 



iSla 



■ Hubschraubern sollte gegenuber Flugzeu- 
gen generell der Vorzug gegeben werden. 
Spielt ihr auf Stalins Seite, haben Hinds den 
Vdpeil, feindliche Ziele zu bekampfen, ohne 
uber dasZiel hinwegzufegen und allierierten 
yjA-Guns.direkt vors Rohr zu flatterrL^MIGs 
macnW dies iibrigens besonders gern, des- 

vorher unbedingt das gegnerische 
land aufklaren. * p 

■ Wiin ihr Flieger attackjBren wollt, sie aller- 
dings nur am Boden ajwischen kónntfz.B. ais 
Russe gegen Apaches), konnt ihr zum Beispiel 
eure Hinds auf den Flieger am Boden 
schicken. Dieser verschwindet zwar, die Hinds 
verfolgen ihn jedoch und attackieren ihn wei- 
ter. Vorsicht! Er schieBt auch zuruck! 

■ Der Fence-Bug (Mauer ins gegnerische 
Lager bauen, Harvester mit Mauern einsper- 
ren, etc.) funktioniert zwar nicht me*, trotz- 
dem kónnen diesmal dfe retht giinstid>n Silos 
ais Verlangerung der Basis geopfert werden. 
Besonders beim Hafenbau macht sich dies 
bezahlt. Die Silos kónnen bei Bedarf iibrigens 
wieder problemlos verkauft werden. 

■ Benutzt ais Alliierter Tanya: Solange diese 
da ist, kann sie noch sehr viel Zerstorung 
anrichten! 
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■ Immer die Augen nach eventuellen Fassem 
offen halten, Sie sollten zuerst zerstórtj 
den, da sie wirłdich viel Feindvolk mit in dc 
Himmel nehmen kónnen. 

■ Versaumt es nicht, einen Spion in die Radar- 
Station des Gegners zu schicken. Dadurch 
wird euch die Aufklarung des feindlichen 
Lagers sehr vereinfacht. 

■ Habt ihr Probleme mit den meist gut 
bewachten GAP-Generatoren des Gegners, 
solltet ihr nicht diese selbst, sondern einfach 
ein paar Power Plants angreifen. Fehlt ihnen 
der Saft, stehen die Radarstórer nur noch sinn- 
los in der Landschaft. Schiffe, die in der Nahe 
der KiJste liegen sollten immer mit einem 
StoBtrup von vier bis fiinf Arttllerie-Pan- 
zern/SCUD-Werfern angegriffen werden. Diese 
arbeiten wesentlich effektiver, ais die recht 
leistungsschwachen U-Boote. 

■ Mussen eure Flieger uber eine AA Gun flie- 
gen, um ihr dahinterliegendes Ziel zu errei- 
chen, reicht es manchmal aus, die Flieger ein- 
fach umzuleiten. Weist ihnen zuerst ein Ziel 
sehr weit entfernt von der Gun zu und klickt 
erst spater, aber noch vor der Attacke auf die 
anzugreifende Einheit. So fliegen eure Piloten 
einen sicheren Umweg. 




Die Al Inert en freuen sich 
Uber Mediziner. Diese heilen 
allerdings nur Einheiten, die 
su Fuli unterwegs sind 



Name C&C: AUrm stułę Rot 

Genre Strategie 

Hersteller Westwood/Virgin 
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Gleich schlaft er sin: Euer 
Boss ist DER Langweiler 




|rew Blanc hat die Akkordarbeit satt: Sein 
"kreatives Potential ais Cartoonist liegt unter 
der Knute seines gahnend langweiligen Chefs 
Mr. Schmaltz vóllig brach. Das Konzept von 
Blancs erfolgreicher "Fluffy Fluffy Bun Bun"- 
Show baut seit zehn Jahren unverandert auf die 
Anziehungskraft drolliger Hoppelhasen, Und 
nach dem Willen vom Big Boss soli das auch so 
bleiben. Ungezahlte Małe hat Drew versucht, 
ihm seinen "Flux Wildly", diesen anarchischen, 
lilafarbenen Kobold, ais Gegenpol zum iiber- 
zuckerten Schnuckelhaschen-Reigen ans Herz zu 
legen. Wieder und wieder stieB er auf taube 



Zeichenblock i 
eindammern. 

Stunden spater schreckt er aus dem Schlaf hoch. 
Auf dem angelassenen Fernseher flimmert die 
verhaflte "Fluffy"- Show. Der Versuch, sich der 
Pein mittels Fernbedienung zu entledigen, miin- 
det in noch gróOeres Unheil: Blanc wird mit 
Haut und Haar in die Heimat seiner Schopfun- 
gen gesogen. Prompt stolpert er iiber Flux, der 
dem verstorten Zeichner verspricht, ihm bei der 
Ruckkehr in die reale Welt zu helfen. Er bringt 
ihn an den Hof des gerechten Herrschers iiber 
die Provinz "Cutopia". Kónig Hugh Der Bei- 



Gourmet-like: B.B. Wolff 



Ohren. Zum Jubilaum der Show verlangt 
Schmaltz gar noch mehr Mummelmanner. 
Erniichtert greift Drew zum Griffel, um den Auf- 
trag frietgerecht in Nachtarbeit auszufiihren. 
Doch die lastige Pflicht laBt ihn iiber dem leeren 



stand seiner Majestat erfordert jedoch eine klit- 
zekleine Gefalligkeit: Drew und sein treuer 
Kumpan solien die Piane des bitterbósen Count 
Nefarious durchkreuzen. Der Regent der finste- 
ren "Malevolands" ist namlich eifrig damit 




ZuckersiiB: Drew und Flux in Cutopia 



Bei "Toonstruck" OberlieBen die Leute des neugeschaffenen 
Virgirt-Labels "Burst" wifklich iiberhaupt nichts dem Zufall: Mit 
Christopher Lloyd konnte man einen hoch karali gen Hotlywood- 
Profi fur das Projekt gewinnen, die Zeichner der Cartoonwelt ver- 
dienten sich ihre Sporen in den renom mierten Disney-Studios. 
Beides wurde technisch sauber miteinander verquickt und mit 
einem Soundtrack, der sich zum Grofiteil aus klassischen Stiicken 
wie dem "Hummelflug" zusammensetzt, dekoriert. Der Umfang 
des zwei CDs fuilenden Abenteuers gibt ebenfalls keinen AnlaB 
zur Makelei, obwohl die feilgebotenen Ratsel mitunter nicht ganz 
an die verquere Logik eines "DOTT" heranreichen und somit eine Spur zu einfach gera- 
ten sind. Trotz dieser kleinen Achillesferse ist "Toonstruck" aber fur alle Adventurefans 
rundherum empfehlenswert, zumalauch der Humor den Nagel auf den Kopftrifft, ohne 
in einen Sumpf aus Platitiiden abzugieiten - Virgin hat zudem alies getan, um den Char- 
me des Originals in der deutschen Synchronisation so wett wie móglich zu erhalten. 
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Oh Jemine! Nefarious hat Drew ein Muta- 
gen injiziert, das ihn tum Toon macht. 

beschaftigt, ganz Cutopia und seine liebenswer- 
ten Einwohner mit Hilfe seiner diabolischen 
"Malevolator"-Maschine in ein gruseliges 
Schreckensreich zu verwandeln. Das Antidot 
gegen den Malevolator hat der kónigliche Ingeni- 
eur Bricabrac bereits zur Halfte fertiggestellt, 
doch seinem "Cutifier" fehlen noch entscheiden- 
de Bestandteile. Es handelt sich um zwolf recht 
alltagliche Dinge, die zusammen mit im "Male- 
volator" eingebauten Sachen jeweils eine sinn- 
volle Paarung ergeben wurden. Ais Beispiei ist 



ein Salzstreuer im Cutifier vorinstalliert, 
wahrend der geschmuggelte Bauplan seines 
bósen Pendants an gleicher Stelle ein PfefferfaC 
verzeichnet. Euer Auftrag besteht nun darin, die 
anderen elf Gegenstucke aufzuspiiren und rich- 
tig zuzuordnen. Dazu werdet ihr kreuz und quer 
durch Cutopia. die Malevolands und Flux' Hei- 
mat Zanydu reisen miissen, auf halbem Weg 
zum Ziel eine bose Oberraschung erleben und 
euch schliefllich in den Klauen des Oberbose- 
wichts wiederfinden, aus dessen SchioB es 
scheinbar kein Entrinnen gibt. 
In der Rolle des Drew Blanc stand Christopher 
Lloyd (Doc Brown aus "Zuruck in die Zukunft") 
fiir "Toonstruck B vor dem "Green Screen" und 
wurde dann von den Grafikern in die ąuietsch- 
bunten Comic-Kulissen der Toonwelt einkopiert. 
Von insgesamt ca. anderthalb Stunden bester 
Zeichentrick-Cutscenes im Interlaced -Format 
unterbrochen ratselt ihr euch nun also durch 
tiber 70 Locations und schwatzt dabei mit allerlei 
illustren Gestalten. Apropos schwatzen: Virgin 
lieB sich die Lokalisierung des Spiels ganze 
120000 Mark kosten, konstruierte zur Bewah- 
rung des Humors sogar einige Ratsel um und 
heuerte unter anderem den deutschen Sprecher 
von Jack Nicholson fur die arrogante Stimme des 
Count Nefarious an. Uns lag zum Test zwar die 
englische Originalfassung vor, anhand einer CD 
mit ubersetzten Sprachsamples konnten wir uns 
aber vom hohen Niveau der komplett deutschen 
Yersion tiberzeugen. us 




"DOTT" auch heute noch zur Creme de la 
Creme und ist bei vielen Handlem zum 
Taschengeldpreis erhaltlich. Konkurrent Nume- 
ro Zwo ist im Gegensatz zum LucasArts-Oldie 
noch taufrisch und lafSt euch gegen AuSerirdi- 
sche lnvasoren vorgehen, die die Erdbevólke- 
rung zu Fast Food verwursten wollen. "Orion 
Burger" bietet bis auf einige Ausnahmen (zu 
lineare Handlung, Animationen teilweise hol- 
prig, Objekte werden leicht iibersehenł durch- 
aus zeitgemaBe Unterhaltung. 



Ais Ahnherr des modernen Grafikadventures 
gilt "Maniąc Mansion" von LucasArts (damals 
noch unter "Lucasfilm Games" firmierend). 
Sein Nachfolger "Day of the Tentacle" setzte 
im Sommer 93 abermals Zeichen, indem er 
dem Genre mit schrager Optik und noch schra- 
geren Puzzles neue Impulse verlieh. Das "wahn- 
sinnige Anwesen" des debilen Dr. Fred muBte 
vom pfiffigen Hauptdarstellertrio in gleich drei 
verschiedenen Zeitzonen parallel durchforstet 
werden. Trotz kórniger VGA-Grafik gehórt 
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Hier ein paar kleine Hinweise fur 
besonders knackige Puzzles, die 
allerdings quer uber das ganze 
Spiel verteilt sind: 

■ Nicht immer ist ein Hauptge- 
winn unbedingt erstrebenswert 

■ Alte Riistungen sind magne- 
tisch, besonders an den Stiefeln 

■ LaBt euch ruhig des ófteren 
einsperren. Es lohnt sich! 

■ GroBe und kleine Tiere kón- 
nen sich nicht gut riechen 

■ Erst mit der richtigen Schmie- 
rung wird Jims Akrobatik zum 
echten Lacherfolg 

■ Schlagt Ms. Fortune mit ihren 
eigenen Waffen 

■ Wer Bowling-Kónig werden 
will, braucht seine ganz eigene 
Kugel 




Na sowwas: Der Malewolator 
werwandelte die nette Marge 
in eine Sado-Maso-Kuh 




Reich des Bósen: In den 
Malewolands steht eine 
zwielichtige Bowlingkneipe 



Name TcMMistruck 

Genre Adventure 

Hersteller Virgin/Burst 

Spiel spad 

90% 
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Jahre, bevor 
der Eurofighter 
in Dienst gestellt 
wird, kann DID 
schon mit einer 
Simulation 
uberzeugen 




Wo ist der Notausstieg 



Diese Bombę hat gesessen! 



F2 



- Internet: http://www.did.com - 
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Sollte der Treibstoff knapp werden, fahren die Kollegen von 
der Luftbetankung ihren ferngesteuerten Riissel aus 



Anfang des Jahres war die Flugsimulations- 
Fangemeinde total aus dem Hauschen: DIDs 
Ubersimulation "EF 2000" stand ins Haus. Erst- 
mals wurden so ziemlich alle Funktionen, Syste- 
me und Waffen eines Flugzeuges in solcher Rea- 
litatstreue in ein Computerspiel gesteckt, daB 
man schon damals von "Spiel" eigentlich fast 
nicht mehr sprechen konnte. Zur Beherrschung 
aller Instrumente ist aUerdings das Studium des 
286 Seiten starken Handbuchs notwendig. Wobei 
die einzelnen Seiten nur so vor Inibrmationen 
strotzen. Dieser Realismus setzt sich auch aufler- 
halb des Cockpits fort, Fast fotorealistische Tex- 
turen bedecken die Hugel Skandinaviens, wel- 
ches ais Ort des Handlung dient. Der Dauerbóse- 
wicht RuBland uberfallt, auf der Suche nach 
einem Zugang zum Atiantik, kurzerhand Norwe- 
gen. Die NATO kann sich eine solche Invasion 
naturlich nicht gefallen lassen und blast zum 
Riickschlag. Da der Spieler und seine Staffel nur 





Dieses Chance sollte sich kein Fan von Flugsimulatoren entge- 
hen lassen. Der Kónig aller virtuellen Flieger scheint gefunden zu 
sein, Hier stimmt einfach alles! Die Grafik isi superb, die Objekte 
strotzen nur so vor Delailfiille, und die Mission sind extraknacfcig. 
Fur die Konkurrenz von DID durfle es schwer werden, das ganze 
Paket noch zu iibertrumpfen - wo sonst hal man noch die Móg- 
lichkeit, fur knappe 100 Mark eine komplette Ausbildung und das 
dazugehórige Flugzeug zu bekommen? Und das vof allen ande- 
ren Piloten der europaischen Luftwaffen - denn schlielilich befin- 
det sich der Eurofighter noch in der Entwicklung. Der einzige Wer- 
mutstropfen bleibt der etwas allzu realistische Campaign-Modus: Ich wCirde gern mehr 
dariiber erfahren, was fiir Auswirkungen meine Erfolge oder Misserfotge hatte. Wer mit 
diesem winzigen Schónheitsfehler leben kann, sollte zuschlagen - auch wenn die Bedie- 
nung nicht gerade einfach und die Anforderung eher noch sind. Der Flug mit dem 
europaischen Wundervogel lohnt sich auf jeden Fali fiir alle Hardcore Flieger. 



Auch im Inneren 
des Cockpits gibt 
es zahlreiche Per- 
spektiven. GlUck- 
lichenweise lassen 
sich mil den drei 
MFDs samtliche 
Informationen aller 
Systeme (Bild: 
Radar) anzeigen. 
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einen kleinen Teil der multina- 
tionalen Eingreiftruppe dar- 
stellt, sind natiirlich auch die 
Erfolge dieser Einheit nur ein 
Bruchteil des Konflikts. Ihr 
konnt allerdings alle Schalchten 
gewinnen - und den Krieg trotz- 
dem verlieren. Neben der Flug- 
Action konnt ihr die Entwick- 
lung der Lagę mitoerfolgen. Im 
Gegensatz zu anderen Simula- 
tionen beschrankt sich die 
Anzahl der Objekte nicht nur 
auf missionsspezifische Gegner und Ziele. Am 
Himmel fliegen Flugzeuge fremder Einheiten 
herum, die ebenfalls ihrem Auftrag nachgehen. 
Auch Bodentruppen sind standig unterwegs, urn 
etwas zum Gelingen des Feldzuges zu tun. 
Naturlich hat "EF 2000" mehr zu bieten ais nur 
eine Kampagne; allein urn das Flugzeug zu 
beherrschen, ist es wichtig, die Inhalte des Hand- 
buchs in den Trainingsmissionen umzusetzen. 
Diese Missionen unterteilen sich in freien Flug, 
Grundausbildung. Waffenausbildung, Luftkampf, 
Bodenangriff und das Training fur Fortgeschrit- 
tene. Schritt fur Schritt wird der Neuling in die 
Systeme wie Radar oder Waffen eingefuhrt. Erst 
wenn alle Schritte wie im Schlaf sitzen, besteht 
die Chance, sich den spateren Aufgaben stellen 
zu kónnen. Ist die Ausbildung zum Eurofighter- 
Piloten abgeschlossen, lockt entweder das schnel- 
le Gefecht, das verschiedene Optionen und Typen 
bereitstellt oder die oben erwahnte Kampagne. 
Sind alle Einstellungen vorgenommen, findet sich 
der Pilot mitsamt eines vollgetankten und aus- 



Die deutsche 27mm 
Bordkanone gliiht - Auch im 
21 . Jahrhundert gehort das 
"Straffing" sur Sta n dar d- 
ubung aller Kampf piloten. 




Das Virtuał Cockpit zeigt sich so i 
seiner besten Seite. 

geriisteten Flugzeugs vor seinem Hangar wieder. 
Je nach Reihenfolge muflt ihr den Start von ande- 
ren Flugzeugen abwarten. Danach geht es uber 
Taxiways zur Startbahn. Der eigentliche Start 
beziehungsweise die Landung sind bei "EF 2000" 
ahnlich kompliziert wie bei einem richtigen Flug- 
zeug. Wer hier ohne Probleme landet, kann sich 
schon mai bei der nachsten Flugschule einschrei- 
ben. bru 



Im Schutz der Nacht wird 
dieser Angriff geflogen 




Sogar an Details wie Lande- 
scheinwerfer wurde gedacht 



FLUGEL AUS STAHL - DIE FLUGS MULAT ONEN 97 



Trotz der Uberlegenheit von "EF 2000" hatte 
das Jahr 97 einiges mehr zu bieten. 
Novalogics "F-22 Lightning II" sorgte fiir 
einige Verwirrungen: Erstmals wurde die Uber- 
legenheit eines Flugzeugtyps zum Nachteil 
eines Spiels. Die F-22 und ihre Bewaffnung sind 
zu fortgeschritten, um gegen die gebotenen 
Gegner verlieren zu kónnen. Ordentliche Dog- 
fights sind hier leider Mangelware. 





Unrealistischer aber unterhaltsamer geht 
Jane's ATF von Electronic Arts vor. Anstatt 
nur einen Typ zu simulieren, gab EA seinem 
Zógling gleich sieben mit auf den Weg. GroBen 
Wert wurde auf die Prasentation gelegt, Videos 
und zahlreiche Fotos jedes Flugzeugs unter- 
streichen dies. Die Engine beruht noch immer 
auf dem etwas veralteten "U.S. Navy Fighters"; 
sie geht selbst auf Pentiums in die Knie. 




Und tschiiB! Diese Fłanker 
wird nie wieder starten. 



Name TFX: CF 2000 

Genre Simulation 

Hersteller DID 



SpielspaB 
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FANTASY 



Ein Haticjt voii F f-' 
Adverttuńs ^in^f. l 
RollenśJpiel \ 
umgibtSSIs l 
erstes Fantasy- 
Strategical 
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Ansturm auf einen Herrschersitz des Shadowlords 



w: 



Die Shy-Hunter sind die 




i unterscheidet das Hexfeld- Strategie- 
F spiel "Fantasy General" vom Vorbild und 
was rechtfertigt seine unabhangige Existenz 
aufier der Tatsache, dafi der Handlungsrahmen 
nun in einem Fantasy-Szenario stattfindet? Da 
hat sich SSI eine ganze Menge einfallen lassen: 
Neue Einheiten kommen jetzt nicht mehr nach 
und nach zu den vorher auswahlbaren Truppen 
einfach dazu, sondern miissen erst erforscht wer- 
den, bevor man sie einsetzen kann. Dies 
geschieht mit der Investition von Gold, das man 
prozentual auf die vorrangig zu erforschenden 
Truppenteile verteilt. Der Fundus an Gold, uber 
den ihr zu Anfang verfiigt, erhoht sich durch 
euer Kampfgeschick, das nach jedem Sieg 
prompt mit einem Geldsegen belohnt wird. Doch 
auch wahrend der Schlachten kann schon 
gescheffelt werden. Jede eingenommene Stadt 
bringt fiinf weitere Goldstucke, in Tempeln und 
Schreinen verbergen sich oft ganze Schatze. Das 
Erforschen findet indes auf einem separaten, 
eigens dafur vorgesehenen Bildschirm statt. 



Auch wenn nach ausgiebiger Erfor- 
schung iiber 120 Einheiten euren 
Befehlen gehorchen, so kónnt ihr 
einige Charaktere des Spiels mit 
keinem Gold des Fantasyreiches 
kaufen: Die Helden. Durch ihre Ein- 
maligkeit in Ausstattung und Gra- 
fik sorgen sie fur einen Touch von 
Rollenspiel, der einem die harte 
strategische Aufgabe gekonnt ver- 
sufit. Mit Freuden werdet ihr fest- 
stellen, wie eure Mannen nach und 
nach Erfahrungspunkte gewinnen 
und sich schliefilich in den Kampfen 
besser durchsetzen kónnen. Noch 
eleganter kampfen eure Recken mit 
einem magischen Gegenstand im 
Gepack. Da diese nicht kauflich zu erwerben sind 
und auch nicht erlegten Gegnern abgenommen 
werden kónnen, mufit ihr Unterschlupfen und 
Hóhlen ein besonderes Augenmerk schenken. 
Bereits zu Spielbeginn ubernehmt ihr die Rolle 
eines von vier Feldherren, denen ihr das Geleit 
eurer Truppen anvertraut. Diese "Feldmarschal- 
le" verfugen iiber solch unterschiedliche Eigen- 
schaften, dafi ihre Eigenheiten durchaus 
schlachtentscheidend sein kónnen und den 
Schwierigkeitsgrad wahrend der umfangreichen 
Campaign in einem nicht unerheblichen Mafie 
mitbestimmen. 

Wenn ihr auf mehr Kurzweil ausseid, stellt ihr 
euch im "Arena"- Modus eine Armee zusammen 
und tretet auf einer Kartę nach Belieben gegen 
den Computer oder einen menschlichen Mitspie- 
ler an. Vorher legt ihr samtliche Voreinstellun- 
gen, Optionen und Handicaps fest. Wahrend 
Spieler eins die gute Seite verkórpert, iiber- 
nimmt Spieler zwei die Rolle der Bósewichte, 
denen ihr auch in der Campaign begegnet. fh 




Nur ein Abktatsch des Serienflaggschiffs "PG" oder Neuerung? 

Fur mich bringt SSI neben dem gewohnt komfortablen Spiel- 

prinzip gerade mai soviel an neuen Elemenle ein, daR wif auch 

diesmal wiader guten Gewissens das Power-Pradikat vergeben 

konnten. Vor allem der erfrischende Hauch von Adventure und 

Rollenspiel gefallt mir. das Auffinden von magischen Gegenstan- 

den und Helden-Charaleteren in den Tempeln und Schreinen ver- 

leiht der eigenen Truppe eine personliche Notę. Die Anderungen 

im Regelwerk wurden glucklichenweise nicht mit Krampf durch- 

gefuhrt, sondern nur an den Stetlen angebracht, an denen es sich 

fur das neue Szenario anbietet. Das Erforschen der Einheiten bringt neue Spannung 

und zusatzliche Motivation in dieses Strateg iespiel der Extraklasse, das zwar ein ein- 

steigerfreundliches Interface bietet, vom Schwierigkeitsgrad her ailerdings eher Foa- 

geschrittene Generalfeldmarschalle ansprechen diirfte. 
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VERGLEICH 



Heroes Of Might And Magie 

Beirn Nachfolger von New World Computings 
"Hammer Of The Gods" stellen sich weder 
Echtzeit-Hektik noch iibertrieben hohe Kom- 
plexitat in den Weg des Eroberers. In aller Ruhe 
registriert ihr das Gedeihen eures Kónigreichs, 
behaltet dabei die wachsamen Computer-Geg- 
ner im Auge und heuert Nachwuchs fur eure 
Armeen an. Leider beginnt ihr hierbei in jedem 
Level wieder bei Nuli, so dafS das Feintuning 
an euren Lieblingskampen nur von kurzer Wir- 
kungsdauer ist. "Heroes Of Might And Magie" 
laftt sich mit bis zu vier Mitspielern auch im 
Netzwerk spielen. Demnachst erscheint der 
nach erstem Augenschein vielversprechende 
zweite Teil der Strategie-Rollenspiel-Mixtur. 
SpielspaB: 71% 



Death Or Glory 

Die Konvertierung des Amiga-Erfolges konnte 
auf dem PC nicht mehr viel Staat machen. Zu 
viele uberdurchschnittliche Spiele auf dem Stra- 
tegie-Sektor lieGen das an sich gute "Death Or 
Glory" von Software 2000 zum MittelmalS ver- 
kommen. Konzeptionell bediente man sich bei 
"Warsong", NCS' Genre-Klassiker. Runden- 
weise werden die Fantasy-Charaktere iiber 
Rechtecke statt herkómmlicher Hex-Felder gen 
Feind gezogen. Angesichts einer fehlenden 
Maussteuerung, Low-Res-Karten und einer mit 
"zweckdienlich" noch freundlich beschriebe- 
nen Grafik empfiehlt sich "Death Or Glory" nur 
fur Spezialisten, die die Fantasy-Armut im Stra- 
tegie-Genre beklagen. 
SpielspaB: 72% 




Heroes Of Might & Magie 
(New World Computing) 







Heroes Of Might & Magie 
(New World Computing) 



TPS & TRICKS 



Da euer Gegner seine Einheiten nach dem 
Zufallsprinzip aufstellt, kónnt ihr den Anfang 
eines Levels so oft laden, bis euch die Aufstel- 
lung gunstig erscheint. w^ 

■ Die sterbtichen Truppen (mortal) sind auf- 
grund ihrer Upgrade-Fahigkeit am dankbarsten. 

■ Vor dem Betreten einer Hóhle, eines Tem- 
pe!s oder eines Schreins immer abspeichern, 
da die aufgefundenen Schatze und Gegen- 
stande variieren. 

■ Achtet von Anfang an darauf, dali jede Ein- 
heit mai zum Kampfen kommt, damit die Erfah- 
rungsstande gleichmaBig aufgebaut werden. 

■ łn bewaldeten Gebieten erweisen sich Drui- 
den ais besonders wirkungsvoll und richten 
betraerrtlicrien Schaden an. Sie brauchen 
nicht einmal im Kampf bewegt zu werden. Falls 
der Gegner Druiden besitzt, meidet das Betreten 
von bewaldeten Gebieten. Ansonsten ist von 
Magiem abzuraten, die sparlichen Platze in 




eurer Armee sind weitaus wirkungsvoller zu 
belegen. 

■ Beginnt schon fruh damit, eure Luftwaffe gut 
auszubauen. Wie schon bei anderen Spielen 
der "General "-Serie ist eine gute Luftstreitkraft 
durch nichtszu ersetzen. 

■ Das Ruckgrat der Armee sind die Artillerie 
oder die Bomber, die durch schwere Infanterie 
oder Sky Hunter geschutzt werden sollten. 

■ Die beste Luftabwehr sind neben den Sky 
Huntern und der Artillerie die Archer. Zuerst 
die gegnerischen Flieger mit der Artillerie 
beschieften, dann einen Archer unter den Feind 
ziehen und feuern. Der verbleibende Wider- 
stand wird mit Sky Huntern beseitigt. 

■ Neue Einheiten immer schiitzen. Feindein- 
heiten deshalb zunachst mit einer eigenen Vete- 
ranen-Einheit angreifen, die daraus resultie- 
rende dezimierte Feindeinheit kann dann mit 
einem Neuling fertiggemacht werden. 

■ Freiwillige Einheiten konnen getrost ais Kano- 
nenfutter verwendet werden, da sie euch nach 
beenden einer Kartę sowieso wieder verlassen 
wiirden. 

■ Die am Anfang knappen Forsćhungsgelder 
nur fur wirklich benótigte Einheiten ausgeben. 
Spater kónnt ihr euch vor Gold nicht mehr ret- 
ten und versaumte Forschungen bequem nach- 
holen. 
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Death Or Glory 
(Software 2000) 




Death Or Glory 
(Software 2000) 

Name 

Genre Strategie 

Hersteller SSI/MIndscape 

SpielspaB 
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Bullfrogs 
subtile Gewalt: 
Genmanipulierte 
Kampfbestien 
statt Panzern 
und Granaten 




GE IM EW 



Die Genforschung der Zukunft birgt laut 
Bullfrogs Prognose die abartigsten Ent- 
eisungen: Raubtiere aus der Retortę bevol- 
kern die interstellaren Schlachtfelder von mor- 
gen. Nachdem die Menschen und ihre drei aufler- 
irdischen Widersacher in jahrelanger Auseinan- 
dersetzung eine Spur der Verwiistung quer durch 
ihre Heimatgalaxis gezogen haben, treten die 
"Ethereals" (im deutschen "Himmlinge" genannt) 
auf den Plan. Sie gelten quasi ais "kosmische 
Blauhebntruppe". Schnurstracks sind die Streit- 
hahne entwaffnet, die "Ethereals" verlangen die 
Renaturierung der 24 zerstórten Planeten. 
Zu diesem Zweck werden kleine Expertenteams 
mit Mitgliedern aller schuldigen Rassen gebildet. 
Maximal vier, entweder computer- oder spieler- 
gesteuerte Teams sind gleichzeitig auf der Ober- 
flachę eines Planeten anwesend. Im Regelfall 
konnt ihr aus einer Auswahl von Ingenieuren, 
Botanikern, Genetikern und Schafern selbst eine 
geeignete Gruppe zusammenstellen, die dann am 






Zielort abgesetzt wird. Gegeniiber den "Ethe- 
reals" geben sich alle Beteiligten naturlich betont 
kooperationswillig: Man hglt sich an dereń Mis- 
sionsvorgaben, pflanzt brav Walder und zuchtet 
harmlose Mulis. Oftmals wird auch verlangt, 
bestimmte Tiere oder einfach nur irgendwelche 
Lebewesen in entsprechend markierten "Ethe- 
real Zones" anzusiedeln. In Abwesenheit eines 
Ingenieurs zum Aufbau eures Hauptquartiers 
kann sich ein solches Vorhaben ais schwierig 
erweisen, wenn ihr z. B. aus ein paar Zuchttie- 
ren eine ganze Herdę aufbauen sollt. Andere 
Briefings fordem euch dazu auf, das pazifistische 
Regelwerk der "Ethereals" bewuflt zu mifiachten, 
indem ihr die ubrigen Teams v6llig ausschaltet. 
Eure Aufpasser entsenden in regelmaCigen 
Abstanden Inspekteure, die in ihren fliegenden 
Untertassen iiber den Siedlungen schweben und 
genaue Notiz von all euren guten und bósen 
Taten nehmen und diese entsprechend belohnen 
beziehungaweise bestrafen. 
Die Wahrung, um die sich samtliche Unterneh- 
mungen bei "GeneWars" drehen, hort auf den 
Phantasienamen "GOOP". Verschiedene Wege 
fuhren zum GOOP: Die "Ethereals" teilen es ais 
Pramie aus, in purer Kristallinform baut es der 
"Entractor" ab, Pfianzen hinterlassen wahrend 



des Wachstum Spuren davon im Boden, auch 
Recycling bringt GOOP ein. Gebraucht werden 
die Penunzen fur die Reproduktion von Tieren 



Nach jeder Mission werden Erfolge und 
Mifłerfolge ffein saufaerlich aufgelistet 



An der Farbę erkennt man die 
Teamzugehórigkeit der Mu- 
tanten. Hier tummeln sich 
rotę, griine und lila Krabben. 





Ein neuer Planet im Anflug. 
Insgesamt 24 Missionen 
umfaBt das Spiel. 



Ein Rudel schwerwer- 
letzter Mulis bringt 
gerade einen der 
Spezialisten um 
die Ecke 

Wahrend das UFO der 
Ethereals noch im 
Himmel schwebt, wird 
in dieser Basis kraftig 
randaliert. 
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und den Neubau von Gebauden. GróGtenteils 
haben die Gebaude mehrere Ausbaustufen, um 
8ie nocb effektiver zu machen. Dabei andern sie 
auch ihr grafisches Erscheinungsbild. 
Jegliches Viehzeug muB erst in freier Wildbahn 
vom Genetiker erforscht werden, bevor es kunst- 
lich hergestellt werden kann. Je nach Eigenin- 
telligenz machen sich eure Schópfungen mehr 
oder weniger selbstandig niitzlich, sie fressen 
und paaren sich. Interessant sind dabei die 
unzahligen Kreuzungsvarianten, die entstehen, 
wenn Vertreter zweier verschiedener Rassen 
Nachwuchs zur Welt bringen. Diese Nachkomm- 
lingę besitzen dann namlich die kombinierten 
Eigenschaften ihrer Eltern. 
Flora und Fauna haben nur eine begrenzte 
Lebenszeit. Alle Tiere werden geboren, wachsen, 
paaren sich eventuell mehrmals und sterben 
nach ein paar Bildschirmminuten auch ohne 
Feindeinwirkung eines naturlichen Todes. 






• Achtet auf die klimatischen Gegegebenhei- 
ten der Mission und pflanzt dementsprechend 
ideale Gewachse ais GOÓP-Reservoir. Wenn 
das Klima es erlaubt, solltet ihr Palmen wanien, 
da diese am schnellsten wachsen bzw. sich 
selbst aussaen. 

• Die Monolithen der "Ethereals" laBt ihr am 
besten euren Zuchtungen zugute kommen, die 
Experten sind zweitrangig. 

• Erforscht wildlebende Tiere immer soweit wie 
móglich. LaKt euch niemals in eine Position 
drangen, in der ihr den computerkontrollierten 
Mutanten unterlegen seid. 

• Wartet mit dem Upgrade des Genepods, bis 




Das Radar 
oben links 
kiindet won 
UorstÓBen in 
die Wildnis 



So komplex und vielschichtig "Gene Wars" auch 
sein mag, der Humor kommt nicht zu kurz, derm 
Optik und vor allem Akustik sind von Kopf bis 
FuB auf witzig getrimmt. Viele der Sprach- und 
Soundeffektsamples stammen aus SF-B-Movies 
der 50er Jahre, die Musik fugt sich nahtlos ein. 
Die isometrische Terraingrafik erinnert vom 
Look her an "Magie Carpet", wahrend die vielfal- 
tigen Cartoonanimationen der Sprites an Theme 
Park" angelehnt sind. us 



ihr zwei Pods habt, da ein Gebaude wahrend 
des Upgrades nicht benutzt werden kann. 

• Nicht vergessen: Ranger kónnen zur Not auch 
tódliche Schusse abgeben, dazu muB allerdings 
die Shift-Taste gedriiekt sein. 

• Alle Installationen, besonders aber Sonnen- 
kollektoren und Kraftwerke nah aneinander 
bauen, da die Energiestrome dann nur kurze 
Distanzen tiberbrucken miissen. 

• Fur kniippelharte Spiele wie "Genewars" 
kommt ein Cheat immer recht: Gebt ihr im 
Optionsmenii "salmonaxe" ein, so kónnt ihr 
anschlieBend uber ALT+F-Tasten verschiede- 
ne Mogeleien abrufen. 




Survival of the fittest - frei nach Charles Darwin iiberlebt bai 
"GeneWars" nur derjenige, der sich an den hohen Schwierig- 
keilsgrad anpassen kann. Der Computergegner attackiert euch 
zwar weniger gebiindelt ais bei anderen Echtzeitstrategicals, dafiir 
aber umso konslanter. Beinahe standig wiiten kleirte Rudel wild- 
lebender bzw. vom Feind kontrollierter Mutanten in eurer B3sis. 
Bei all der Hektik sehne ich mir doch das eine oder andere Mai 
Instrumentarien zur Regelung der Spielstarke oder -geschwindig- 
keit herbei. Auch der Umstand, dali trotz ausblendbarer Gebau- 
de so manches Mai die Ubersicht verloren gehl, tragt zum relativ 
hohen Frustpotential bei. Dennoch: Dermafien viele neue Ideen trifft man sellen in einem 
einzigen Spiel an. Innovationen wie das Prinzip der "verdeckten Kriegsfiihrung", ein 
realistischer Lebenszyklus von Fauna und Flora und vom "zerstdre alles"-Typus abwei- 
chende Missionsziele stellen die Weichen fur die Weilerentwicklung des Strategiespiels 
an sich. Gegeniiber dem x-ten "C&C"-Clone ist "Genewars" mein ganz klarer Favorit. 



r.i:L'UHHM:NJi 

"Genewars" weist gewisse Ahn- 
lichkeiten mit Spielen a la "Com- 
mand&Conquer" oder "War- 
craft" auf: Man baut Rohstoffe 
ab, investiert sie in den Aufbau 
einer Basis bzw. die Ziichtung 
von Einheiten und versucht, sich 
gegen diverse Opponenten 
durchzusetzen. Dennoch paBt 
"GW" nicht eindeutig in die uber- 
bordende Echtzeitstrategie- 
Schublade; wahrend C&C-Ein- 
heiten brav jedem eurer Maus- 
klicks gehorchen, haben Mulis, 
Frosche, Krabben und Dinos 
ihren eigenen Kopf und grasen 
auch mai von ganz alfeine, wenn 
ihnen danach ist. Dadurch laufen 
die Kampfe hier weniger kon- 
trolliert bzw. koordiniert ab. Auch 
mit Frontalattacken muli man 
behutsam sein, da die "Ethere- 
als" darauf auBerst allergisch rea- 
gieren. Das kampferische Ele- 
ment ist in "Genewars" alles in 
allem sehr viel weniger dominant 
ais in den Werken von Blizzard 
und Westwood. Gerade dieses 
Fernhalten von allzu vordergriin- 
diger Gewalt macht "Genewars" 
zum Gesicht in der Masse. 



Name Gen« Wara 

Genre Strategie 

Hersteller Bullfrog/EA 

SpielspaB 
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Der Strategie- 
Erfolg "Jagged 
Alliance" mit 

Multiplayer- 
Modus 
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Das Sichern einer Holzhiitte 
im Wintersienario 
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Mangelnda Deckung: HeiBes 
Pf laster Stra Benka mpf 



Ieben Solo-Missionen 
laBt euch "Jagged Alli- 
ance-Deadly Games" auch 
mit Freunden an einem 
Spielvergniigen der ganz 
besonderen Art teilnehmen. 
In 17 Einzelszenarios oder 
einer iiber 30 Missionen 
umfassenden Kampagne 
konnt ihr die Missionen 
solo meistern. Spielt ihr mit 
mehreren Leuten, kommt 
es darauf an, ob ihr zu 
zweit. zu dritt oder gar 
viert seid. Fur jede dieser 
Varianten gibt es Kampag- 
nen oder anwahlbare Einzelazenarien. Das wich- 
tigste fur die erfolgreiche Erledigung eines Auf- 
trags ist ein gut ausgewogenes Team. Bis zu acht 
Leute kónnt ihr euch aus den 70 Kampfern aus- 
suchen. Das sollte mit groBter Sorgfalt gesche- 
hen, denn neben Gehalt sind die Faktoren 
Gesundheit, Beweglichkeit, Geschicklichkeit, 
Wissen, medizinische Kenntnisse, Erfahrung mit 
Sprengstoffen und handwerldiches Geschick von 
Bedeutung. Die wohl wichtigste Fahigkeit ist die 
Treffergenauigkeit. Habt ihr die endgiiltige Wahl 
getroffen, riistet ihr die Leute auf einem eigens 
datur vorgesehenen Ausstattungs-Bildschirm 
aus, bevor es richtig losgeht. Das Spielareal seht 
ihr aus einer isometrischen Perspektive von 
schrag oben. Fur samtliche Aktionen wie Laufen, 
Abknien, Anschleichen, Waten, Schwimmen, 
Turen oder Kisten Óffnen oder schieBen, stehen 
Aktionspunkte zur Verfugung. Haben eure Leute 
alle Aktionspunkte verbraucht, ist der Gegner 
am Zug. So reibungslos lauft das allerdings nur 
ab, wenn euch wahrend eurer Aktionen kein 
Gegner sehen kann. Sobald ihr entdeckt werdet, 



Drei Parteien bekriegen sich in einer Multiplayer-Mission 



hat namiich euer Kontrahent die Móglichkeit, 
euch mitten im Zug zu unterbrechen und auf 
euren unvorsichtigen Sóldner zu schieBen. Die 
Zeit zwischen euren Zugen vertreibt ihr euch 
damit, indem ihr euren Gegner mit einigen der 
280 Beleidigungen in Sprachausgabe eindeckt 
oder ihm per Chat-Modus eine beleidigende Bot- 
schaft schickt. Nach Missionsende erfolgt eine 
Art Abrechnung der Eigenschaftswerte eurer 
Charaktere. 

Mit Waffenhandler Micky OBrien laSt sich 
eventuell ein giinstiger Preis fur Gegenstande 
ohne Verwendung erfeilschen. In der Regel 
taucht der ebenso geschaftstiichtige wie redseli- 
ge Ire am Ende eines jeden Levels auf, um euch 
obendrein seine Waffen- und Ausrustungs- 
Sammlungen anzubieten. Im Editor von "Deadly 
Games" zimmert ihr mittels eines auBerst ein- 
fach zu bedienenden Baukastenprinzips in Win- 
deseile neue Szenarien zusammen, mit denen ihr 
entweder die bestehenden Kampagnen des Pro- 
gramms modifizieren oder sogar komplett eigene 
Spielverlaufe erschaffen kónnt. fh 




Wer ist zuerst im Waffenarsenal? 



Wer bislang keinen Zugang zu "Jagged Alliance" fand, sollte 
einer) Neuanfang wagen, da der Wirtschaftspart z ugunsten einer 
Beschrankung auf die fur eine "Gegnerschaft" per Modem und 
NeOwerk wesentlichen Elemente entfiel. Euer neuer Boss und der 
irische Waffenhandler 0'Brien bringen noch mehr Persónlichkeit 
in ein Programm, das mit seinen uber 6000 gesprochenen Sat- 
zen und uberraschenden Beziehungskisten der Sóldner dem Genre 
des rundenbasierten Strategiespiels eine bislang ungekannte 
Warme und Realitatsnahe eintiauchi. Die vielen, bis ins Detail 
gehenden Verbesserungen rechtfertigen durchaus den neuen 
Abverkauf ais Vollprogramm, das auch im Single-Player-Modus durch "Syndicate"-ahn- 
liche Missionsstrukturen ein weiteres Mai zu fesseln weifi. Trotz zahlreicher Regelmóg- 
lichkeiten bleibt "Deadly Games" immer herausfordernd und duldet keine taktischen 
Fehlgriffe. Gehorl mit Sicherheit zu den funf besten Strategicals und schlagt gekonnt 
die Briicke zwischen rundenbasierten und Echtzeit-Spielen dieser Art. 
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X-C0M 

"UFO" und sein Nachfolger "X-COM" sind nicht 
nur stark mit "Jagged Alliance" und "Deadly 
Games" verwandt, sondern teilen auch ein ahn- 
liches Schicksal: Aufgmnd einer Grafik, die nicht 
ganz "State of the Art" ist und eher solide ihren 
Zweck erfiillt, bleibt die wahre Oualitat schnel- 
lebigen Spielernaturen fur immer verschlos- 
sen. Schade, bietet doch die "UFO"-Serie mit 
ihrem kontinuieriichen Spannungsaufbau einen 
wochenlang motivierenden Mix aus Strategie, 
Action und Wirtschaft. Auf dem alienbefalle- 
nen Globus baut ihr Verteidigungsbasen auf, 
wehrt Terroranschlage der AuBerirdischen auf 
Stadte und Passagierschiffe ab, dringt in ihre 
Hauptquartiere ein und bergt von euch abge- 
schossene Alien-Unterseeboote auf dem Mee- 
resgrund. Auch in "X-COM" steigern sich die 
zahlreichen Skills eurer Truppe mit wachsen- 
der Erfahrung. Obwohl eure Sóldner im Spiel 
stumm bleiben, wird durch das willkurliche 
Benennen der individuen mit beliebigen Namen 
eine fast ebenso groBe tdentifikation mit den 
Charakteren erzielt. Gezogen wird ebenfalis run- 
denweise mit Unterbrechungen durch den lau- 
ernden Gegner. Einen Mehrspteler-Modus gibt 
es nicht. 

SpielspaB:91% 



Deadline 

Obwohl das Konzept, eine kleine Einsatztrup- 
pe (in diesem Fali die britische Anti-Terror-Trup- 
pe SAS) in einer isometrischen Perspektive zum 
Erfolg zu fuhren, vom Spielprinzip her ahnlich 
ist, kann dieses unausgereifte Programm in kei- 
nem Aspekt an "Deadly Games" heranreichen. 
Nach einer Planungsphase, in der ihr das Vor- 
gehen eines jeden einzelnen Mannes inklusive 
seiner Verhaltensweise festlegt, gehen die Sóld- 
ner in Aktion. Da dies in Echtzeit geschieht, 
konnt ihr lediglich bei unvorhergesehenen 
Ereignissen eingreifen und die Befehle andern. 
Das kann zum Fiasko werden, da oft gleichzei- 
tiges Agieren an verschiedenen Orten vonnó- 
ten ist, urn die Mission erfolgreich abzu- 
schlieBen. Da die Planungsphase auBerst peni- 
bel und ausgiebig durchgefuhrt werden muli 
und im Gegensatz dazu die Einsatzphase bereits 
nach ein, zwei Minuten vori)ber ist, eignet sich 
"Deadline" nur fur geduldige Taktierer und Tiift- 
ler. Die ungeheure Komplexitat erschlagt Neu- 
einsteiger, wahrend die hoffnungslos veralte- 
te Grafik Profis vergrault. Trotz Kampfern mit 
unterschiedlichen Eigenschaften, Lebenslau- 
fen, gescannten Portrats, usw, entsteht keiner- 
lei Identifikation mit den lndividuen. 

SpielspaG: 38% 
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• Herumliegende Sprengstoffe explodieren 
auch, wenn ihr sie beschieSt und verursachen 
weitaus mehr Schaden ais eine Granate. 

• Beim Benutzen des Mórsers immer Abstand 
2u Baumen oder Mauern einhalten. Von der 
Verwendung in Gebauden ist natiirlich kom- 
plett abzusehen. 

• Auch Feinde in Gebauden konnen mit dem 
Morser unschadiich gemacht werden. Dazu 
miiBt ihr eine Granate auf die gewunschte Stel- 
le schieBen, welche das Dach "abdeckt". Der 
nachste SchuB geht dann ins Gebaudeinnere. 

• Steine konnen dazu verwendet werden, urn 
Feinde von eurem wahren Standort abzulen- 
ken. Obendrein lassen sich Steine auf Minen 
werfen, die daraufhin in sicherem Abstand deto- 
nieren. Selbstverstandlich dienen Steine auch 
ais Wurfwaffen, verursachen allerdings nur 
wenige Schadenspunkte. 



• Falls ihr in die Situation kommt, einen Sóldner 
entlassen zu mussen, dann solltet ihr nicht ver- 
gessen, ihn vorher komplet! auszuplundern, um 
wenigstens die Gegenstande weiten/erwenden 
oder verkaufen zu konnen. 

• Handgranaten auch von erfahrenen Soldnern 
nur mit genugend Abstand zu Hauserwanden 
und -ecken werfen lassen, denn nur zu gerne 
bleiben die Granaten an Mauervorsprungen 
hangen. 

• Computergegner, die ii ber Handgranaten 
verfugen, setzen diese erst ein, wenn sie bereits 
uber die Halfte ihrer Lebenspunkte verloren 
haben. 

Wenn Feinde in von euch mit dem Editor 
erschaffenen Szenarien wild mit Granaten um 
sich werfen sollen, setzt ihr dereń Wert fiir die 
gegenwartige Gesundheit auf die Halfte ihres 
Gesamtgesundheitswertes. 





Deadly Games 



Name 

Genre Strategie 

Hefsteller Sir-Tech/Virgin 



SpielspaG 
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Der Alptraum 
aller Bodentrup- 
pen im Anflug. 
Mit 340 km/h 
gegen den 
Klassenfeind. 



Die Shturm im Anflug oder 
was kostet ein Panzer? 




Ja wo laufen sie denn? Wir 
marten auff die Bodentruppen. 



HIIMD 




Erst wenn es knallt und raucht. macht das Fliegen richtig SpaB! 



Ais Nachfolger des erfolgreichen Apache- 
Simulators schickt Digital Integration den 
russischen Hubschrauber Mil Mi-24 Hind ins 
Rennen. Ais Teil des "Virtual Battlefield" konnen 
beide Hubschrauber und spatere Programme in 
einem Gefecht gegeneinander eingesetzt werden. 
Um die Kompatibilitat zwischen den beiden Pro- 
grammen zu garantieren, war es notwendig, die 
Engine so wenig wie móglich zu verandern. So ist 
es kein Wunder, dafl auch fast anderthalb Jahre 
nach Erscheinen des Apachen die Neuerungen 
eher sparlich ausfallen. Dies wird durch die 
gewohnte Liebe zum Detail und Genauigkeit bei 
den simulierten Geratschaften ausgeglichen. 
Jedes Waffensystem und Gerat, das der Hind 



mit sich schleppen oder einsetzen kann, wurde 
integriert. Neben fragwiirdigen Waffen wie 
Minenwerfern oder Napalmbomben, ist auch die 
Besonderheit des Russen, namlich seine Fahig- 
keit Truppen zu transportieren, im Programm 
enthalten. Gerade diese Móglichkeit unterschei- 
det "Hind" von anderen Hubschraubersimulatio- 
nen. Denn neben den eigenen Truppen marschie- 
ren auch Dutzende anderer Soldaten durch die 
Einsatzgebiete. So trifft der aufmerksame Pilot 
in Afghanistan auf wilde, unrasierte Mujahedin- 
Guerillas, die den Russen zum ersten Mai die 
Schwachen ihres Kampfhubschraubers aufzeig- 
ten und schlietJlich zum Rtickzug zwangen. Wie 
ublich, kann auch bei Hind eine komplette Pilo- 




In Afghanistan sind alle Berge graubraun 



Das auch alte Besen gut kehren, beweist Dl mit "Hind". Trotz des 
leicht vefalteten Fluggerates, kann die Simulation voll uberzeu- 
gen. Dies liegt nicht nur an speziellen Feaiures, die dem Hind in die 
Wiege getegt wurden. Auch ohne den Transport von Truppen 
kann er gefallen. Es ist eine Herausforderung, mi! technisch unter- 
legenem Fluggerat gegen modernere, besser ausgerustete Gegner 
zu fliegen und die Mission troi; allem erfolgreich abzuschiiefien. 
Zwar sind die Einsatze nichi immer moralisch einwandfrei, aber 
Knege sind nun einmal ein dunkles Kapitał in der Geschichte. Die 
Engine paGt irgendwie zum altmodischen Charme des Hind, und in 

Sachen Schnelligkeit ist sie ohnehin kaum zu iiberbieten, lauft sie ja auch schon auf 
486 mit 33 Megahertz. Ich kann Hind jedem Simulatorfan empfehlen. Das Flug- 

gefiihl ist groBartig, der Gegner intelligent und die Missionen knackig - was will man 

mehr? Allein die Erfahnjng, mai die Seite zu wechseln, sol Ite ausreichen, um Hind auf den 

eigenen Rechner zu holen. 
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Der Arbeitsplatz des Bordschiitzen oder WSOs ist weitaus 
armer ausgestattet, ais der des Piloten 



tenlaufbahn durchlebt werden. Neulingen und 
Umsteigern von den Fluggeraten des Klassen- 
feindes wird ein Training bestehend aus 20 Mis- 
sionen ans Herz gelegt. Hier wird der Flug- 
schuler nach und nach in die Bedienung des 
Hinds, seiner Waffen (12 Missionen) eingefuhrt 
und absolviert sechs Trainingseinsatze. Zum 
Lernziel gehort es auch, Truppen abzusetzen und 
einzusanimeln, Zielobjekte fur Kampfflugzeuge 
zu markieren und vor allem - was den Hind von 
anderen Kampfhubschraubern unterscheidet - 
der Bombenabwurf. Der ordentliche Pilot kann 
sich schlieBlich den Campaigns zuwenden. Es 
stehen drei verschiedene Szenarien zur Verfu- 



Drei Mujahedin- 
Soldaten in Anmarsch 

gung, Kasachstan, Korea 
und Afghanistan. Wahrend 
Korea und Kasachstan vol- 
lig fiktiv sind, stehen in 
Afghanistan die letzten 
Tage des Feldzuges der Rus- 
sen auf dem Programm. Da 
auch der Hind zwei Cock- 
pits hat, kann zwischen die- 
sen umgeschaltet werden. 
Eine sinnvoIle Funktion mit Namen "Silicon 
WSO" erlaubt es dem Piloten, sich ganz auf das 
Fliegen zu konzentrieren. Der Bordschutze han- 
delt in diesem Modus nahezu autonom. Natur- 
lich hat Digital Integration auch diesmal wieder 
an diverse Multiplayer-Optionen gedacht. So 
werden sowohl (Nuli-) Modem ala auch Netz- 
werke unterstutzt. Allein im Two Player Modus 
stehen drei verschiedene Móglichkeiten zur Aus- 
wahl: erstens Single Mission, wo Missionen ais 
Wingman bestanden werden. Zweitens, Combat, 
hier wird gegeneinander gekampft und drittens 
Pilot-WSO, in dem im gleichen Hind die Arbeit 
geteilt wird. bru 



Alarmstart mit frisch 
geborgener Inffanterie 




Das Gesch wad er hat versagt 
und der Kreml ist sauer 




HUBSCHRAUBER-KONKURRENZ 



Schlechtes Wetter ist fur den 
Hind kein Problem 



Trotz des Aufwindes, in dem sich die Drehflug- 
ler im Moment zu befinden scheinen, ist die 
Auswahl an wirklich guten Simulatoren klein. 
Neben dem ebenfalls in dieser Ausgabe vor- 
gestellten AH-64D Longbow gibt es derzeit noch 
zu wenig gute Vertreter der Gattung. 
Auch der Vorganger Apache hat sich einen 
Platz in der Bestenliste aller Hubschraubersi- 
mulatoren verdient. Zumal die Unterschiede 




zwischen ihm und Hind nur marginal sind. 
Novalogics Comanche hat sich auch in der 
neuesten Version noch nicht entschieden, zu 
welchem Genre er gehort. Den einen zu 
actionlastig, den anderen zu simulationsartig. 




Origins Zu sam men arbeit mit Janes scheint sich 
auszuzahlen, erweisen sich der AH-64D Long- 
bow doch zusammen mit dem Hind ais die 
Hightlights unter Helicopter-Simulationen. 




Dieser feindliche Hind will 
uns ans Leder 
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LIIMKS LS 



120 Markaus- 
gegeben, 5000 
Mark gespart: 
Links LS ersetzt 
locker den 
Golf kurs auf 
Ibiza 



1 W 



Auch ałte 386-Pro-Kurse 

erstrahłen im neuen Glanz 




Unterwegs in Arnold Palmers 
wirtiieller Btirowelt 




Wie s beliebt: Wian kann 
sich dis Hauptansicht mit 
Fenstern zukleistern... 



...oder dach iieber den 

herrlichen Panoramablick 

auf den satten Rasen der 

Golfbahnen genieBen 



Nach ziemlich genau vier Jahren erschien vor 
ein paar Monaten der Nachfolger zu einem 
Spiel, das - zumindest hierzulande - nie in den 
Hitparaden zu finden war, sich aber gleichzeitig 
seit Ende 1992 gleichmaBig gut verkaufte wie 
kaum ein anderes vergleichbares Programm 
zuvor. Links LS erhebt mit den gleichen Tugen- 
den Anspruch auf den Golfthron wie sein Vor- 
ganger: Edelste SuperVGA-Grafik, die das kom- 
plexe aber leicht erlernbares Gameplay optisch 
gekonnt in Szene setzt. "Erlernbar" ist dabei auf 
die schnell zu durchschauende Steuerung 
gemunzt. Schon nach ein paar Schlagen auf den 
saftiggrunen Bahnen der drei mitgelieferten 
Kursę fallt auf, daU der Schwierigkeitsgrad stark 
angezogen hat. Neben dem aufwendiger gewor- 
denen Flugmodell, das jetzt vie) mehr Parameter 
beruckekhtigt, und der leichter vom idealen 
Kurs abdriftenden Balie, ist dafur vor allem der 
neue Schlagkreis verantwortlich. Die auBen 
angebrachten Punkte geben nicht mehr genau 



jeweils ein Achtel der Schlagkraft an, sondern 
nur noch ungefahre Werte, die man sich erst 
langsam erarbeiten muB. Die Steuerung blieb 
dabei prinzipiell gleich. Wer sowohl die Links- 
Reihe ais auch die scharfste Konkurrenz von EA 
im Schrank stehen hat und zwischen beiden 
Golfwelten haufiger wechselt, tut sich zuerst 
immer schwer. Setzt "PGA Tour 96" auf das 
Dreifachkiick-Prinzip, so mufi bei Links LS der 
Mausbutton gedruckt bleiben, bis die ideale 
Schlagstarke erreicht ist. Danach schnellt der 
Kreisbalken im "Pro"- und "Championchip"-LeveI 
mit einem dermaUen hohen Tempo zuruck, daB 
der abschliefiende Klick zur Richtungsangabe oft 
zu spat kommt und der Bali unwiderruflich nach 




Sinnlos aber originell 



Mógen die Adventures von Access auch nicht jedermanns 

Geschmack sein. an der Links-Reihe kommt niemand vorbei. Kaum 

ein anderes Sportprogramm der letzten Jahre vereint Prasentati- 

on und Ausfuhrung auf solch hohem Niveau. Sei es der uberall 

platzierbare Marker, die weiter verfeinerte Fenstertechnik, die dras- 

tisch verbesserte Soundkulisse oder das nette, wenn auch zum 

eigentlichen SpielgenulS wenig beitragende Drumfierum. Access 

hat seine wenigen Hausaufgaben sorgfaltig gemacht. Ich will mich 

hier auch gar nicht groB uber weitere Details auslassen, sondern 

kann jedem halbwegs Interessiertem nur empfehlen, sich dieses 

High-End- Produkt zuzulegen, Einsteiger seien jedoch gewarnt: In den Profi-Einstellungen 

paBte sich Links LS an den Schwierigkeitsgrad des echten Golfsports an. Und der gehórt 

lu den groSteo Herausforderungen kórperlicher Ertiichtigung. Einen kleinen Dampfer 

habe ich noch: Die Grafik sieht auf den ersten Blick uberwaltigend aus, was bei Stand- 

bildern aber nicht sooo schwierig ist und mich deswegen wenig beeindruckt. 




<t e s TV 



Die Gruns sind jetzt schwerer su lesen, wodurch 
das Putten deutlich anspruchswoller geworden ist 



rechts ins Gebusch oder den nachsten Tumpel 
abdreht und einen Strafschlag zur Folgę hat. 
Viel Miihe gab sich Access beim multimedialen 
Fullwerk. Jedes Loch darf man zuerst via 
(abschaltbarer) Fly-By-Overwiew aus dem Hub- 
scbrauber genieBen. Wer mag, kann sich zuvor 
via Videos den ganzen Platz, die dazugehórigen 
Hotels oder reisebiiromaBig einfach die Umge- 
bung ansehen; besonders die Kapalua-Kurse auf 
Hawaii haben da einiges zu bieten... Sowohl 
dereń Klubdomizil wie auch das Biirogebaude 
der Golflegende Arnold Pabners steht dem Besu- 



Kaum ein anderes Programm zeigt sich seit 
Generationen so Tips-resistent wie die Links- 
reihe. Klassische Cheats und sonstige Trick- 
sereien gibt es sowieso keine, hóchstens ein 
paar allgemeine Hinweise, die aber nur bei 
entsprechendem Geschick auf fruchtbaren 
(Golfplatz-łBoden fallen: 

- Uben, uben, uben! So lautet der mit Abstand 
wichtigste Tip. Dabei helfen zumindest am 
Anfang ein paar Runden im Amateurlevel, da 
hierbei der "Snap", also das Verziehen des 
Balles, praktisch keine Rolle spielt. Trotzdem 
solltet ihr bald zum Prolevel zuruckkehren, um 
die zu starkę Gewóhnung an die unempfind- 
liche Steuerung zu verhindern. 

- Klingt trivial, wird aber selbst von Profis 
manchmal vergessen. IMMER nachsehen, auf 
welchem Untergrund der Bali liegt und die 
eventuell verkurzte Schlagweite des Clubs mit 
einberechnen. Bei Links LS wirkt sich jetzt 
zudem aus, in welchem Neigungswinkel die 
weiBe Kugel auf dem Boden liegt. Auch das 
mit beriicksichtigen. 

- Spielt ihr den zweiten Schlag oft hinter die 



cher auch via interaktiver Besucher- 
tour offen, wobei die 3D- Grafikengi- 
ne der Adventures aus dem eigenen 
Hause zum Einsatz kommt. 
Zuriick zur Technik: Zwar protzte 
schon "Links 386 Pro" mit AufiÓsun- 
gen bis 1024x768, das eigentliche 
Spielefenster stellte sich jedoch 
immer mit 640x400 Bildpunkten dar, 
was zu einem dementsprecbend klei- 
neren Hauptfenster fiihrte und auBer- 
dem Probleme mit damaligen S3-Gra- 
fikkarten verursachte, die diesen 
Modus nicht drauf hatten. Links LS 
verheiBt dagegen "echte" Modi von bis 
zu 1600x1200 Pixeln bei Truecolor, 
was aber einen exotischen 20-Zoll- 
Monitor mit einer ebenso exotischen 
4MB-Grafikkarte voraussetzt. Auf der inzwischen 
halbwegs iiblichen Kombination 17-Zoller und 
2MB-Karte reichfs immerhin noch zu kaum 
schlechter aussehenden 1024x768 bei. 16 Bit- 
Farbę, was fast gleichbedeutend mit Photorealis- 
mus ist. Entscheidend fur einen fliissigen 
Spielablauf ist weniger ein superschneller Pro- 
zessor - zur Not tut es auch ein High-End-486er 
- denn Unmengen an RAM (ist zur Zeit sowieso 
extrem billig). Mit 32 MB aufwarts reduzieren 
sich die Links -typisch en Wartepausen beim 
Bildaufbau auf ein vertretbares Minimum, mg 



Fahne ins Aus, habt ihr vermutlich vergessen, 
auf den Hohenunterschied zu achten. Auf- 
grund der Flugbahn gilt folgende Regel: Liegt 
das Grun tiefer ais der Abschlag, roili der Bali 
wesentlich weniger weit, da er in einem stei- 
leren Winkel auf den Rasen prallt. 

- In Links LS ist der Marker endlich in allen 
Fenstern platzierbar. Macht euch das vor allem 
in einem (móglichst groB gezogenen) Top- 
View-Fenster zunutze, da sich hier kein Winkel 
der Bahn euren Blicken entzieht. 

- Auf dem Fringe ist ein kurzer, kontrollierter 
Chip meistens erfolgversprechender ais ein 
Harakiri-Putt. Achtet dabei aber auf die Anzei- 
ge der Schlagart, oft muBt ihr den Chip erst 
einstellen, sonst entpuppt sich der vermeint- 
liche 40-FuB-Chip auf einmal ais unpassender 
40-Yard-Swing. 

- Der Overswing bringt in Links LS im Ver- 
gleich zum Vorganger kaum an Weite, erhóht 
aber das Risiko eines verzogenen Schlages 
um ein Vielfaches. Deshalb ohne dringenden 
Grund móglichst nie uber den 12-Uhr-Punkt 
hinausschwingen. 
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PGA Tour 96 

EA Sports ist mit seinen beiden 
aktuellen Golfsimulationen "PGA 
Tour 96" und "PGA European 
Tour" dereinzige ernsthafte Kon- 
kurrent fur Access' Paradepferd. 
Dem haben sie jeweils ca. ein 
Dutzend digitalisierter Golfprofis 
sowie den superben Turniermo- 
dus voraus. Ansonsten muB sich 
das EA-Doppel im Stechen 
geschlagen geben. Die Grafik 
liegt weit Liber dem Durchschnitt, 




kann mit den Auflósungen und 
Farbtiefen von "Links LS" aber 
nicht mithalten. Vom Spielgefuhl 
her geben sich beide Alternati- 
ven keine BIóBe, ohne allerdings 
die faszinierende Perfektion des 
Klassikers aus dem Hause Access 
zu erreichen. 

Greg Normans Ultimate Chal- 
lenge Golf 

Langer Name, kurzes Fazit: Nicht 
schlecht gemacht, aber auch 
nicht richtig gut. Groliers Win- 
dowsgolf leidet darunter, daB es 
die altbekannten Features nur 
mittelmaBig abkupfert, dabei 
aber selber keine neuen Ideen 
aufweisen kann. Vielleicht mit 
Ausnahme des interaktiven Lehr- 
gangs, bei dem ein Digital-Greg 
Norman die wichtigsten Schlage 
eindrucksvoll vorfuhrt'und Tips 
zur Nachahmung gibt. Beileibe 
also kein Schlag ins Wasser, den- 
noch irgendwie uberflussig. 



Name Linka LS 

Genre Sport 

Hersteller Access 
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Ais Mech- 
Sóldner gegen 
den Rest der 
Welt 



MECHWA 

Mercenaries 




Auch fur heiBe Gefechte 
Stadten wurde gesorgt 





In ihrer Uerzweiflung setzen die Clans sogar ihre Mechschlacht- 
schiffe, die Warhawks, ein. Ob ihnen das etwas nutit? 



Dur eh Infrarot wird de 
auch nachts sichtbar 




Dieser Mech betatigt sich ais 
AbriBunternehmer 



Die Clans haben ihre Schuldigkeit getan. Auf 
der Seite der Inneren Sphare, genauer 
gesagt ais Freiberufler (Sóldner) eines aufstre- 
benden Unternehmens, kampft ihr fur den 
Meistbietenden der groBen Hauser. Eure Bezah- 
lung richtet sich nach der Art des Einsatzes. Da 
ihr euch eure Mechs aber selber kaufen miiBt. 
braucht ihr 'ne Menge Kohle (Kredite oder das 
rentable Mech-Leasing wurden schon vor Jahren 
abgeschafft). Oberhaupt scheinen ganze Indus- 
triezweige nur von den Mech-Sóldnern zu leben, 
denn schon das Ausriisten oder Modifizieren ver- 
achlingt wahre Unsummen. Ein Galaxis-um- 
spannendes Informationsnetzwerk verschafft 



euch stets den Uberblick uber Krisenherde und 
aktuelle Entwicklungen, die einera erfahrenen 
Gliicksritter zeigen, wo es gute Geschafte gibt. 
An Bord eines Dropships geht es zum Einsatzort, 
unterwegs gibt es noch ein kurzes Briefing. 
Bevor es jedoch so richtig losgehen kann, muGt 
ihr eure Mechs ausriisten und zuteilen. Je nach 
Planet oder Einsatz empfehlen sich verschiedene 
Konfigurationen der Mechs. Zusatlich zu den 
Standardmodellen lassen sich auch erstmals die 
weniger bekannten Aerofighter einsetzen. Die 
Luftunterstiitzung kann aber nur durch ange- 
heuerte Angestellte geflogen werden. Die Missio- 
nen unterscheiden sich, von wenigen Anderun- 




Das Ende eines stolzen Clanhriegers 



^B Ich hatte es ja nich! fur móglich gehallen, aber Activis:on hat 

*^j. <^-v y die Schwierigkeitsschraube doch noch mai eirt biRchen weiter 

angezogen. Waren schon bei "Ghost Bears Legacv" einige Mis- 

sionen an der Grenze des Machbaren, geht der Mech-Só!dner- 

¥ . an verein hin und wieder noch einen Schritt weiter. TroB allem lassen 

sich alłe Missionen mit einer kleinen Portion GliJck Ibsen. Manch- 

mal bedarf es nur eines anderen Waffencocktails, damit die Welt 

wieder viel freundlicher aussieht. Am Szenario laBt sich nichts 

makeln, endlich (ulilt man sich wie die Helden aus den guten Ban- 

letech-Romanen. DalS dabei die Clans auf der gegnerischen Seite 

stehen und bekampft werden, muS leider in Kauf genommen werden. Was ich aber 

den Mercenaries-Schópfern persónlich ubelnehme, ist das Fehlen meines Lieblings- 

mechs. Der Warhammer, eigentlich ein Mech der Inneren Sphare, hatte sich schlieBlich 

schon in den ersten beiden Episoden tapfer geschlagen. Ein besserer Mechsimulator 

ist zur Zeit nicht in Sicht. Also, anheuern und auf in den Kampf. 
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gen abgesehen, kaum von ihren Vorgangern. 
Diese Anderungen sind hauptsachlich grafischer 
Natur. Neben neuen Texturen auf Mechs und 
Terrain wurden erstmals Lichteffekte eingesetzt. 
Raketen, Laser und andere Waffen werden von 
Lichtpunkten bis zu ihrem Ziel begleitet. Eben- 
falls neu ist das Verhalten beinloser Mechs: 
Standen die Gesellen bei den ersten zwei Teilen 
noch tapfer auf einem Bein, fallen sie nun wie 
tote Fliegen um. Ohne die Hilfe von Jump-Jets, 



Nach einem Einsatz 
kann der Mech in 
diese m Screen re- 
pariert und nach- 
geladen werden 



die sie wieder aufrichten, wer- 
den sie so zu schneller Beute. 
Die Missionsziele bestehen noch 
immer aus dem Patrouillieren 
von Wegpunkten, der Eliminie- 
rung groGerer Mechkonzentra- 
tionen, der Inspektion von Fahr- 
zeugen. Im fortgeschrittenen 
Spielverlauf sorgen Kampfe in 
den bekannten Arenen von Sola- 
ris fiir Abwechslung. Nach 
AbschluB des Auftrages heifit es, den Mech wie- 
der zu reparieren, sofern die erforderlichen 
Ersatzteile vorhanden sind. Wurden aus Geiz 
oder akutem Geldmangel keine Ersatzwaffen 
oder Warmetauscher mitgenommen, kann der 
nachste Kampf schnell zu einer hitzigen Angele- 
genheit werden. Alle nicht eingebauten Waffen 
oder Extras verbleiben in dem Ausrustungs- 
Pool, mit dem der Mech nach einem Gefecht 
repariert werden kann. bru 
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CH-KONKURRENZ 




Sierras Mech-Konkurrenz "Earthsiege" bie- 
tet bis auf die (mangels Lizenz) uninteressan- 
teren Hercs, ahnlich spannende und ausge- 
reifte Kost. Gekampft wird gegen abtrunnige 
kunstliche Intelligenzen, die sich gesammett 
gegen ihre Schópfer erheben. 
Mechwarrior 2, Stammvater der neuen Activi- 
sion-Mechs kann trotz der neueren Gegner in 
"Mercenaries", die zum Teil aus eigenem Haus 
kommen, seinen angestammten Platz unter 
den besten Mechprogrammen bewahren. 



Ahnliches gilt fur Ghost Bears Legacy, des- 
sen Storyline wesentlich besser und dichter 
ist, ais die des Vorgangers. 




Auf dem Stiitzpunkt klickt ihr 
euch durch unzahlige Meniis 



Gerade die Bewaffnung der 
Mechs liefert bei einigen Mis- 
sionen die Entscheidung uber 
Sieg oder Niederlage. Meistens 
reicht es, die Auswahl ein wenig 
zu verandern. Gerade bei Nah- 
kampfen hat sich der Flammen- 
werfer bewahrt. Ein paar Tref- 
fer, und der feindliche Mech ist 
wegen Uberhitzung ausgeschal- 
tet. Nun noch eine Sake mit 
dem Rest des Arsenals - der 
Gegner ist nur noch Geschich- 
te. Bei Missionen in weitlaufi- 
gem Gelande ist diese Taktik 
nicht zu empfehlen, da schon die 
Annaherung aus grofSen Distan- 
zen zum Tod fuhren kann. Hier 
solltet ihr euch lieber auf weit- 
reichende Waffen wie Raketen 
oder Laser verlassen. 
Um gleich von Anfang zumin- 
dest den finanziellen Schwierig- 
keiten aus dem Wege zu gehen, 
ist eine Anderung des Gutha- 
bens von Vorteil. Die entspre- 
chende Adresse findet sich in 
Zeile 120, Adresse12A, B, C, D. 
Ais geeigneter Betrag hat sich 
99.999.999 C-Bills bewahrt (ais 
Hex-Code FF EO F5 05, genau in 
dieser Reihenfolge eingeben). 



Nsme Mechwarrior 2: 
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BUNDESUGA 



Der deutsche 
Managermeister 
1996 steht fest: 
Software 2000 
holt auch dieses 
Jahr wieder die 
meisten Punkte 
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Fan- und PR-Arbeit zahlen 
sich eher langfristig aus 




Fast jede Entscheidung konnt 
ihr dem Computer iiberlassen 



Nach drei Megasellern trennte sich das unter 
der Bezeichnung "Kron Software" firmieren- 
de Programmierduo Werner Krahe und Jens 
Onnen. Ersterer nahm unter Mithilfe von An- 
dreas Niedermeier und Spieldesigner Hans-Arno 
Wegner Anfang letzten Jahres den vierten 
Manager-SpróBling mit dem fur Software 2000 
inzwischen typischen Jahreszahlenzusatz 97 in 
Angriff. Die gewaltigste Aufgabe, die man zu 
bewaltigen hatte, war die Einbettung des tiber- 
bordenden Detailreichtums in ein schliissiges 
Bedienkonzept. Die Operation ist gelungen: Der 
Hauptbildschirm prasentiert sich aufgeraumt 
und von jedem unnotigen Ballast befreit. In Ver- 
bindung mit hochauflosender 15- bzw. 16-Bit- 
Grafik sorgen mehrere Buttonleisten fur standi- 
gen Zugriff auf alle wichtigen Menus. Etwas 
knapp ist dereń Beschreibung in den beiden 
Handbuchern ausgefallen; neben einem Tutorial 
beschrankt sich die Auskunftsfreudigkeit mei- 
stens auf den puren Namen der Funktion. 
Zweite auffallige Neuerung sind die von Fern- 
sehreporter Michael Wiese (alle sonstige Sprach- 
ausgabe kommt von Helmut Schulte) kommen- 
tierten, mit Hilfe von Argonauts BRender-Engi- 
ne in Echtzeit berechneten 3D-Spielszenen. 
Dank vier verteilt stehender Kameras kann man 
das Match jederzeit aus der Perspektive seiner 
Wahl verfolgen, mufi aber von allen Vieren aus 
zugeben, dafl die Clips weder besonders schdn 
noch spannend sind. Selbstverstandlich kónnen 
sie dafur abgeschaltet werden und lassen sich, da 
ziemlich rechenintensW, in puncto Detailfulle 
und FenstergroBe an die vorhandene Hardware 
anpassen. Ganz allgemein ist auch diesmal wie- 
der so ziemlich alles konfigurierbar, allerdings 





Mit Echtzeitdrohungen und Belohnungen 
wersucbt ihr die Motivation eurer Elf in 
der Halbzeit hochiuhałten 

nicht wie beim BMH in einem Screen zusam- 
mengequetscht, sondern mitsamt Erklarung auf 
mehrere Bildschirme verteilt. 
Der uberwiegende Teil des umfangreichen Pro- 
grammbestandes wurde neben der aufgebohrten 
Prasentation, wozu auch gelungene Soundeffek- 
te und professionelle Musikstiicke zahlen, nur 
dezent uberarbeitet. Vor allem die wichtigsten 
Felder des Managers, Mannschftsbetreuung, 
Training, Werbung und Stadion warten nur mit 
wenig neuen Ideen auf. Allerdings muB dazu 
gesagt werden, daB hier schon der BMH seine 
Trumpfe voll ausspielen konnte und kaum noch 
Wiinsche offenliefl. Erweist sich der Wunschver- 
ein ais Horrortruppe oder stellt einem der Vor- 
stand trotz groBter Anstrengungen den Stuhl vor 
die Tiir, blieb bisher im Prinzip nur der Neu- 
start. Der BM 97 ist ahnlich dem GroGteil der 
Konkurrenz nun flexibler gestaltet: Nicht mehr 
das feste Kleben an einem Klub steht im Vorder- 
grund, sondern die persónliche Managerkarriere. 
Ist man seinen Job tos, kann man sich jederzeit 
nach einem neuen Brótchengeber umsehen. mg 



In diesem Menu werden Spiele gewonnen: Eine aus- 
gekliigelte Aufstellung ist das A und O des BM 97 



Ober mangelnde Konkurrenz braucht sich Software 2000 auf 
dem Gebief der FuBballmanager nun wirklich nicht beklagen. Boi 
der "BM Hattrick" seinen meist einheimischen Mitstreitern genu- 
gend Angriffsflache in puncto Prasentation und Bedienung, laBt die 
97er Auflage kaum noch Spielraum fur wesentliche Verbesserun- 
gen. Nur auf die hingeschludert wirkenden 3D-Torszenen hatte 
ich leictiten Herzens verzictiten kónnen. Da machen die grafisch 
schlichten, aber spannenden Einspielungen a la "Hattrick!' oder 
"BM Professional" auf Dauer mehr SpalS. Ansonsten herrscht 
gróGtenteils ein - wenn auch deutlich aufpoliertes - Deja-vu-Erieb- 
nis vor, die meisten Bildschirme haben sich vom Funktionsumfang her kaum veran- 
dert. Das ist auch gut so, denn dem Hang zum sptelspaGgefahrdenden Menii-Overkill trat 
mit sauber gezeichneter Highcolor-Grafik und stark verbesserter Handhabung ent- 
gegen. In Kombination mit der DFB-Lizenz und opulenter Ausstattung wurde somit alles 
getan, den simulierten Spielbetrieb móglichst atmospharisch erscheinen zu lassen. 
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Bundesiiga Manager Professional 

Obwohl der GroBvater des BM 97 bereits seit 
Ende 1991 in der Welt des FuRballs mitmischt, 
hat er bislang wenig von seinem ganz eigenen 
Reiz verloren. Vor kurzem in Software 2000s 
"Classic Linę" neu aufgelegt, iiberzeugt der 
Oldte mit unkompliziertem, den Manager aber 
keinesfalls unteriordernden Spielablauf. Beson- 
ders viele Nachahmer fand die Art, Torchan- 
cen darzustellen: Von jeder Szene wurden zwei 
praktisch gletche Files angelegt, bet dem einen 
geht der Bali ins Tor, beim anderen daneben 
bzw. der Keeper halt ihn. Fur die geforderten 
30 Mark auch heute noch eine lohnenswerte 
Anschaffung. 



Vor gut zwei Jahren war es aus mit der 
Beschaulichkeit: Krahe/Onnen quetschten in 
den Vorganger des BM 97 alles hinein, was 
auch nur annahernd mit dem runden Leder zu 
tun hatte. Da es gleichzeitig an fahigen Desi- 
gnern mangelte, geriet der BMH erstens wenig 
ansehnlich und zweitens auSerst umstandtich 
zu bedienen. Unruhmlicher Hóhepunkt war der 
Bildschirm mit den grundsatzlichen Einstellun- 
gen. 150 hingepfefferte Schalter, die aus- 
schlieftlich auf einem Beipackzettel erklart wer- 
den, warteten nur darauf, besonders Neuein- 
steiger zu frustrieren. Wer jedoch lediglich auf 
Optłonsfluten scharf war, und wem es auch 
nichts ausmachte, daB einige falsch geschrie- 
bene Spieler mangels Editorverstummelt blie- 
ben, hatte mit dem BMH sein persónliches 
FuBballparadies gefunden. 




BS 


Jsl 


:-.".' 



Besser ais der BMH wollte es Ikarion machen; 
so wirkte "Hattrick!" denn auch eher wie eine 
gekonnt uberarbeitete BMP-Version denn ein 
direkter BMH-Konkurrent. Schlichte, aber klare 
und ubersichtliche SVGA-Grafik sowie die 
geniale Bedienung mittels Nachkriegsherd- 
Schałter lie&en dessen Defizite urn so deutli- 
cher zutage treten. Dabei geizte "Hattrick!'' 
durchaus nicht mit neuen Ideen: So zum Bei- 
spiel den Funmodus, der den Bundesligabe- 
trieb gekonnt auf die Schippe nimmt. Mangels 
DFB-Lizenz muBte man zwar auf echte Spieler- 
namen verzichten, ein komfortabel ins Pro- 
gramm integrierter Editor machte das Nach- 
bearbeiten immerhin so wenig kompliziert wie 
móglich. Noch Ende des Jahres soli ubrigens 
der Nachfolger "Hattrick! Wins" erscheinen. 




Das erste rein deutsche Microprose-Produkt 
schlug vor einem Jahr endgiiltig den Weg in 
eine neue Managerrichtung ein: Lieber auf den 
einen oder anderen Menupunkt verzichten und 
dafur auf edle Grafik und wohlklingende 
Sounds setzen. Das Programmierteam MfN 
machte sich sehr viele Gedanken um eine intui- 
tiv zu beherrschende Bedienung, was auch ner- 
vorragend gelang. Um die gróBtenteils etwas 
drogę aufbereitete Materie aufzulockern, streu- 
te MfN etliche Videosequenzen ein, die mit 
ihrem Schulneigungsgruppen-Niveau aber nur 
Mitleid erregten. Fur ambitionierte, hauptsach- 
lich in Windows heimische Manager ist der 
"Teamchef" aber nach wie vor erste Wahl. 
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An Infformationen und Sta- 
tistiken herrscht kein Mangel 
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Die Tipsfulle hangt wie kaum bei 
einem anderen Spiel von den 
Tausenden Fans ab, die es Tag 
fur Tag bis ins kleinste Detail aus- 
leuchten. Cheats sind bis jetzt 
keine bekannt, nur ein paar all- 
gemeine Hinweise momentan 
moglich. 

So gilt prinzipiell: In der Ruhe 
liegt die Kraft. Mit uberstiirzten 
Transfers hyperteurer Superstars 
mogt ihr zwar kurzfristig Erfolg 
haben, ruiniert euch aber auf 
Dauer nur die eigenen Finanzen. 
Ruhe heiBt aber nicht, daB ihr 
beim alltaglichen Bundesiiga- 
geschaft einschlummert. Nur 
allzu leicht vergiBt man Routine- 
arbeiten. So ist es z.B. argerlich, 
bei einer beruhigenden Fuhrung 
mit zu viel Einsatz zu spielen und 
so die Verletzung eines Stamm- 
spielers zu riskieren. Lauft es all- 
gemein nicht so gut, muB das 
nicht unbedingt heiBen, daB ihr 
schlechte Arbeit leistet, sondern 
vielleicht nur zu wenig. Kummert 
euch dann wieder mehr um Teil- 
bereiche, die in letzter Zeit ver- 
nachlassigt wurden, weil sie viel- 
leicht weniger wichtiger erschie- 
nen ais sie sind. 



Name . 

Genre Wirtschaftssimulation 

Hersteller Software 2000 



SpielspaB 




Internet: http://www.ea.com/origin.html 
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Der Champion: 
Col. Blair ist noch 
lange nicht im 
Ruhestand 




Col. Blair in Bedrangnis 



Nach dem Programmaufruf mit "wc4 - 

chicken sorgen einige Tastenkombi- 

nationen fur Erleichterung: 

Strg+W: Eliminiert das anvisierte Ziel 

Alt*Strg+W: Zerstórt alle Feinde auf 

dem Screen 

Shift* E: Schieudersitz, Mission aber 

geschafft 



COIVIIVIAIMDER 

The Price of Freedom 



Endlich Frieden! Nach Jahrzehnten von 
Gewalt und Zerstorung gewinnt die Mensch- 
heit den Krieg gegen das Imperium der Katzen 
durch Colonel Blairs legendaren Flug nach Kil- 
rah. Was jetzt? Fiir Chris Roberts, Chefentwick- 
ler und Erfmder des "Wing Commander"-Univer- 
sums, ist das kein groBeres Problem, ais er im 
Fruhjahr den vierten Teil seiner mittlerweile 
legendaren SpaceOpera ins Rennen um die 
Gunst der Computerspieler schkkt. GroBer, teu- 
rer, tanger und noch aufwendiger ais das bereits 
imposante "Heart of the Tiger" geht es diesmal 
um Spannungen innerhalb der Konfoderation: 
Colonel Blair (Mark Hamill) fuhrt ein geruhsa- 
mes Leben ais Farmer, aber bevor er endgiiltig 
zum Trekker-Piloten wird, lauft ihm in seiner 
Stammkneipe sein ehemaliger Wingman Maniąc 
(Tom Wilson) iiber den Weg und holt Blair aus 
der Reserve zuruck in den aktiven Dienst. Ohne 
langes Zógern schwingt der sich ins Cockpit, und 
schnell landen beide auf dem Raumtrager 
"Lexington". Hier treffen sie zunachst einen 
alten Bekannten. Captain Eisen ist der kom- 
mandierende Offizier und weiht unseren Helden 
in die Situation ein: Nicht identifizierte Jager 
greifen immer wieder in den Randbereichen der 



Konfoderation, den sogenannten Borderworlds, 
unbewaffnete Konvois an und fliegen Uberfalle 
auf Kriegsschiffe: Tausende Zivilisten muBten 
bereits sterben. Bald stellt sich jedoch heraus, 
daB es innerhalb des Sternenbundes Verrater 
gibt. Nachdem Blair und einige alte Kameraden 
zum "Feind" iibergelaufen sind, geht es erst rich- 
tig los: Natiirlich steht wieder einmal die 
Zukunft der gesamten Menschheit auf dem Spiel 
- fur niedrigere Ziele steigt ein Colonel Blair 
nicht mehr in die Pilotenkanzel. 
"Wing4" unterscheidet sich auf den ersten Blick 
nicht allzusehr vom Vorganger. Teilweise die 
gleichen Schauspieler, ein ahnliches, nur eben 
aufwendigeres Videosystem mit einer leicht ver- 
zweigenden Handlung, einige zusatzliche Raum- 
schiffe, die wieder durch die "Heart of the Tiger"- 
Grafikengine fliegen - nichts Neues fiir alte 
Weltraumhasen. Immerhin darf der Spieler jetzt 
aber manchmal zwischen ■ 




wahlen und hat gróBeren EinfluB auf sein 
gewiinschtes Raumschiff und dessen Bewaff- 
nung. Die Auftrage selbst sind komplexer und 
abwechslungsreicher; bei manchen Abschnitten 
geht ohne iiberlegtes Vorgehen gar nichts. Zuge- 
legt hat Origin auch bei der kiinstlichen Intelli- 
genz der Computergegner: Die feindlichen 
Kampfschiffe arbeiten jetzt fast 
schon ais Teams, nehmen 
den Spieler in die Mitte 
und schlagen auch in 
den unteren Schwie- 
rigkeitsstufen schon 
fleiBig Ausweichhaken. 



Welche Mission darf es 
sein? Das Auswahlmenii 







Steuerbare Raumschiffe 


7 


14 


Andere Raumschiffe 


ca. 15 


ca. 45 


max. Missionen 


max. 51 


praktisch unbegrenzt 


CDs 


6 


3lbesserkomprimiert) 


Produktionskosten 


8Mio. Dollar 


5 Mio. Dollar 


prominente Schauspieler 


Mark Hamill (Col. Blair), 


Clive Owen {Lev Arris), 




Malcolm McDowell (Tolwynl 


Jurgen Prochnow (Shondy), 




John Rhy-Davies (Paladin), 


Christopher Walken (Hassan), 




Tom Wilson (Maniąc), 


John Hurt (Joe der Barkeeper) 




Jason Bernard (Eisen) 




Grafika uf losuny 


VGA / SuperVGA 


SuperVGA 


Empfohlener Rechner 


486/DX4-100/Pentium120 


Pentium 100 




Kawumml Ein groBes Schlachtschiff weniger, von Blair 
hochstpersonlich in den Orkus geschickt. 
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- Hotline: 02408/940555 - 



PRIVATEER 

The Darlcening 



Kaum stand "The Price of Freedom" in den 
Regalen, packte Chris Roberts sein Biindel 
und verabschiedete sich von Origin, um seine 
eigene Film- und Spielefirma zu griinden. Aber 
ganz ohne die Familie Roberts mu6 Origins 
Weltraumabteilung nicht auskommen, verant- 
wortlich fur das Spieldesign von "Privateer 2 - 
The Darkening" ist Chris' kleiner Bruder Erin. 
Die Rahmenhandlung beginnt, ais ein Trans- 
portschiff einem Uberfall zum Opfer fallt. Nur 
eine Rettungskapsel mit einem todkranken 
Unbekannten holen die Bergungsmannschaften 
noch aus den Flammen. Zehn Jahre spater: Der 
Unbekannte erwacht im Krankenhaus aus dem 
Tiefschlaf, die Krankheit kónnen die Arzte mitt- 
lerweile heilen. Nebenwirkung des kiinstlichen 
Koma: Er erinnert sich an nichts - weder an 
Namen, Familie oder Heimatplaneten. Immerhin 
stellt sich schnell heraus, daB er Lev Arris heifit 
und auflerdem ein gut gefulltes Konto hat. Die 
Story wird in "Wing" -Manier in langeren Video- 
seąuenzen erzahlt. Damit Arris auch zur rechten 
Zeit am rechten Ort ist, bekommt er gelegentlich 
eine eMail auf seinem Cockpit eingeblendet, die 
ihm die entsprechenden Treffpunkte mitteilt, 
manche der Personen fmdet er nur per Zufall auf 
einem der grófleren Planeten. Zwischen all den 
Heldentaten muB Arris auch Geld verdienen. 
Sobald er sein erstes Raumschiff erstanden und 
mit den nótigsten Systemen ausgestattet hat, 
kann er sich auch schon ins Geschaftsleben stiir- 
zen. Geld verdient er, indem er Waren auf dem 
einen Planeten billig einkauft und sie woanders 
moglichst teuer verhókert. Anders ais im ersten 
"Privateer", in dem die gesamte Ladung im 
Raumschiff des Helden Platz hatte, muB man 
diesmal alles in "Cargo Ships" unterbringen. 
Eine andere Móglichkeit der Geldbeschaffung 




Bei seiner Identitatssuche muB Lew Arris 
Oatenbanken durchforsten 

bieten Kampfauftrage, wie sie ebenfalls schon 
aus dem ersten Teil bekannt sind. An den Welt- 
raumkampfen hat sich gegeniiber u Wing4" bis 
auf Details nichts geandert. Die kunstliche Al 
der Feinde ist etwas niedriger, insbesondere neh- 
men sie den Spieler nicht sonderlich oft in die 
Zange und fliegen geradere Bahnen. Einer der 
groSten Unterschiede: Dank feinerer Grafikauf- 
lósung der Lasersalven lassen sich feindliche 
Schiffe aus wesentlich groBeren Entfernungen 
beharken. Technisch hat Origin "The Darkening" 
gegeniiber dem letz- 
ten "Wing" weiter 
aufgembbelt: Die 
neue Grafikengine 
erlaubt Rundungen 
an den Raumschif- 
fen und -stationen, 
bietet Lightsource- 
ing und hat erst- 
mals in einer Ori- 
gin- Welt auch Lena- 
Flaring-Effekte. ste 



Der Herausforde- 
rer: Ein Handler, 
der durch Zufall 
dunklen 
Geschaften auf 
die Spur kommt 



D 

Hauptdarsteller Cliwe Owen 
ais "Privateer" Law Arris 




Ich geb's ja zu: Auch ais alter "Wing Commander" der ersten 
Stunde hangt mein Herz im Zweifel ein kleines biBchen mehr 
3n "Privaieer". Zwar ist "Wing4" der bislang beste Teil der 
Serie, kommt sofort in Schwung und bietet zu Spielbeginn die 
packendere Atmosphare. "The Darkening" benótigt mehr Warm- 
lauf und wirkt anfangs nicht ganz so zuganglich. Bis man den 
Handelspart kapiert und genug Geld fur ein brauchbares Raum- 
schiff mit ordentlichen Waffen zusammen hat, die Handlung an 
Drive gewinnl und man sich im Tri-System auskennt. vergeht 
einiges an Zeit - aber dann lallt wohl niemand den Joystick 
wieder freiwillig tos. Es fessell ganz anders an den Bildschirm, wenn man zumindest ein 
biBchen sein eigener Herr ist. statt "nur" einem festen Missionsbaum zu folgen. Die 
Gualitaten sowohl der Filme ais auch der Grafikengine sind in beiden Failen iiber 
jeden Zweifel erhaben, letztere gefallt bei "Privateer 2" sogar noch etwas besser. 
Trotzdem: Sieger oder Verlierer gibfs natiirlich nicht, Fans greifen zu beiden Spielen. 




Dem Transporter geht es an den Kragen 



Name Prhtsteer 2 

. .Action Genre Action 

. .Origin Hersteller Origin 

SpielspaB 

1861 
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Alle Spieletests, 
Vorberichte, 
lnterviews, 
Messen, Hard- 
waretests - 
iiberhaupt alles 
Wissenswerte 
aus dem Com- 
puterspielmarkt 
des Jahres 1996 
findet ihr hier in 
komprimierter 
Form iibersicht- 
lich aufbereitet 



• Reviews, alphabetisch 
geordnet. Optimal fur die 
Suche nach einem bestimm- 
ten Titel 50-52 

• Reviews, nach Genres 
geordnet. In derWertung 
absteigend. Optimal fur die 
Suche nach den empfehlens- 
wertesten Titeln eines 
Genres 52-55 

• Tips, egal ob Hex-Schum- 
melei, Cheat, Kartę oder 
Komplettlósung, alphabe- 
tisch geordnet nach Spiele- 
namen 55 

• Previews 50 

• Reportagen 51 

• 1996 indiziert 51 

• Messen 1996 52 

• Hardwaretests 52 

• lnterviews 52 

• Specials 53 



Prewiews, Work 


in Progress 


Phantasmagoria 2 
Ravage D.C.X. 


Adventure 
Action-Shooter 


09/96, 48 
12/96, 38 


Titel 


Genre Ausg/Seite 


RealmsoftheHaunting 


3D-Adventure 


10/96, 60 


3 Skulls of the Toltecs 


Adventure 


09/96, 44 


Rendezvous im Weltraum 


Adventure 


10/96, 56 


Absolute Zero 


Action-Flugsim. 


01/96, 24 


Renegade 


Action-Adv. 


03/96. 30 


Afterlife 


Wirtschaftssim. 


07/96, 56 


Ridge Racer 


Rennspiel 


02/96, 28 


AH-64D Longbow 


Hubschraubersirr 


. 03/96, 24 


Ripper 


Adventure 


02/96, 24 


Alien Trilogy 


3D-Action 


04/96,20 


Road Rash 


Rennspiel 


07/96, 58 


Armored Fist 2 


Simulation 


08/96, 23 


Rocket Jockey 


Rennspiel 


12/96, 36 


Battlecruiser 3000 A.D. 


Strategie- Action 


02/96, 26 


Schleichfahrt 


Action-Sim. 


09/96, 42 


Bedlam! 


Action-Strategie 


09/96, 32 


Scorched Planet 


Action-Strategie 


10/96, 64 


Big Red Rancing 


Rennspiel 


01/96, 24 


Sherock Holmes 2 


Adwent u re 


10/96, 62 


Bleifuss 2 


Rennspiel 


08/96, 56 


Shine 


Adventure 


12/96, 30 


Bleifuss 2 


Rennspiel 


10/96,48 


Silent Hunter 


U-Boot-Action 


03/96, 48 


Blood & Magie 


Strategie 


05/96, 38 


Silent Thunder - Revenge 


Flugsimulation 


03/96, 38 


Broken Sword 


Adwentu re 


04/96, 30 


Space Bar 


Adventure 


12/96,40 


Bundesliga Manager 97 


Wirtschaftssim, 


11/96,78 


Space Hulk 


Action 


06/96, 32 


C&C 2: Red Alert 


Strategie 


02/96, 20 


Star Control 3 


Adv./Strat./Action 


06/96, 34 


Chronicles of the Sword 


Action-Adventur( 


02/96, 27 


Star Trek Omnipedia 


Nachschlagewerl 


08/96,58 


Citizens 


Strategie 


08/96, 50 


Syndtcate Wars 


Action-Strategie 


03/96,44 


CiviIization 2 


Strategie 


04/96,40 


Synnergist 


Adventure 


04/96,34 


Comanche 3 


Flugsimulation 


08/96, 22 


Tailchaser 


Action 


07/96, 69 


Comanche 3 


Flugsimulation 


11/96,74 


Terra Nova - Strike Force. 


Action-Sim. 


04/96, 38 


Conquest of Ihe New World 


Strategie 


05/96, 36 


The Crow 


Action-Filmums. 


12/96, 24 


Creatures 


Artificial Life 


12/96, 28 


The Gene Machinę 


Adventure 


06/96, 30 


Cyber Gladiators 


Priigelspiel 


09/96, 48 


The Pandora Directive 


lnteractive Movie 


04/96,48 


Cyberia 2 - Resurrection 


Action-Adventurf 


03/96, 34 


Theme Hospital 


Strategie 


03/96, 40 


Deadlock; Planetary Conq. 


Strategie 


07/96, 60 


Time Commando 


Action 


05/96. 34 


Deep Space 9: Harbinger 


Adventure 


03/96, 22 


Tomb Raider 


Action- Adventure 


10/96, 46 


Der Druidenzirkel 


Action-Adv./Roll. 


01/96, 34 


Toonstruck 


Adventure 


09/96, 28 


Diablo 


Rollenspiel 


07/96, 44 


Toshinden 


Priigelspiel 


07/96, 70 


DieFugger2 


Wirtschaftssim. 


04/96,54 


Tunnel BI 


3D- Action 


04/96,16 


Die Hard Trilogy 


Action 


04/96,46 


Ultimate Mix 


Adventure 


08/96,43 


Die Siedler 2 


Wirtschaftssim. 


04/96,32 


Unreal 


Action 


11/96,76 


Die Stadt der verlorenen... 


Adventure 


11/96,72 


Vanished Powers 


Rollenspiel 


04/96, 16 


Discworld 2 


Adventure 


09/96,50 


Viper 


Shooter 


04/96, 16 


Dominion 


Strategie 


12/96,44 


Virtua Fighter PC 


Priigelspiel 


07/96, 66 


Down in the Dumps 


Adventure 


01/96, 28 


X-COM: Apocalypse 


Strateaie 


10/96, 16 


Dungeon Keeper 


Action-Rollenspiel 01/96, 30 










Earthworm Jim 1&2 


Jumpn Run 


03/96, 46 










Elisabeth 1. 


Wirtschaftssim. 


07/96, 62 


Rew iews 1 996 alphabetisch 




Escalation 


Strategie 


02/96, 26 


TM 


Genre 


Ausg./Seite 


sołoftiwtti 


ESPN Extreme Games 


Rennspiel 


02/96, 28 


llthHour 


Adventure 


02/96,32 


61%.- 


Evidence 


Adventure 


10/96, 58 


3 Skulls of the Toltecs 


Adventure 


10/96,76 


57%,- 


F-22 Lightning 


Flugsimulation 


08/96, 24 


A.T.F. NATO Fighters 


Flugsim. 


12/96,130 


81%, 83% 


Fallout 


Rollenspiel 


09/96, 38 


Absolute Pin bal I 


Flipper 


10/96,142 


54%, - 


Fantasy General 


Hex-Strategie 


03/96, 32 


Absolute Zero 


Action 


04/96,120 


56%, - 


FIFA Soccer 97 


FuRballsim. 


12/96, 42 


Abuse 


Action 


06/96,54 


69%, 73% 


Flying Corps 


Flugsimulation 


10/96, 50 


Advanced Civi1ization 


Strategie 


01/96,38 


59%, - 


Gene Wars 


Strategie 


09/96, 54 


Advanced Tactical Fighters Simulation 


06/96,102 


80%, 83% 


Golden GateKiller 


Adventure 


09/96, 36 


Afterlife 


Wirtschaft 


09/96,64 


75%, - 


Hardline 


Interact. Movie 


07/96, 64 


Age of Rifles 


Strategie 


11/96, 130 


67%, 67% 


Hind 


Flugsimulation 


07/96, 48 


AH-64D Longbow 


Flugsim. 


07/96,114 


85%, - 


Holiday Island 


Wirtschaftssim. 


11/96,80 


Alien Incident 


Adventure 


10/96, 146 


58%. - 


Hunter Hunted 


Action 


09/96, 48 


Alien Odyssey 


Action-Adv 


01/96, 44 


78%. - 


iMl A2AbramsBattleTank 


Panzersim. 


10/96, 54 


Alien Virus 


Adventure 


03/96, 103 


46%, - 


Jane's A.T.F. 


Flugsimulation 


05/96, 32 


Aliens 


Adventure 


01/96, 46 


60%, - 


Lighthouse 


Adventure 


08/96, 42 


Allied General 


Strategie 


02/96, 38 


86%, - 


Links LS 


Sportspiel 


08/96, 52 


American Civil War 


Strategie 


10/96, 154 


15%, - 


Linie Big Adventure 2 


3D-Adventure 


12/96, 32 


Angel Devoid 


Adventure 


04/96, 118 


51%, - 


MAX 


Strategie 


09/96, 46 


Anvil of Dawn 


Rollenspiel 


02/96, 42 


67%, - 


Magie ttieGathering 


Strategie-Adv. 


07/96, 50 


Arcade America 


Action 


04/96, 112 


73%, - 


Master of Orion 2 


Strategie 


04/96, 42 


Assassin2015 


Action 


12/96,74 


44%, - 


MDK [Teil 1) 


Action 


09/96, 22 


Assault Rigs 


Action 


02/96, 44 


62%, 74% 


MDK [Teil 2) 


Action 


10/96, 44 


Atari 2600 Action Pack 2 


Sammlung 


01/96, 142 


53%, - 


MDK(Teil3l 


Action 


11/96,64 


Azrael's Tear 


Action-Adv 


11/96,142 


58%, - 


MDK (Teil 4) 


Action 


12/96, 22 


Back to Baghdad 


Flugsim, 


09/96, 68 


75%,- 


Metal Kive 


Mech-Sim. 


04/96, 26 


Bad Mojo 


Adventure 


05/96, 46 


83%, - 


Mission Force: Cyberstorm 


Stra tęgie 


07/96, 52 


Baku Baku 


Tetris-Clone 08/96, 94 


56%, 64% 


NASCAR Racing 2 


Rennspiel 


09/96, 49 


Baphomets FI uch 


Adventure 


10/96, 102 


80%, - 


NASCAR Racing 2 


Rennspiel 


11/96,70 


Baseball Pro 96 


Sportspiel 


09/96, 143 


80%, - 


Need ForSpeed Special Edition 


Rennspiel 


08/96, 57 


Batman Forever 


Action 


04/96, 113 


47%, - 


NightoftheMosters 


Adventure 


09/96, 30 


Battle Arena Toshinden 


Priigelspiel 


08/96, 128 


71%, 73% 


Normality 


3D-Adventure 


04/96, 44 


Banie Race 


Rennspiel 


09/96, 106 


63".. 65";, 


Olympic Soccer 


Sportspiel 


07/96, 46 


Battleground: Ardennes 


Strategie 


03/96, 102 


70%, 73% 


Orion Burger 


Adventure 


05/96, 40 


Battleground: Gettysburg 


Strategie 


03/96, 102 


67%, 69% 


Outlaws 


Action-Adventure 


08/96, 44 


Battleground; Shiloh 


Strategie 


10/96, 106 


59%, 60% 


EY71 
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Battleground: Waterloo 


Strategie 


09/96, 104 


66%, 68% 


Eyocation 


Adyenture 


03/96, 122 


43%,- 


Battles in Time 


Strategie 


03/96, 106 
01/96, 48 


31%, 40% 
78%, - 


Extreme Pinball 
FI Manager 96 


Flipper 
Wirtschaft 


02/96, 56 
06/96, 106 


67%, - 


Beavis & Butthead 


Adventure 




Bedlam 


Action 


12/96,82 


61%, - 


F-22 Lightning 


Flugsim. 


11/96,162 


75%, 79% - 


Bermuda Syndrome 


Action-Adv. 


01/96, 50 


79%, - 


Fable 


Adyenture 


11/96,152 


68%, - 


Big Hurt Baseball 


Sportspiel 


09/96, 133 


69%, - 


Fantasy General 


Strategie 


05/96,114 


88%, - 


Big Red Racing 


Rennspiel 


04/96,114 


67%, 70% 


Fast Attack 


Simulation 


05/96,110 


79%, - 


Bleifuss 1 


Rennspiel 


01/96, 54 


84%, 88% 


Fatal Racing 


Rennspiel 


01/96, 74 


78%, 79% 


Bleifuss 2 


Rennspiel 


11/96,158 


84%, 87% 


FIFA Soccer 96 


Sportspiel 


01/96, 76 


88%, 90% 


Blind Datę 


Flirt-Sim. 


03/96, 104 


58%, - 


Fighter Duel 


Action-Sim. 


02/96, 58 


19%, 37% 


Blown Away 


Geschickl. 


05/96, 56 


68%, - 


Fire Fight 


Action 


08/96,114 


71%, 73% 


Braindead 13 


Geschickl. 


04/96, 122 


56%, - 


Firo 8i Klawd 


Action 


12/96, 65 


56%, - 


Bruce Jenner's Decathlon 


Sportspiel 


09/96,112 


17%, - 


Formuła One Grand Prix 2 


Rennspiel 


04/96,110 


87%, 88% 


Bundesliga Manager 97 


Sportspiel 


12/96,48 


85%, - 


Fuli Tiltl 


Flipper 


02/96, 60 


76%,- 


C&C: Alarmslufe Rot 


Strategie 


12/96, 168 


87%, 88% 


Gabriel Knight 2: Beast... 


Adyenture 


03/96, 60 


79%, - 


Cadillacs & Dinosaurs 


Action 


01/96, 56 


26%, - 


Gearheads 


Geschickl. 


07/96, 118 


72%, - 


Card Player's Paradise 


Simulation 


03/96, 107 


15%, - 


Gender Wars 


Action-Strat. 06/96, 134 


69%, - 


Caribbean Disaster 


Strategie 


01/96, 58 


63%, 6% 


Gene Machinę 


Adyenture 


09/96, 124 


75%, - 


Championship Manager 2 


Simulation 


01/96, 60 


64%, - 


Gene Wars 


Strategie 


10/96,116 


86%, 88% 


Chaos Overlords 


Strategie 


07/96, 132 


76%, 78% 


Golden Gate Killer 


Adyenture 


10/96,152 


65%, - 


Ctiessmaster 5000 


Schachsim. 


10/96, 104 


81%, - 


Grand Prix Manager 


Wirtschaft 


01/96, 78 


74%, - 


Ctironicles of the Sword 


Adventure 


06/96, 50 


52%, - 


Great Nawal Battles IV 


Strat-Sim. 


02/96, 62 


71%, - 


Chrono Master 


Adyenture 


03/96, 108 


77%, - 


Greg Norman Golf 


Sportspiel 


09/96, 142 


63%, - 


Civil War General 


Strategie 


11/96, 156 


70%, 73% 


Hardball 5 


Sportspiel 


03/96, 123 


76%, - 


Civilization 2 


Strategie 


05/96, 60 


88%,- 


Hardline 


Action 


11/96, 180 


61%, - 


CiyNet 


Strategie 


01/96, 62 


81%, 85% 


Hellbender 


Action 


11/96, 148 


64%, 70% 


Claim to Power 


Strategie 


03/96, 114 


49%, 65% 


Hellfire Zonę 


Action 


01/96, 80 


29%, - 


Close Combat 


Strategie 


10/96, 108 


65%, 68% 


Heroes of Might 8i Magie 


Strategie 


02/96, 63 


71%, 72% 


Club & Country 


Sportspiel 


07/96, 101 


17%, - 


Hexen 


Action 


01/96, 120 


71%, 75% 


Colony Wars 2492 


Strategie 


06/96, 64 


61%, - 


Hind 


Flugsim. 


09/96, 130 


86%, - 


Comix Zonę 


Action 


04/96, 137 


49%, - 


Hugo - neue Abenteuer 


Action 


03/96, 136 


25%, - 


Congo - Descent into Zinj 


Adyenture 


03/96,112 


54%,- 


Humań Recall 


Simulation 


03/96, 127 


8%, - 


Conqueror A.D. 1086 


Strategie 


02/96, 46 


58%, - 


Humans3 


Denkspiel 


07/96, 128 


52%, - 


Conquest of the New World Simulation 


06/96, 124 


79%, 82% 


1 Have No Mouth... 


Adyenture 


04/96, 116 


61%,- 


Creep Night 


Flipper 


10/96,114 


72%, - 


Ice & Fire 


Action 


03/96, 128 


23%, - 


Crusader: No Regret 


Action 


10/96, 148 


79%, - 


Icebreaker 


Geschickl. 


03/96, 129 


23%, - 


Cyberdillo 


Action 


10/96, 112 


9%, - 


Imperium Romanum 


Adyenture 


03/96, 130 


65%, - 


Cyberia 2 


Action 


05/96, 138 


67%, - 


In the First Degree 


Int. Movie 


01/96, 132 


30%, - 


CyberJudas 


Sim./Adv. 


03/96, 120 


67%, - 


Indiana Jones Desktop 


Adyenture 


06/96, 108 


44%, - 


Cybermage 


Action-Adv 


03/96, 118 


78%, - 


Indy Car Racing 2 


Rennspiel 


01/96, 122 


85%, 87% 


Cyberspeed 


Rennspiel 


04/96,119 


42%, - 


Johnny Bozookatone 


Geschickl. 


05/96, 120 


68%, - 


Cyril Cyberpunk 


Action 


06/96, 59 


42%, - 


Judge Dredd 


Action 


07/96, 127 


38%, - 


D 


Adyenture 


05/96, 58 


37%, - 


Karma 


Denkspiel 


10/96, 112 


38%, - 


Daggerfall 


Rollenspiel 


12/96,158 


72%, - 


Kick Of! 96 


Sportspiel 


09/96, 136 


70%,- 


Darkseed 2 


Adventure 


02/96. 50 


58%, - 


Kingdom'0 Magie 


Adyenture 


05/96, 128 


59%, - 


Das Oschungelbuch 


Geschickl. 


01/96, 68 


65%, - 


Knight Moves 


Geschickl. 


03/96, 133 


47%, - 


Das Museum 


Wirtschaft 


05/96, 108 


13%, - 


Krazy lvan 


Action 


12/96,154 


69%, 63% 


Deadline 


Strat./Sim. 


07/96, 102 


38%, - 


Lemmings Paintball 


Geschickl. 


06/96, 112 


75%, 77% 


Deadlock 


Strategie 


11/96, 138 


76%, 78% 


Lighthouse 


Adyenture 


10/96,110 


62%, - 


Deadly Tide 


Action 


11/96, 126 


65%, - 


Łinks LS 


Sportspiel 


10/96, 136 


88%, - 


Deathkeep 


Rollenspiel 


08/96, 124 


44%, - 


Lion 


Simulation 


04/96, 142 


62%, - 


Decathlon 


Sport 


12/96, 128 


25%, 32% 


Loadstar 


Action 


01/96, 126 


39%, - 


Deep Space 9 - Harbinger 


Adventure 


05/96, 142 


58%, - 


Locus 


Action 


03/96, 132 


17%, - 


Defcon 5 


Action-Adv 


06/96, 123 


27%, - 


Madden NFL 97 


Sport 


12/96,118 


83%, 84% 


Der Druidenzirkel 


Adventure 


02/96, 54 


70%, - 


MAGI 


Wirtschaft 


05/96, 148 


58%, - 


Der Planer 2 


Wirtschaft. 


12/96, 132 


38%, - 


Majestic 


Adyenture 


06/96,114 


53%, - 


Der Produzent 


Wirtschaft. 


07/96,112 


40%, - 


Manie Karts 


Rennspiel 


04/96, 158 


73%, 80% 


Der Seelenturm 


Action-Adv 


04/96, 130 


28%, - 


Marathon 2 


Action-Ady 


11/96, 168 


58%, 60% 


Descent 2 


Action 


05/96, 104 


84%, 87% 


Martian Chronicles 


Render-Ad 


. 07/96, 48 


48%, - 


Destiny 


Strategie 


12/96, 166 


58%, 59% 


Master of Orion 2 


Strategie 


11/96,118 


82%, 84% 


Destruction Derby 


Action 


01/96, 64 


78%, - 


Mechwarhor 2: Ghost B.. 


Action 


02/96, 134 


87%, - 


Deus 


Action 


12/96, 144 


66%, - 


MW 2: Mercenaries 


Action 


12/96,70 


87%, 82% 


Die Akte Pandora 


Adyenture 


10/96, 130 


79%, - 


MegaRace 2 


Rennspiel 


11/96,122 


53%, - 


Die Fugger 2 


Wirtschaft 


06/96, 62 


49%, 55% 


Milo 


Denkspiel 


10/96, 105 


35%, - 


Die funfte Dimension 


Adyenture 


12/96,80 


49%, - 


Mission Critical 


Adyenture 


02796, 136 


71%, - 


Die Siedler 2 


Strategie 


06/96, 118 


89%, - 


Mission Super .0 


Adyenture 


01/96, 128 


15%,- 


Dime City 


Wirtschaft 


02/96, 52 


59%, - 


Monopoly 


Brettspiel 


01/96, 130 


25%, 65% 


Disciples of Steel 


Rollenspiel 


01/96, 66 


14%, - 


Monstet truck Madness 


Rennspiel 


11/96, 172 


42%, 50% 


Earthsiege 2 


Simulation 


04/96, 128 


82%, - 


Monthy Python, Holy Gra 


1 Adyenture 


09/96, 114 


62%, - 


Earthworm Jim 


Geschickl. 


03/96, 124 


87%, - 


Mortal Coil 


Action 


02/96, 138 


19%, 20% 


Earthworm Jim 2 und 1 


Geschickl. 


04/96, 134 


87%, - 


Mortimer and the Riddles 


.. Action- 


09/96,110 


72%, - 


EccotheDolphin 


Geschickl. 


04/96, 132 


67%, - 


Mummy-Tombofthe... 


Adyenture 


12/96, 156 


52%, - 


Elisabeth 1. 


Wirtschaft 


08/96, 108 


76%, - 


Mutant Penguins 


Geschickl. 


12/96, 181 


57%,- 


Elk Moon Murder 


Adyenture 


09/96, 108 


46%, - 


Mutationof J.B. 


Adyenture 


12/96, 164 


38%, - 


Entomorph 


Adyenture 


01/96, 70 


70%, - 


NBA Live 96 


Sportspiel 


04/96, 144 


83%, - 


ESPN Extreme Games 


Rennspiel 


04/96, 138 


54%, - 


Necrodome 


Action 


11/96,170 


57%, 60% 


Euro 96 


Sportspiel 


08/96, 136 


69%, 75% 


Need for Speed Special Ed. Rennspiel 


09/96, 144 


76%, 82% 



Ausgabe 
Seite 

Solo-SpielspalJ 
Multiplayer-Wertung 



Zu Spielen, die 1996 auf dem 
lndex fur jugendgefahrden.de 
Schriften der BPjS gelandet 
sind, findet ihr keine Informa- 
tionen, selbst wenn sie vor 
der Indizierung im Heft 
waren. 

• Duke Nukem 3D 
Shareware 

• Duke Nukem 3D 
Vollversion 

■ Witchaven 2 - 
Blood Vengeance 
« Quake Shareware 

• Quake Vollversion 

• Panzer General 

• The Terminator: 
Futurę Shock 

• Doom 2 - Heli on Earth 

• Expect No Mercy 

• Extreme Rise of the Triad 

• Island Peril 

• Mortal Kombat 3 
•Nightmare3D 

• Operation Body Count 

• White Wolf, Series 4 
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Heft, S. 


Domark 


01/96, 24 


Neon 


03/96, 16 


Nova Logic 


08/96, 22 


Lucas Arts, SSI und 




Pulse 


10/96, 20 


Activision, Interplay, 




New World Computing, 


Blizzard und Virgin 


11/96,44 



75W7 
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Heft, S. 

Bill Stealey. 

Interactjve Magie 01/96, 10 

Richard Garriott, 

Origin (Teil 1) 02/96,172 

Richard Garriott, 

Origin (Teil 2) 03/96,154 

Shaun Lyng & lan Currie, 

rJaggedAlliance") 05/96,154 

Guido Henkel, 

Attic Software ("DSA3"} 06/96,152 

Ted Peterson, 

BethesdaCDaggerfall") 07/96, 32 

Chris Crawford (C. Gamę 

Developers Conf.t 0896,144 

Al Lowe, Sierra 

("Larry7") 09/96,158 

Steve Dauterman, 

Lucas Arts 10/96,166 

Rick Gush & Bill Petro 

("LandsofLore2") 11/96,188 

Peter Molyneux, BulHrog 

("Dungeon Keeper") 12/96,186 



Heft, S. 
Computer 95 in Koln 01/96, 06 
ECTS London Spring 96 06/96, 12 
E3 Los Angeles (Teil II 07/96,6 
E3 Los Angeles (Teil 21 08/96, 8 
ECTS London Fali 96 11/96,20 
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Heft, S. 


High-End-Systeme 


02m 126 


27 Soundsysteme 


03#6 60 


Neue Joysticks von 


Thrust- 


master & Gravis 


06/96 138 


WastaugenKom- 




plettsysteme? 


06/96 140 


Soundkarten-Test 


07/96 144 


Wastaugen3D- 




Grafikkarten? 


09/96 154 


Die neuesten 




Rechner 


09/96 150 


Dieschnellsten 




CD-Laufwerke 


10/96 160 



— I I I I I !■ 

In dieser Tabelle findet ihr alle 
Spiele in Genres geordnet. Da 
naturlich die besten Vertreter 
des Genres am meisten inter- 
essieren, stehen die Titel mit 
den hóchsten Wertungen 
ganz oben. 



Net:Zone 


Adventure 


12/96, 155 


48%, - 


Synnergist 


Adyenture 


09/96, 128 


40 


'°, - 


NFLQuarterbackClub96 


Sportspiel 


06/96, 117 


78%, - 


Talisman 


Adventure 


01/96, 158 


61%, - 


NHLHockey97 


Sport 


12/96, 120 


87%, 88% 


Teamchef 


Wirtschaft 


03/96, 140 


71%, - 


Nihilist 


Action 


10/96, 156 


69%, - 


TekWar 


Action 


01/96, 160 


66%, - 


Normality 


Adventure 


08/96, 116 


77%, - 


Tempest 2000 


Action 


03/96, 144 


68%, 69% 


Offensive 


Strategie 


08/96, 96 


20%, - 


Terra Nova ■ Strike Force 


. Action 


05/96, 130 


78%, - 


Olympic Soccer 


Sport 


12/96, 66 


47%, - 


Terror T.R.AX. 


lnt.Movie 


11/96, 157 


16%, - 


Onside Soccer 


Sportspiel 


08/96, 99 


42%, - 


TFX:EF2000 


Flugsim. 


01/96, 164 


89%, 91% 


Orion Burger 


Adventure 


12/96, 62 


80%, - 


The Oame was Loaded 


Adyenture 


06/96,110 


69%, - 


PBA Bowling 


Sportspiel 


02/96, 140 


46%, - 


The Dark Eye 


Kunst-Adv. 


02/96, 48 


39%, - 


PerOxyd 


Geschickl. 


01/96, 134 


70%, 73% 


The Dig 


Adyenture 


02/96, 154 


85%, - 


PGAEuropean Tour 


Sportspiel 


05/96, 126 


81%, - 


The Hive 


Action 


01/96, 166 


83%, - 


Pinball 3D-VCR 


Flipper 


06/96,116 


42%, - 


The Muppets CD-ROM 


Sammiung 


09/96, 116 


65%, - 


Pinball Construction-Kit 


Flipper 


12/96, 180 


34%, - 


The Riddle of Master Lu 


Adventure 


01/96, 144 


87%, - 


Pinbatl Wizard 2000 


Flipper 


03/96, 134 


74%, - 


The Rise and Ruleof... 


Strategie 


06/96, 58 


54%, 60% 


Pinball World 


Flipper 


01/96, 136 


57%, - 


The War College 


Strategie 


05/96, 146 


73%,- 


Pole Position 


Wirtschaft 


02/96, 141 


75%, - 


Thexder 


Action 


02/96, 156 


45%, - 


Police Quest SWAT 


Adventure 


02/96, 144 


70%, - 


Think-X 


Denkspiel 


05/96, 140 


66%, - 


Pool Champion 


Sportspiel 


03/96, 64 


57%, - 


This MeansWar! 


Strategie 


02/96, 158 


67%, - 


Power Dolis 


Strategie 


02/96, 145 


50%, - 


Thunderhawk 2 


Flug-Action 


03796, 126 


78%, - 


Pray for Death 


Priigelspiel 


08/96. 98 


49%, 52% 


TieFighterCD 


Action 


02/96, 160 


88%, - 


Private Eye 


Adyenture 


11/96,134 


35%, - 


Tirt 


Flipper 


01/96, 168 


73%, - 


Privateer 2: The Darkertinc 


Action 


12/96, 138 


86%, - 


Time Commando 


Action 


09/96, 138 


84%, - 


Pro Pinball - The Web 


Ffipper 


01/96, 138 


85%, - 


Time Gate: Knights Chase 


Action-Adv 


01/96, 124 


80%, - 


Psychic Detective 


Adventure 


03/96, 138 


70%, - 


TNN Bass Tournament 


Angel-Sim. 


06/96, 130 


44%, - 


Pumuckl • Klabauterjagd 


Geschickl. 


03/96, 136 


50%, - 


Tomcat Alley 


Int. Movie 


04/96, 133 


32%, - 


Qin 


Advertture 


11/96,178 


44%, - 


Toonstruck 


Adventure 


12/96, 56 


90%, - 


Ouest for Famę 


Musik- Adv. 


03/96, 66 


76%,- 


Top Gun- Fire At Will 


Flugsim. 


04/96, 140 


72%,- 


Radix - Beyond the Void 


Action 


04/96, 123 


42%,- 


Torin's Passage 


Adventure 


01/96, 170 


72%, - 


Rallye Racing 97 


Rennspiel 


11/96, 124 


68%, 70% 


Total Control 


Strategie 


12/96,114 


36%, - 


ranSoccer 


Sportspiel 


01/96, 140 


74%,- 


Total Distortion 


Geschickl. 


01/96, 172 


24%, - 


ranTrainer 2 


Sport/Si m. 


02/96, 146 


54%, - 


Total Mania 


Action-Strat. 08/96, 130 


55%, 55% 


Rayman 


Geschickl. 


01/96, 143 


81%,- 


Tracer 


Denkspiel 


10/96, 140 


54%, - 


Rebel Assault 2 


Action 


02/96, 148 


73%, - 


Track Attack 


Rennspiel 


05/96, 124 


70%, - 


Red Ghost 


Strategie 


05/96, 136 


29%, - 


Triple Play 97 


Sportspiel 


10/96, 144 


80%, 82% 


Rendezvous im Weltraum 


Adventure 


12/96, 62 


55%, - 


Trivial Pursuit 


Brettspiel 


02/96, 162 


25%, 78% 


Return Fire 


Action 


07/96, 134 


73%, 76% 


Trophy Bass Fishing 


Angelsim. 


01/96, 174 


67%, - 


Return ofArcade 


Sammiung 


08/96, 100 


34%, - 


Turrican 2 


Action 


01/96, 176 


65%, - 


Revolution X 


Action 


06/96, 109 


19%, - 


Tyrian 


Action 


02/96, 164 


61%, - 


Ripper 


Adventure 


05/96, 122 


72%, - 


UltimateMix 


Adyenture 


09/96, 146 


53%, - 


Rise 2 - Resurrection 


Priigelspiel 


04/96, 146 


73%, 76% 


Unnecessary Roughness 


6 Sportspiel 


04/96, 139 


75%, - 


Road Rash 


Rennspiel 


11/96,176 


66%, 70% 


Urban Runner 


Adyenture 


08/96, 132 


69%, - 


Road Warrior 


Action 


01/96, 146 


63%, - 


Victory 


Strategie 


11/96,131 


36%, - 


Robotron X 


Action 


12/96, 152 


50%, - 


Virtua Cop 


Action 


12/96, 64 


57%, 57% 


S.TO.R.M. 


Action 


06/96, 60 


72%, - 


Virt.ua Fighter 


Priigelspiel 


08/96,110 


76%, 77% 


Safecracker 


Adventure 


10/96, 128 


50%, - 


Virtual Corporation 


Adyenture 


07/96, 133 


12%,- 


Schleictifahrt 


Action 


12/96,76 


80%, - 


Virtual Karts 


Rennspiel 


02/96, 165 


62%, 63% 


Scorched Planet 


Action-Stra 


11/96,140 


44%, 47% 


Virtual Snooker 


Sportspiel 


06/96, 126 


79%, - 


Sea Legends 


Strategie 


04/96, 149 


66%, - 


War Wind 


Strategie 


12/96, 176 


85%, 86% 


Sensible Golf 


Sportspiel 


04/96, 156 


53%, 65% 


Warcraft 2 


Strategie 


02/96, 166 


89%, 90% 


Separation Anxiety 


Action 


04/96, 119 


20%, - 


Warcraft 2 Mission Dtsk 


Strategie 


07/96, 106 


85%, 88% 


Shadoan 


Adventure 


10/96, 124 


32%, - 


Warhammer - Shadow... 


Strategie 


03/96, 146 


75%, - 


Shannara 


Adventure 


04/96, 150 


79%, - 


WayneGretzky&the... 


Sportspiel 


04/96, 147 


55%, - 


Shattered Steel 


Action 


12/96, 148 


78%, 78% 


Welcome to the Futurę 


Adyenture 


01/96, 178 


5%. - 


Shellshock 


Action 


08/96, 120 


60%, - 


Willi LemkesFuBballm. 


Sportspiel 


03/96, 148 


40%, - 


Sherlock Holmes 2 


Adventure 


12/96, 86 


73%, - 


Williams Digital Arcade 


Sammiung 


01/96, 179 


65%, - 


Shivers 


Adventure 


01/96, 148 


69%, - 


Win Skat 


Kartenspiel 


08/96, 97 


36%, - 


Shockwawe Assault 


Action 


03/96, 141 


57%, - 


Wing Commander IV 


Action 


04/96, 104 


85%,- 


Silent Hunter 


Simulation 


06/96, 44 


84%, - 


Wing Nuts 


Action 


01/96, 184 


59%, - 


Silent Thunder - Revenge 


Simulation 


04/96, 153 


80%, - 


WipEout 


Rennspiel 


01/96, 185 


73%, - 


Sonic CD 


Geschickl. 


08/96, 102 


79%, - 


World Rally Fever 


Rennspiel 


08/96, 138 


65%, - 


Space Bucks 


Wirtschaft 


04/96, 126 


60%, - 


Worms Reinforcements 


Strat.-Action 06/96, 132 


77%, 87% 


Space Dudę 


Geschickl. 


08/96,112 


22%, - 


WWF Wrestlemania 


Priigelspiel 


01/96, 186 


75%, - 


Space Hulk 


Action-Strat. 07/96, 124 


75%, 78% 


Z 


Action-Strat. 09/96, 120 


82%, 86% 


Space Marines 


Strategie 


01/96, 150 


70%, - 


Zonę Raiders 


Action 


04/96, 157 


35%, - 


Spaceward Hol 4 


Strategie 


12/96,115 


71%, 79% 


Zoop 


Denkspiel 


01/96, 187 


52%, - 


Speed Hastę 


Rennspiel 


07/96, 126 


46%, 48% 


Zork Nemesis 


Adventure 


06/96, 56 


62%, - 


Speedrage 


Rennspiel 


10/96, 78 


29%, 42% 










Spudl 


Adventure 


06/96, 122 


49%, - 










Spycraft 


Adventure 


05/96, 134 


59%, - 


Rewiews 1 996 






St. Thomas 


Wirtschaft 


04/96,148 


27%, - 




Star Control 3 


Action 


12/96, 124 


81%, - 


sortiert nach Genres und Wertung 


Star Rangers 


Action 


01/96, 152 


64%,- 










Starftghter 3000 
Stonekeep 


Action 
Rollenspiel 


08/96, 95 
01/96, 154 


52%, - 
77%, - 


Alle Strategiespiele 1996 




Strife 

Strike Base 


Roll./Action 
Action 


08/96, 126 
07/96, 120 


65%, 43% 
58%, - 


Tltel 


Heft, Seite solo.nuilti 


Striker 96 


Sportspiel 


10/96,150 


52%, - 


Warcraft 2 


02/96, 166 


89%, 90% 


SU-27 Flanker 


Flugsim. 


02/96, 150 


39%. 40% 


Die Siedler 2 


06/96,118 


89% 


- 


Super Stardust 96 


Action 


05/96, 137 


48%, - 


Ciyilization 2 


05/96, 60 


S8»i 


- 


Super Street Fighter 2 


Priigelspiel 


07/96, 130 


35%, 37% 


Fantasy General 


05/96, 114 


58"i 


- 


Supremę Warrior 


Action 


01/96, 156 


13%, - 


C&C: Alarmstufe Rot 


12/96, 168 


37". 


88% 


Surface Tension 


Action 


12/96, 180 


38%, - 


Gene Wars 


10/96, 116 


86 


88% 


Swiv 3D 


Action 


12/96, 144 


76%,- 


Allied General 


02/96, 38 


86% 


- 


Syndicate Wars 


Action 


10/96, 120 


74%, 72% 


Warcraft 2 Mission Disk 


07/96, 106 


85", 


88% 



75W1 
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War Wind 

2 

C & C: Der Ausnahmezustand 

Master of Orion 2 

CivNet 

Conquest of the New World 

Chaos Overlords 

Deadlock 

Warhammer - Shadow... 

The War College 

Heroes of Might & Magie 

Greaf Naval Battles IV 

Spaceward Ho! 4 

Bartleground: Ardennes 

Civil War General 

Space Marines 

Battleground: Gettysburg 

Age of Rifles 

This Means War! 

Battleground: Waterloo 

Sea Legends 

Close Combat 

Caribbean Disaster 

Colony Wars 2492 

Battleground: Shiloh 

Advanced Ciyilization 

Destiny 

ConquerorA.D. 1086 

The Rise and Rule of.,. 

Power Dolls 

Claim to Power 

Deadline 

Total Control 

Victory 

Battles in Time 

Red Ghost 

Offensiye 

American Civil War 



12/96, 176 
09/96, 120 
04/96, 124 
11/96,118 
01/96, 62 
06796, 124 
07/96, 132 
11/96, 138 
03/96, 146 
05/96, 146 
02/96, 63 
02/96, 62 
12/96, 115 
03/96, 102 
11/96,156 
01/96, 150 
03/96, 102 
11/96, 130 
02/96, 158 
09/96, 104 
04/96, 149 
10/96, 108 
01/96, 58 
06/96,64 
10/96, 106 
01/96, 38 
12/96, 166 
02796,46 
06/96, 58 
02796, 145 
03/96, 114 
07/96, 102 
12/96, 114 
11/96,131 
03/96, 106 
05/96, 136 
08/96, 96 
10/96, 154 



Alle Adwentures 1996 

Toonstruck 12/96, 56 

The Riddle of Master Lu 01/96, 144 

The Dig 02/96, 154 

Bad Mojo 05/96, 46 

Orion Burger 12/96, 62 

Time Gate: Knights Chase 01/96, 124 

Baphomets Fluch 10/96, 102 

Bermuda Syndrome 01/96, 50 

Die Akte Pandora 10/96, 130 
Gabriel Knight 2: The Beast Within 03/96, 60 



Shannara 

Alien Odyssey 

CyberMage 

8eavis & Butthead 

Chrono Master 

Normality 

Ouest for Famę 

Gene Machinę 

Sherlock Holmes 2 

Torin's Passage 

Ripper 

Mission Critical 

Der Druidenzirkel 

Entomorph 

Police Quest SWAT 

Psychic Detectiye 

Urban Runner 

Shivers 

The Damę was Loaded 

Fable 

CyberJudas 

Golden Gate Killet 

Imperium Romanum 

Zork Nemesis 

Lightbouse 

Monthy Python, Holy Grail 

llthHour 

I Have No Mouth... 

Talisman 

Aliens 

Kingdom'0 Magie 

Spycraft 

Marathon 2 

Azrael's Tear 



04/96, 150 
01/96, 44 
03/96,118 
01/96, 48 
03/96, 108 
08/96, 116 
03/96, 66 
09/96, 124 
12/96, 86 
01/96, 170 
05/96, 122 
02/96, 136 
02/96,54 
01/96, 70 
02/96, 144 
03/96, 138 
08/96, 132 
01/96, 148 
06/96, 110 
11/96, 152 
03/96, 120 
10/96, 152 
03/96, 130 
06/96, 56 
10/96,110 
09/96,114 
02/96, 32 
04/96,116 
01/96, 158 
01/96, 46 
05/96, 128 
05/96, 134 
11/96, 168 
11/96, 142 



82%, 84% 
82%, 84% 
81%, 85% 
79%, 82% 
76%, 78% 
76%, 78% 
75%, - 
73%, - 
71%, 72% 
71%,- 
71%, 79% 
70%, 73% 
70%, 73% 
70%, - 
67%, 69% 
67%, 67% 
67%, - 
66%, 68% 
66%, - 
65%, 68% 
63%, 66% 
61%,- 
59%, 60% 
59%, - 
58%, 59% 
58%, - 
54%, 60% 
50%, - 
49%, 65% 
38%, - 
36%, - 
36%, - 
31%, 40% 
29%, - 
20%, - 
15%,- 



87%, 
85%, 



79%, 
79%, 
79%, 
79%, 
78%, 
78%, ■ 



77%, ■ 
76%, ■ 
75%, ■ 
73%, ■ 
72%, 
72%, ■ 
71%, ■ 
70%, ■ 
70%, • 
70%, • 
70%, ■ 



68%, 
67%, 
65%, 
65%, 
62%, 



61%. 
61%, 
60%, 
69%, 
59%, 
58%, 
58%, - 



Alien incident 

Darkseed 2 

Deep Space 9 ■ Harbinger 

Blind Datę 

3SkullsoftheToltecs 

Rendezvous im Weltraum 

Congo - Descent into Zinj 

Ultimate Mix 

Majestic 

ChroniclesoftheSword 

Mummy - Tomb of the... 

Angel Devoid 

Safecracker 

Die fiinfte Dimension 

Spud 

NetZone 

Martian Chronicles 

Alien Virus 

Elk Moon Murder 



Indiana Jones Desktop 

Oin 

Eyocation 

Synnergist 

The Dark Eye 

Mutationof J.B. 

D 

Priyate Eye 

Tomcat Alley 

Shadoan 

In the First Degree 

Der Seelenturm 

Defcon 5 

Terror T.R.A.X. 

Mission Super I.Q 

Virtual Corporation 

Humań Recall 

Welcome to the Futurę 



10/96, 146 
02/96,50 
05/96, 142 
03/96, 104 
10/96, 76 
12/96, 62 
03/96,112 
09/96, 146 
06/96,114 
06/96, 50 
12/96, 156 
04/96, 118 
10/96, 128 
12/96, 80 
06/96, 122 
12/96, 155 
07/96, 48 
03/96, 103 
09 96 108 



06,96, 108 
11/96,178 
03/96, 122 
09/96, 128 
02/96,48 
12/96, 164 
05/96, 58 
11/96, 134 
04/96, 133 
10/96, 124 
01/96, 132 
04/96, 130 
06/96, 123 
01/96, 157 
01/96, 128 
07/96, 133 
03/96, 127 
01/96, 178 



Alle Flugsimulatoren 1996 

TFX: EF 2000 01/96, 164 

Hind 09/96, 130 

AH-64D Longbow 07/96,114 

A.T.F. NATO Fighters 12/96, 130 

Advanced Tactical Fighters 06/96, 102 

Silem Thunder - Reyenge 04/96,153 

Thunderhawk 2 03/96, 126 

F-22 Lightning 11/96,162 

BacktoBaghdad 09/96,68 

TopGun-Fire AtWill 04/96,140 

SU-27 Flanker 02/96, 150 

Alle Rennspiele 1996 

Formuła One Grand Prix 2 04/96,110 

lndyCarRacing2 01/96,122 

Bleifuss 1 01/96, 54 

Bleifuss 2 11/96,158 

Fatal Racing 01/96, 74 

Need for Speed Special Ed. 09/96, 144 

Manie Karts 04/96, 158 

WipEout 01/96, 185 

TrackAttack 05/96,124 

Rallye Racing 97 11/96,124 

Big Red Racing 04/96,114 

RoadRash 11/96,176 

World Rally Fever 

Battle Race 

Virtual Karts 

ESPN Extreme Games 

MegaRace 2 

Speed Hastę 

Monster Truck Madness 

Cyberspeed 

Speedrage 

Alle Actionspiele 1996 



TieFighterCD 
Mechwarrior 2: Mercenaries 
Mechwarrior 2: Ghost Bear... 
Priyateer 2: The Darkening 
Wing Commander IV 
Descent 2 
Silent Hunter 
Time Commando 



02/96, 160 
12/96,70 
02/96, 134 
12/96, 138 
04/96, 104 
05/96, 104 
06/96, 44 
09/96, 138 



5»". 
58',, 
58". 
58%, 
57%, 
55%, 
54'?,,, 
53",,, 



52%, 
51*, 

50-,, 



44%, 
44%, 

43'., 
40",, 
39%, 
38%, 
37%, 
35",, 
32%, 
32\ 
30", 
28% 
27%, 
16%. 
15%, 
12%, 
08",,, 
05%, 



87", 

87%, 



85",, 
84". 



89%, 91% 
86%, - 
85%, - 
81%, 83% 
80%, 83% 
80%, - 
78%, - 
75%, 79% 
75%, - 
72%,- 
39%, 40% 



78%, 79% 
76%, 82% 
73%, 80% 
73%, - 
70%, - 
68%, 70% 
67%, 70% 
66%, 70% 







Heft, S. 


Worlds Away - Online- 




Trend aus Japan 


02/96,14 


Uralte Hardware 




(64er, Atari etc.) 


03/96,50 


Der richtige Online- 




DienstfiirSpieter 


04/96,22 


30 Jahre Star Trek 


08/96,58 


Richtiger Umgang 




mit Hexeditoren 


07/96,89 




Elk Moon Murder 



■ii' ni iM 

Hier findet ihr alles was fliegt, 
ega!, ob das Spiel eher action ■ 
odersimulationsorientiert ist. 
Wieder die Besten ganz 
vorne. 



l:H>i:HJIfll 

Was fur Flugzeuge gilt, ist fur 
Autos nicht verkehrt: Es spielt 
in dieser Tabelle keine Rolle, 
ob mehr Action oder Simula- 
tionsanteile im Spiel zu fin- 
den sind. 



08/96, 138 


65%, - 


09/96, 106 


63%, 65% 


02/96, 165 


62%, 63% 


04/96, 138 


54%, - 


11/96,122 


53%, - 


07/96, 126 


46%, 48% 


11/96,172 


42%, 50% 


04/96, 119 


42%, - 


10/96, 78 
9CM> 


29%, 42% 



— I HI I ■ 

Diese Tabelle schneidet sich 
in einigen Titeln ein wenig 
mit den Flug- und Rennsimu- 
latoren. Hier findet ihr alle 
Titel, bei denen die Action 
eindeutig jeden Simulations- 
oder Strategie-Charakter des 
Spiels uberwiegt. Enthalt 
Horizontal- und Vertrkalscrol- 
ler, 3D-Shooter, Action-Stra- 
tegiespiele und Beat'em Ups. 



«J A H R 
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Earthsiege 




Dies ist das Auffangbecken fiir 
alle Titel, die sich nur ganz 
schwer oder gar nicht in eine 
Schublade stecken lassen 
oder die die hóchst miftver- 
standliche Bezeichnung 
"Geschicklichkeitsspiel" tra- 
gen, (da man ja fiir fast jedes 
Computerspiel ein gewisses 
Geschick mitbringen mul$}. 
Enthalt Jumpn Runs, Puzzle- 
Denk-/Kombinationsspiele, 
Reaktionsspiele, Tetris-Clones, 
Brettspiel-Umsetzungen, Kar- 
tenspiel-Umsetzungen, Angel- 
simulatoren, Schachsimulato- 
ren, Denkspiele etc, 



Hier findet ihr alle Sporttitel, 
die sich uberwiegend mit der 
Simulation einer Sportart bzw. 
dereń Ausubug am Computer 
beschaftigen. Sportspiele mit 
uberhangendem Wirtschafts- 
bzw. Management-Anteil fin- 
det ihr bei den Wirtschaftssi- 
mulationen. 



The Hive 


01/96, 166 


83%, - 


PGA European Tour 


05/96, 126 


81%, - 


Earthsiege 2 


04/96, 128 


82%, - 


Triple Play 97 


10/96, 144 


80%, 82% 


StarControl3 


12/96, 124 


81%, - 


Baseball Pro 96 


09/96, 143 


80%, - 


Schleichfahrt 


12/96, 76 


80%, - 


Virtual Snooker 


06/96, 126 


79%, - 


Crusader: No Regret 


10/96, 148 


79%, - 


NFL Ouarterback Club 96 


06/96,117 


78%, - 


Fast Attack 


05/96,110 


79%, - 


Hardball 5 


03/96, 123 


76%, - 


Shattered Steel 


12/96,148 


78%, 78% 


Unnecessary Roughness96 


04/96, 139 


75%, - 


Terra Nova ■ Strike Force... 


05/96, 130 


78%, - 


ranSoccer 


01/96, 140 


74%, - 


Destruction Derby 


01/96, 64 


78%, - 


KickOff96 


09/96, 136 


70%, - 


Worms Reinforcements 


06796, 132 


77%, 87% 


Euro 96 


08/96, 136 


69%, 75% 


Swiv 3D 


12/96, 144 


76%, - 


Big Hurt Baseball 


09/96, 133 


69%, - 


Virtua Fighter 


06796,110 


76%, 77% 


Championship Manager 2 


01/96, 60 


64%, - 


Space Hulk 


07/96, 124 


75%, 78% 


Greg Norman Golf 


09/96, 142 


63%, - 


WWF Wrestlemania 


01/96, 186 


75%, - 


Pool Champion 


03/96, 64 


57%, - 


SyndicateWars 


10/96, 120 


74%, 72% 


WayneGretzky&the... 


04/96, 147 


55%, - 


Rise 2 ■ Resurrection 


04/96, 146 


73%, 76% 


ranfrainer 2 


02/96, 146 


54%, - 


Return Fire 


07/96, 134 


73%, 76% 


Sensible Golf 


04/96, 156 


53%, 65% 


Rebel Assault 2 


02/96, 148 


73%, - 


Striker 96 


10/96, 150 


52%, - 


Arcade America 


04/96, 112 


73%, - 


Olympic Soccer 


12/96, 66 


47%, - 


S.T.O.R.M. 


06/96, 60 


72%, - 


PBA Bowling 


02/96, 140 


46%, - 


Mortimer and Ihe Riddies. . 


09/96,110 


72%, - 


Onside Soccer 


08/96, 99 


42%, - 


Hexen 


01/96, 120 


71%, 75% 


Willi Lemkes FuSballm. 


03/96, 148 


40%, - 


Battle Arena Toshinden 


08/96, 128 


71%, 73% 


Decathlon 


12/96, 128 


25%, 32% 


Fire Fight 


08/96,114 


71%, 73% 


Bruce Jenner's Decathlon 


09/96,112 


17%, _ 


Abuse 


06/96, 54 


69%, 73% 


Club 8r Country 


07/96, 101 


17%, — 


Gender Wars 


06/96,134 


69%, - 








Nihilist 
Krazy lvan 


10/96, 156 
12/96, 154 


69%, - 
69%, 63% 


Alle Wirtschaftssimulationen 1996 


Tempest 2000 


03/96, 144 


68%, 69% 


FI Manager 96 


06/96, 106 


80%, - 


Cyberia 2 


05/96, 138 


67%, - 


Elisabeth 1. 


08/96, 108 


76%, - 


Deus 


12/96, 144 


66%, - 


Afterlife 


09/96, 64 


75%, - 


TekWar 


01/96, 160 


66%, - 


Pole Position 


02/96, 141 


75%, - 


Turrican 2 


01/96, 176 


65%, - 


Grand Prix Manager 


01/96, 78 


74%, - 


Deadly Tide 


11/96, 126 


65%, - 


Teamchef 


03/96, 140 


71%, - 


Hellbender 


11/96,148 


64%, 70% 


Space Bucks 


04/96, 126 


60%, - 


Star Rangers 


01/96, 152 


64%, - 


Dime City 


02/96, 52 


59%, - 


Road Warrior 


01/96, 146 


63%, - 


MAG! 


05/96, 148 


58%, - 


Assault Rigs 


02/96, 44 


62%, 74% 


Die Fugger 2 


06/96, 62 


49%, 55% 


Tyrian 


02/96, 164 


61%, - 


Der Produzent 


07/96, 112 


40%, - 


Hardline 


11/96,180 


61%, - 


Der Planer 2 


12/96,132 


38%, - 


Bedlam 


12/96,82 


61%, — 


St. Thomas 


04/96, 148 


27%, — 


Shellshock 


08/96, 120 


60%, - 


Das Museum 


05/96, 108 


13%, - 


Wing Nuts 


01/96, 184 


59%, - 








Strike Base 


07/96,120 


58%, - 


Alle Rollenspiele 199 




Necrodome 
Shockwave Assault 
Virtua Cop 
Firo & Klawd 
Total Mania 
AbsoluteZero 
Slarfighter 3000 


11/96, 170 
03/96, 141 
12/96, 64 
12/96, 65 
08/96, 130 
04/96, 120 
08/96, 95 


57%, 60% 
57%, - 
57%, 57% 
56%, - 
55%, 55% 
55%, - 
52%, - 


Stonekeep 
Daggerfall 
Anyil of Dawn 
Strife 
Deathkeep 
Disciples of Steel 


01/96, 154 
12/96, 158 
02/96, 42 
08/96, 126 
08/96, 124 
01/96, 66 


77%, - 
72%, - 
67%, - 
65%, 43% 
44%, - 
14%, - 


Robolron X 


12/96, 152 


50%, - 


Sonstige Titel 1996 




Pray for Death 


08/96, 98 


49%, 52% 




ComikZone 


04/96, 137 


49%, - 


Earthworm Jim 2/1 


04/96, 134 


87%, — 


Super Slardust 96 


05/96, 137 


48%, - 


Earthworm Jim 


03/96, 124 


87%, — 


Batman Foreyer 


04/96, 113 


47%, - 


Chessmaster 5000 


10/96, 104 


81%, - 


Thexder 


02/96, 156 


45%, - 


Rayman 


01/96, 143 


81%, - 


Assassin 2015 


12/96, 74 


44%, — 


Sonic CD 


08/96. 102 


79%, — 


Scorched Planet 


11/96,140 


44%, 47% 


Lemmings Paintball 


06/96,112 


75%, 77% 


Radix - Beyond the Void 


04/96, 123 


42%, - 


Gearheads 


07/96,118 


72%, — 


Cyril Cyberpunk 


06/96, 59 


42%, - 


PerOxyd 


01/96, 134 


70%, 73% 


Loadstar 


01/96, 126 


39%, - 


Blown Away 


05/96, 56 


68%, - 


Judge Dredd 


07/96, 127 


38%, - 


Johnny Bozookatone 


05/96, 120 


68%, - 


Surface Tension 


12/96, 180 


38%, - 


Trophy Bass Fishing 


01/96, 174 


67%, - 


Super Street Fighter 2 


07/96, 130 


35%, 37% 


EccotheDolphin 


04/96. 132 


67%, - 


1 Zonę Raiders 


04/96,157 


35%, - 


Think-X 


05/96, 140 


66%, - 


Hellfire Zonę 


01/96, 80 


29%, - 


Das Dschungelbuch 


01/96, 68 


65%, - 


Cadtllacs & Dinosaurs 


01/96, 56 


26%, - 


Lion 


04/96, 142 


62%, - 


Hugo - neue Abenteuer 


03/96, 136 


25%, - 


Bugi 


11/96, 154 


61%, - 


Ice & Fire 


03/96,128 


23%, - 


Mutant Penguins 


12/96, 181 


57%, — 


Separation Anxiety 


04/96,119 


20%, — 


Baku Baku 


08/96, 94 


56%, 64% 


Fighter Duel 


02/96, 58 


19%, 37% 


Braindead 13 


04/96, 122 


56%, - 


Mortal Coil 


02/96, 138 


19%, 20% 


Tracer 


10/96, 140 


54%, — 


Reyolution X 


06/96, 109 


19%, - 


Zoop 


01/96, 187 


52%, — 


Locus 


03/96, 132 


17%, — 


Humans3 


07/96, 128 


52%, - 


Supremę Warrior 


01/96, 156 


13%, - 


Bubble Bobble 


11/96, 155 


50%, - 


Cyberdillo 


10/96, 112 


09%, - 


Pumuckl - Kfabauterjagd 


03/96, 136 


50%, - 








Knight Moves 


03/96, 133 


47%, - 


Alle Sportspiele 


1996 




TNN Bass Tournamen! 


06/96, 130 


44%, - 


FIFASoccer96 


01/96, 76 


88%, 90% 


Karma 


10/96,112 


38%, - 


Links LS 


10/96, 136 


88%, - 


Win Skat 


08/96, 97 


36%, - 


NHLHockey97 


12/96, 120 


87%, 88% 


Milo 


10/96, 105 


35%, - 


Bundesliga Manager 97 


12/96, 48 


85%, - 


Triyia! Pursuit 


02/96, 162 


25%, 78% 


MaddenNFl97 


12/96, 118 


83%, 84% 


Monopoly 


01/96, 130 


25%, 65% 


NBA Live 96 


04/96, 144 


83%, _ 


Total Dislortion 


01/96, 172 


24%, — 
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Icebreaker 

Space Dudę 

Card Player's Paradise 



03/96, 129 
08/96,112 
03/96, 107 



22%, 
15%, 



Alle Flippersimulationen 1996 



Pro Pinball - The Web 

Fuli Tiltl 

Pinball Wfaard 2000 

Tilt 

Creep Night 

Extreme Pinball 

Pinball World 

Absolute Pinball 

Pinball 3D-VCR 

Pinball Construction-Kit 



01/96, 138 
02/96,60 
03/96, 134 
01/96, 168 
10/96,114 
02/96, 56 
01/96, 136 
10/96, 142 
06796,116 
12/96, 180 



85%, 
76%, 
74%, 
73%, 
72%, 
67%, 
57%, 
54%, 
42%, 
34%, 



Die besten Compilations 1996 

The Muppets CD-ROM 09/96,116 65%, 

Williams Digital Arcade 01/96, 179 65%, 

Atari 2600 Action Pacie 2 01/96, 142 53%, 

Return of Arcade 08/96,100 34%, 



Earthworm Jim 

Earthworm Jim 1+2 

Elisabeth I. 

Elisabeth I. 

Extreme Pinball 

F1 Grand Prix 2 

FI Manager 96 

Fantasy General 

Fantasy General 

FIFASoccer96 

Fury 

Gabriel Knight 2 

Gene Machinę 

Gene Wars 

Grand Prix Manager 

Heroes of Might & Magie 

Hexen 



Tips 



Hier findet ihr alle Tips, die wir im Jahr 1996 veróffent- 
lich haben. Wer allerdings richtig smart ist, sucht sich 
Tips iiber das Internet. Dort gibt es Tips zu nahezu jadem 
Spiel - meist umfassender und detailreicher ais wir sie 
jemais abdrucken kónnten. 



Titel 



Heft. /Seite 



A.T.F. 

Abuse 

Afterlife 

AH-64D Longbow 

Anvil of Dawn 

Apache Longbow 06/96, 9< 

Archibald Applebrooks Adventure 

Komplettlósung 

Bad Mojo 

Baphomets FI uch 

Banie Beast 

Battle Isle 3 

Banie Isle 3 

Beavis & Bunhead 

Bermuda Syndrome 

Bleifuss 

Bleifuss 

Braindead 13 

Bum: Cycle 

Caesar 2 

Caesar 2 

Caesar 3 

Chewy - Escape von F5 

Civilization 2 

Civilization 2 

CivNet 

Comix Zonę 

Command &Conquer 

Command & Conquer 

Command & Conquer Misston CD 

Komplettlósung 

Crusader: No Remorse 

Crusader: No Remorse 

Crusader: No Remorse 

Cybermage 

Deadly Games 

Der Druidenzirkel 

Der Druidenzirkel 

Descent 2 

Descent 2 

Descent 2 

Destruction Derby 

Destruction Derby 

Die Fugger 2 

Die Fugger 2 

Die Siedler 2 

Die Siedler 2 

Die Siedler 2 

Dime City 

Dungeon Master 2 

Earthsiege 2 



11/96,94 
08/96. 81 
10/96, 96 
10/96, 96 



08/96, 70 
12/96, 90 
04/96, 92 
01/96, 84 
06/96, 96 
03/96, 72 
03/96, 87 
02/96, 120 
04/96, 92 
06/96, 78 
01/96, 104 
02/96, 73 
05/96, 99 
01/96, 109 
02/96,74 
08/96, 85 
09/96, 96 
04/96, 92 
06/96, 94 
07/96, 86 
10/96, 97 



03/96, 92 
01/96, 97 
05/96, 96 
07/96, 90 
12/96, 110 
03/96, 75 
03/96, 92 
06/96, 92 
07/96,84 
10/96, 96 
05/96, 97 
05/96, 99 
06/96, 97 
08/96, 76 
06/96, 90 
07/96, 91 
08/96, 84 
03/96, 92 
01/96, 109 
12/96,111 



Art des Tips 

Cheat 

Cheat 

Hexerei 

Hexerei 

Hexerei 

Einzeltips 



Komplettlósung 

Komplettlósung 

Hexerei 
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Hi Octane 

Humans 3 

Jagged Alliance 

MAG 

Magie Carpet 2 

Manie Karts 

MW: Ghost Bear's... 

MW: Ghost Bear's... 

MW: Ghost Bear's... 
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MF: Cyberstorm 
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The Hive 
The Riddle of Master Lu 
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■ mina 

Gehórt eigentlich zu den 
Geschicklichkeitsspielen, es 
gab dieses Jahr jedoch so 
viele Flipper, daft wir ihnen 
eine eigene Rubrik spendiert 
haben. 



^i^WiWIffra 



Naturlich ist klar, daft es 1996 
noch eine Reihe weiterer 
Compilations gab. Sie bestan- 
den jedoch in der Regel aus 
verbilligten Neuzusammen- 
stellungen urspriinglich ein- 
zeln verkaufter Vollpreis-Titel, 
die wir irgendwann bereits 
einzeln getestet haben (Das 
Ganze nennt man Zweitver- 
marktung}. Die Compilations 
hier enthalten entweder uralte 
Titel oder Spiele, die wir noch 
gar nicht getestet haben. 



Pole Position 10/96,90 


Einzeltips 




Police Ouest SWAT 05/96, 97 


Cheat 
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Radix - Beyond the Void 06/96, 97 


Hexetei 


ranSoccer 06/96, 94 


Einzeltips 
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Rebel Assault 2 02/96,121 


Hexerei 


i ~~ 


Rebel Assault 2 04/96,92 


Hexerei 
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Schleichfahrt 12/96, 109 


Hexerei 




Sensible World of Soccer 05/96, 98 


Hexerei 
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Sensible World of Soccer 06/96, 79 


Einzeltips 





Pole Position 




The Dig 



Warhammer-Shadow.. 


11/96,110 


Hexerei r 


Warhammer - Shadow.. 


06/96, 80 


Einzeltips 


Warhammer-Shadow.. 


07/96, 80 


Komplettlósung 


Wetlands 


03/96, 93 


Hexerei 


Whale's Voyage 2 


01/96, 109 


Hexerei 


Wing Commander IV 


05/96, 97 


Einzeltips 


wipEout 


06/96, 76 


Einzeltips 


Worms 


03/96, 92 


Hexerei 




Worms Reinforcements 
WWF Wrestlemania 
Z 



07/96, 84 
05/96, 96 
11/96, 100 



Cheat, Einzeltips 

Cheat 
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Auf der Suche 
nach dem Jade- 
siegel: Adventure 
um einen 
amerikanischen 
Forscher und 
Archaologen 



Den amerikanischen Welten- 
bummler und Kuriositaten- 
sammmler Robert Ripley kennt 
hierzulande niemand, wahrend 
er in den USA fast schon Kult- 
status genieftt. Der selbster- 
nannte (und ein wenig halbsei- 
dene) Forscher trug in den 30er 
und 40er Jahren alles zusammen, 
was ihm merkwurdig und unter- 
haltsam genug erschien, um es 
in seinen liber fast alle Erdteile 
verteilten "Odditorien" auszu- 
stellen. Ripley diente Spielberg 
und Lucas ais Vorlage fur die 
Indiana-Jones-Filme. 




Forscher: Lu der Uerfuhrer 




China: Auf der Jagd nach dem Jadesiegel in fteisfeldern 



Die Jagd nach historischen Artefakten ist 
beliebtes Thema in Adventurespielen: Sor- 
gen die geschichtstrachtigen Gegenstande doch 
nicht nur fur das bestimmte Quentchen tatsach- 
liche oder wenigstens vorgebliche Realitat, sie 
lassen sich auch besonders intelligent miteinan- 
der kombinieren, sind immer fur Uberraschun- 
gen gut und besonders sicher versteckt - da lacht 
das Abenteurerherz, wenn in Burgen, Schlóssern 
oder Pyramiden erst gefahrliche Falltiiren, todli- 
che tlberraschungen und heimtuckische Sicher- 
heitsmechanismen ausgeraumt sein wollen. 
Der "Meister Lu", wie die auf dem amerikani- 
schen Forscher und Sensationsjager Robert 
basierende Hautfigur heiflt, erlebt seine 



Abenteuer im Jahre 1936: Die Welt steckt in 
einer Krise, alles deutet auf den Ausbruch des 
Zweiten Weltkrieges hin. Diese historischen Hin- 
tergrunde verknupft die Story mit der fiktiven 
Geschichte um einen machtigen Talisman, das 
Jadesiegel des ersten Kaisers von China. Ver- 



schiedene Machte wetteifern um den Besitz die- 
ses Talismans, den der Spieler zusammen mit 
Ripley und seiner Freundin, der Chinesin Mei 
Chen, davor bewahren soli, in falsche Hande zu 
geraten. Das Bose verkórpern zwei ominóse Chi- 
nesen, die auch vor Mord nicht zuruckschrecken, 
um den Talisman zuruck zu ihren dunklen Auf- 
traggebern zu bringen. Die Geschichte beginnt in 
Ripleys Odditorium in New York, von wo aus er 
verschiedenen Hinweisen zum Verbleib des Jade- 
siegels nachgeht. Seine Nachforschungen fuhren 
ihn im weiteren Verlauf der Handlung in die 
damals noch freie Stadt Danzig, in das von den 
Japanischen Streitkraften okkupierte Peiping, 
nach Lima, Nepal und sogar zu den Osterinseln. 
An den Schauplatzen agiert Mr. Ripley ahrdich 
wie sein zumindest auf dem Spielesektor popula- 
rerer Kollege Indiana "Indy" Jones: Alles, was 
nicht niet- und nagelfest ist, wandert in den 
geraumigen Reisekoffer des Helden. Um an die 
Gegenstande zu kommen, mufi der Mann mit 




Drahtseilakt: Der Sturz in die Tieffe droht 



AHe Actitung: Was Sanctuary WoorJs da an Advenlurestoff 

programmiert hal, fesselt nicht nur historisch interessierte Aben- 

teurer an den Monitor. Neben der spannenden und intelligenten 

Story haben es mir vor allem die durchgehend korrtplexen und 

gar nicht mai einfachen, aber stets logisch tósbaren Ratsel ange- 

tan - uber manche kann man problemlos das ganze Wochen- 

ende grubeln. Dazu kommt noch die gelungene Prasenia^on, die 

auch nach knapp einem Jahr noch keineswegs veraltet aus- 

sieht und hóchsten Anspruchen gerecht wird: "Master Lu" 

bewegt sich auf aktuellem technischen Niveau durch die Welt- 

geschichte, ohne dali haljliche Ubergange oder BlueScreen-Reste storen - gelegentlich 

nenrt nur die etwas gemachliche Gangart des Meisters, wenn er wieder mai im Kriech- 

gang einen langeren Weg zurucklegl. Wer statt dem x-ten mittelmaSigen Videoad- 

venture ordenttiche Puzzlekost zu sich nehmen móchte, kann bedenkenlos zugreifen, 

noch dazu bei der preiswerten "Low Budgef-Packung (siehe Kasten). 
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ES MEISTER LU 




Reiselust: Ripley lernt die Walt kennen 

dem modischen Tropenhut oftmals alle Register 
der Trickkiste ziehen. Hin und wieder findet oder 
erfeilscht er Gegenstande, die sich in keinem 
Puzzle anwenden lassen oder die nach einmali- 
ger Verwendung in einern Ratsel nutzlos erschei- 
nen, aber von historischem oder einfach unter- 
haltsamem Wert eind. Diese Kuriosa schickt er 
direkt aus den Reisebiiros vor Ort an den Ver- 
walter des New Yorker Odditoriums, wo sie 
Besucherzahlen, gute Einnahmen und somit aus- 
reichend Geld fiir all die Flugtrips zu den Hand- 
lungsorten bringen. Drei Icons auf der Aktions- 
leiste eriauben die Aktionen "nehmen", "benut- 
zen" oder "untersuchen". Bewegt der Spieler den 
Cursor auf eine Person, verwandelt er sich auto- 
matisch in ein "reden mit"-Symbol. In den Kon- 
versationen wahlt der Spieler seine Fragen oder 
Antworten aus Mutiple-Choice-Meniis. Kann 



Ripley ein Ratsel nicht knacken, bittet er seine 
Begieiterin Mei Chen (spater im Spiel trifft 
Ripley zeitweise auch eine attraktive Archaolo- 
gin) um Hilfe, Uberhaupt redet der Meister Lu 
viel und gern: sorgfaltiges Zuhoren ist Pflicht, 
um alle Tips und Storyelemente mitzubekom- 
men. Am wichtigsten sind natiirlich die Puzzles, 
die durchgehend mit den kleinen grauen Zellen 
und nicht per Zufall zu lósen sind: Der Schwie- 
rigkeitsgrad der Ratsel liegt zwischen mittel- 
schwierig und ganz schón knifflig, sie sind jedoch 
stets logisch. Ais kleine Hilfe macht Ripley sich 
in einem kleinen Journal Notizen. Gelegentlich 
kann er zwar sterben, kehrt dann allerdings 
automatisch an die Stelle zuruck, an der er den 
Weg uber den Jordan angetreten hat. Technisch 
kann das Programm iiberzeugen: Alle Grafiken 
prasentieren sich hochauflósend in SuperVGA. 
Die Figuren sind gefilmte und digitalisierte 
Schauspieler, die vor gerenderten Hintergninden 
agieren. Bewegt sich Ripley in Raume hinein, 
zoomt die Spielfigur entsprechend der tatsachli- 
chen Perspektive. Bei besonderen Aktionen oder 
Unterhaltungen untermalen Filmeinspielungen 
in einem Videofenster das Geschehen. Fur die 
englische Version sind gute Sprachkenntnisse 
unvermeidlich; die deutsche Obersetzung ist 
zwar gelungen, allerdings wirken die Sprecher 
teilweise etwas emotionslos und unbeteiligt. ste 



ALTERNATIVEN 




Indiana Jones and the Fate of Atlantis 

Eine Alternative zu Meister Lu ist eine der Soft- 
warelegenden schlechthin: Das gute, alte "Indi- 
ana Jones and the Fate of Atlantis" von Lucas- 
Arts. Filmreife Story, intelligente Puzzles, hór- 
spieltaugliche Dialoge und trotz "nur" VGA 
hbchst stimmungsvolle Grafiken. Kurz: Wer den 
inoffiziellen vierten Teil der Indy-Reihe noch 
nicht kennt, muR fast schon zuschlagen - im 
Kino hat er seine Peitsche ja wohl trotz gele- 
gentlich anderslautender Geruchte fur immer 
an den Nagel gehangt. 
Spielspali: 94 



Baphomets Fluch 

Ein Amerikaner in Paris: Der Tourist George 
Stobbart kommt nach einem Bombenanschlag 
auf ein Cafe versehentlich auf die Schliche 
einer diisteren Organisation, die auf den Jahr- 
hunderte alten Spuren der Tempelritter wan- 
delt. Auch hier wird fleiSig mit allerlei histori- 
schen Artefakten hantiert- gelegentlich haben 
die Entwickler sich recht ungeniert bei den 
Indy-Abenteuern bedient. Grafisch dankwun- 
derbar von Hand gezeichneter Hintergrundbil- 
der und Animationen top, akustisch sogar in 
deutsch noch ganz OK, rałseltechnisch zwar 
durchgehend logisch, aber recht einfach, kann 
"Circle of Blood", wie das Spiel im Englischen 
heiBt, nach langer Adventure-Durststrecke Fans 
"TT fl des Genres 
in seinen 
Bann ziehen. 
SpielspaB: 
80 




Wer mit dem Kauf der Abenteuer 
des guten Meisters liebaugelt, 
kann viel Geld sparen: Statt sich 
die "Ratsel" in der Original- 
schachtel zu besorgen, gibt es 
das ganze auch mit neun ande- 
ren, teils sehr guten Programmen 
in der 10-CD-Spielecompilaton 
"Megapack 6" von Koch Media 
bei jedem guten Softwarehand- 
ler fiir rundę 100 Mark - das 
macht gerade mai einen Zehner 
pro Titel. 
Megapack 6 
Info: Koch Media . 
Tel. 089/85795120 
Preis: ca. 100 Mark 




Schwertmeister: Ripley iibt 
mit antiken Sabeln 




Biicherei: Recherche in alten 
Bibliotheken 



Name ■ 

Genre Adventure 

Hersteller Sanctuary Woods 



SpielspaB 
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DIE SIEDLER 2 

Veni - vidi - vici 



Mit dem Zitat 
des Caesar ais 
Untertitel halt 
BlueByte Einzug 
in die Herzen von 
Simulations-Fans 



Rechtzeitig zu Weihnachten will BlueByte 
den Siedlern weitere Abenteuer in Form 
einer Daten-CD bescheren. Die Fortset- 
zung der Geschehnisse aus "Die Siedler 
2" hat ais Highlight einen eingebauten 
Karteneditor, sieben neue Kontinente 
und 12 weitere Karten zum "frei spie- 
len". Es gibt einen Mehrspielermodus 
fur zwei Spieler und bis zu sechs móg- 
liche Computergegner. Kosten soli die 
"Siedler 2"-Erweiterung knapp 40 Mart, 
momentan geplanter Erscheinungster- 
minist der 29.11.96. 




Fensterin: In der Nahansicht 
ein Wachturm, dar unbe- 
kanntes Gebiet erforscht 



EIMBilZElliaia 

Das "Sied!er"-Prinzip ist ziemlich ein- 
zigartig: Wenn iiberhaupt, dann laBt sich 
BlueBytes Meisterwerk wobl nocti am 
ehesten mit "Civilization 2" (Test eben- 
falls in dieser Ausgabel vergleichen, das 
allerdings neben einigen anders gewich- 
teten Schwerpunkten erstens langsl nicht 
so zuckersitU dahertommt und zweitens 
bedeutend mehr Einarbeitung verlangt. 



Neue Heimat: Gerade 

anfangs sorgt die Nahe sum 
Meer fttr Frischfisch 

Nubier: Ein noch sehr 

kleines Dorf samt 

"Naherholungsbebiet" 




Fast zwei lange Jahre mufiten "Siedler"-Fans 
auf neue Abenteuer des kleinen Pixelvólk- 
chens warten, das schon vor seiner Umsetzung 
auf den PC im damals noch ąuicklebendigen 
Amiga-Lager fur Furorę sorgte. Die Ausdauer 
hat sich gelohnt: Keines der einst liebgewonne- 
nen Features ist verlorengegangen, einige neue 
sind dazugekommen. So haben die Siedler jetzt 
die Weltmeere erobert, das Ubersetzen auf vom 
Wasser umgebenes Land ist fur die Kleinen kein 
Problem mehr. Sie haben zudem an Individua- 
litat gewonnen und gehóren vier verschiedenen 
Kulturen an: Romer, Nubier, Wikinger und 
Japaner siedeln fleifJig vor sich hin. Jede Rasse 
hat passend gestaltete Gebaude, die sich in ihrer 
Architektur an den Stil dieser Vólker anlehnen. 
Doch vor den GenuB all der detaillierten Bau- 
werke haben die Designer von BlueByte ein 
gewaltiges Stiick Arbeit gesetzt: Nur mit einem 
Hauptquartier beginnend, muB der Spieler einen 
ganzen, wirtschaftlich 
funktionierenden Stadt- 
staat mitsamt Infrastruk- 
tur aufbauen. Dazu mus- 
sen zuerst die n6tigsten 
Rohstoffe fur den Bau von 
Gebauden beschafft, 
Steinbruch und Holzfal- 
lerhiitte eroffnet und Ein- 
richtungen wie Fischerei, 
Metzgerei und Backerei 
geschaffen werden - sonst 
vergeht den Siedlern ihr 
frohliches Treiben und die 
Armen verhungern elend. 



Sobald die Grundversorgung gesichert ist, wird 
weiter expandiert: Dazu bedarf es neben stetig 
besseren Werkzeugen vor allem eines brauchba- 
ren Militarapparats. Erst wenn an den Grenzen 
des Reiches eine Baracke mit Soldaten steht, 
klart sich der vormals schwarze Himmel auf, 
neue Gebiete sind sichtbar und die Siedler 
machen sich ans erobern. Leider: Der garstige 
Feind lauert schon im Dunkeln, erst ein ordentli- 
cher Sold aus der frisch eingerichteten Miinz- 
presse sowie ein starkender Schluck Bier sorgen 
fur die nótige Motivation der kleinen Soldaten. 
Wie bereits im ersten Teil, darf der Spieler sein 
V6lkchen nicht direkt steuern: Die Mannchen 
und Weibchen gehorchen ihrem eigenen Instinkt, 
laufen aber grundsatzlich nur da, wo sie StraBen 
vorfinden. Hat BlueByte das grundsatzliche 




"Die Siedler" gehoren zu den ganz wenigen Programmen, die so 
gut wie jeden Spieler fruher oder spater in ihren Bann ztehen. Das 
liegt vor allem daran, dali die Mischung ausansprucbsvollerWin:- 
schaftssimulation. Strateg ies piel und "God-Game" hier aufs Prach- 
tigste harmoniert und sowotil den Anfanger ais auch den Profi 
fasziniert. Das liegt nicht zuletzt an der Prasentation des knudde- 
ligen Computervolks: Wenn der Muller Grashalm-kauend vor sei- 
ner MOKIe Pause macht, durfte auch dem coolsten Ballerfreak 
sehnsiictitig die Sonne im Herzen aufgehen. Mit welcher Hingabe 
die 32 Berufsgruppen animiert wurden, ist fur ein heutiges Spiel 
sctiier unglaublich - was nicht heiBen soli, daB man einiges nicht besser hatte machen 
kónnen: Das Aufziehen eines Gebaudes ist beispielsweise etwas lieblos ausgefallen. 
Zwar hat BlueByte am grundsatzlichen Spielprinzip nichts weltbewegendes geandert 
und nur die fruher etwas umslandliche Bedienung deutlich vereinfacht, aber letfllich 
kann das nur ais Plus gelten: Hier waren Experimente wohl Verschlimmbesserungen. 



'JM*™™m 



W37 



K 0208/450 8888, Mo-Fr 15-19 - 



Prinzip beibehalten, so hat sich bei der Bedie- 
nung einiges getan. Alte 1, Siedler"-Fans, denen 
beim Stichwort "StraBenbau" Schweiftperlen auf 
die Stirn treten, wird's freuen: Es ist nicht mehr 
notig, die StraBenplatten Stiick fur Stiick zu ver- 
legen, sondern mit wenigen Mausklicks auf die 
Begrenzungsfahnen ist die Sache erledigt. 
Naturlich hat sich auch optisch allerhand getan. 
Zwar verfugte bereits der erste Teil uber einen 
hohen Niedlichkeitsfaktor, aber den hat Blue 
Byte noch weiter in die Hóhe geschraubt. Unzah- 



lige Details sorgen fur Kurzweil; So tummeln 
sich etwa Haschen und Barchen auf den 
der Siedlung, bis sie dem Jager in die 
fen und der sie auf seinen Schultern zur weite^ 
ren Verwendung ais Mittagessen in seine Hiitfce 
schleppt. Fischer fischen, Geologen klopfen fach 
gerecht den Boden nach Eisen und Kohle ab. 
Zusatzlich zu den 18 Einzelmissionen gibts eine 
zehn Kapitel umfassende Campaign, in der man 
die Siedler ais Romer durch eine zehn Kapitel 
umfassende Rahmenhandlung fiihrt. sie 



MEHR SPASS BEIM SIEDELN 



Mit unseren Tips haben vor allem Einsteiger 
wesentlich weniger Probleme beim Aufbau 
ihrer Siedlung 



Gleich zu Beginn einige Fischer produzieren, 
die mit ihren Fangen die Versorgung aufrecht 
erhalten, bis die Deckung des Nahrungsmittel- 
bedarfs durch Brat und Fleisch gesichert ist. Um 
Brat backen zu kónnen, brauchen die Felder viel 
Platz, schlieSlich ist Getreide ein nachwach- 
sender Rohstoff. Pro Miihte werden zwei Bauem 
benótigt. Oft ist fur die Mehlgewinnung und die 
Schweineaufzucht gleichzeitig zu wenig Platz. 
In diesem Fali ist es besser, auf die Sauen zu 
verzichten, da der Schweinehof mehr Raum ein- 
nimmt ais Miihlen oder Backereien. 

Produktion 

Neben einem Holzfaller immer einen Forster in 
die gleiche Gegend setzen, um eine ausrei- 
chende Holzversorgung zu gewahrleisten. Ver- 
geBt ihr die Forster, ist die Mission unter 
Umstanden nicht mehr lósbar. Ebenfalls sehr 
empfehlenswert ist der Bau einer Schlosserei. 
So kann je nach Bedarf das dringend benótigte 
Werkzeug gefertigt werden. Danach solltet ihr 
die Schlosserei wieder stoppen, um Rohstoffe 
zu sparen. Ist ein Werkzeug dringend erforder- 
lich, alle anderen Moglichketten im Werzkzeug- 
fenster auf Nuli setzen. Dadurch geht die Pro- 
duktion viel schneller. An rahstoffreichen Steilen 
(z.B. Getreide, Erze, Kohle o.a.) empfiehlt sich 
die Errichtung lokaler Produktionsstatten samt 
Lager und verarbeitender Industrie. Dadurch 
wird das Wegenetz weniger mit dem Transport 
von Rohstoffen belastet 

Transport 

Beginnt ihr eine Mission ohne Eset, schneller 
Transport ist aber ein wichtiges Kriterium in die- 
sem Abschnitt, errichtet mbglichst schnell einen 
Bauernhof, einen Brunnen und eine Eselzucht. 
Der Transport beschleunigt sich dadurch 



betrachtlich. Auf Karten, auf denen ihr ein Schiff 
habt, solltet ihr es zuerst auf "Erkundungstour" 
schicken, d.h. nicht sofort am erstbesten Hafen 
anlegen, sondern euch einen Uberblick uber 
Kontinente und Anlegestellen verschaffen. 

Militar 

Die feindliche Goldproduktion sollte ein Haupt - 
punkt der Angriffsbemuhungen sein. Mehrere 
Gebaude gleichzeitig anzugreifen hat sich dabei 
ais sehr wirksam erwiesen, da die Verteidiger 
keine Hilfe erwarten kónnen. Bei den Angriffen 
ebenso wie in der Verteidigung aber nur die 
starksten Soldaten einsetzen und die Besatzung 
der Militargebaude an den Landesgrenzen 
immer auf Maximum setzen. Soli der Feind mai 
abgelenkt werden, kann man ihn mit einem 
nicht mehr benotigten Katapult argern. Die geg- 
nerischen Vólker empfinden Katapulte ais 
aulSerst stórend und greifen sie deshalb beson- 
ders haufig an. So bleibt der Riicken fur andere 
Aktionen frei. Startet ihr eine GroBoffensive, 
reiSt vorher alle unnótigen militarischen Gebau- 
de im Landesinneren ab. Dadurch werden 
zusatzliche Soldaten fur den Angriff frei. Aber 
Achtung: Lager mussen ebenso wie Goldminen 
und Goldschmieden ausreichend geschiitzt sein 
(Minimum Wachtturm). Da das Hauptquartier 
nicht in der Lagę ist, einen Angriff auszufuhren, 
rnuB es stets von einem Ring starker Militarge- 
baude umgeben sein. Die regelmaBige Rekru- 
tierung neuer Soldaten setzt voraus, daB Wirts- 
hauser und Schmieden immer das gleiche 
Lagerhaus beliefern. 

Allgemeine Spieltaktik 

So schnell wie móglich ausbreiten und unent- 
decktes Gelande mit den Scouts erkunden. 
Spahturme am Strand kónnen auch iiber die 
See, Spahturme in den Bergen uber die Schnee- 
regionen hinaus aufklaren. Da alles von Roh- 
stoffen abhangt, ist es wichtig, Berge t=Erze) so 
schnell es geht zu erschlieBen. Benutzt dazu die 
Geologen und schickt sie auf Erzsuche. 




Siedlung: "Madę in Japan" 




Rustikal: Burg der Wiking er 



Name I 

Genre Strategie 

Hersteller BlueByte 

SpielspaB 

% 




Internet: http://www2.shiny.com/shiny 



Jeder Wurm hat 
zwei Enden, nur 
Jim hat eins: 
Jump'n'Run- 
Action mit einem 
spacigen Humus 
Pflugulus 




Baller-Jim: LaB knallen, Alter 



EARTHlAf 



Calt der PC vor gar nicht mai allzulanger Zeit 
ais Notstandsgebiet in Sachen Jump'n'Run, 
so hat sich die Lagę ftir hupfwiitige Computer- 
spieler spatestens seit "Earthworm Jim" grund- 
lich geandert. Entwickelt von den Shiny-Mannen 
urn den ehemaligen Virgin-Programmierer Dave 
Perry (der fur "Aladdin" und teilweise das 
"Dachungelbuch" verantwortlich zeichnete), des- 
sen Firma derzeit vollauf mit der Fertigstellung 
dea diisteren Cyber-SciFi-Spekakels "MDK" 
beschaftigt ist, begann Regenwurm Johannes sei- 
nen Siegeszug einst auf Konsolensystemen: 1994 
hatte der schlanke Recke sein Spieledebiit und 
vom Start weg gigantischen Erfolg, in den USA 
huldigte man ihm sogar mit einer Zeichentrick- 
serie. Dabei ist der militante Humuspfliiger 
eigentlich der ganz normale Wurm von nebenan: 
Erst ais er eines Tages versehentlich iiber einen 
Hightech-Space-Anzug inklusive Plasmakanone 
stolpert, gelangt er zu Fahigkeiten, von denen 
der gemeine Regenwurm nur traumt: Nicht nur, 
dafi er von nun an iiber kiinstliche Gliedmaflen 
verfugt, seine Intelligenz steigert sich um ein 
Vielfaches und er lernt sogar das Sprechen. Klar, 
daC Jim nicht der einzige ist, der die Vorzuge des 
weiOen Strampelanzugs zu schatzen weifl, und so 
heftet sich eine ganze Armada von durchgeknall- 
ten Btisewichtern an seine schleimigen Fersen, 
um ihm seinen kostbaren Fund wieder abzuja- 
gen. Da jeder Superwurm neben vielen Feinden 
auch eine Aufgabe im Leben braucht, macht sich 
Jim auf, die liebreizende "Princess-Whafs-Her- 
Name" aus den Klauen ihrer fettleibigen Mutter, 
einer Alienkonigin, zu befreien. Um sich den 
Unmengen von Gegnern erwehren zu konnen, 
hat der Superwurm neben Sonderitems wie 
Homing Missiles, die selbsttatig ihr Ziel suchen, 
zwei Standardwaffen: seine Plasmawumme und 
sich selbst. Geht Jim die Munition aus, benutzt 



er seinen pinken Kórper ais "Peitsche". Die setzt 
er auBerdem ein, um sich iiber klaffende Abgrun- 
de hinweg zu schwingen. 
Neben dem meist vorherrschenden kiassischen 
Jump'n'Run-Spielprinzip gibt es zahlreiche 
Seąuenzen, in denen Hupfakrobaten auch ande- 
res Konnen unter Beweise stellen mussen, etwa 
in Wettrennen gegen Jims Gegenspielerin 
"Space-Crow" oder ais Bungee-Springer gegen 
schleimgrune Sumpfwesen. 
Die Abenteuer des mutigen Wurms gibt es in 
zwei Varianten: Einmal von Activision ais 
Win95-Only-Titel, in dem nur der erste von zwei 
Teilen steckt. Einen Monat nach diesem Pro- 
gramm brachte Rainbow Arts "Earthworm Jim 
2+1" auf den Markt, in dem neben dem wesent- 
Hch schwierigeren, aber noch abwechslungsrei- 
cheren zweiten Teil auch der erste enthalten ist, 
allerdings ohne Bonuslevel und -waffen, dafur 
ais reines DOS-Spiel. 

Technisch unterscheiden sich beide praktisch 
nicht, obwohl die Variante von Activision den 
Original-Mega-Drive-Quellcode emuliert, wah- 
rend Rainbow Arts die SNES-Version von Nin- 
tendo ais Grundlage hat - in diesem Fali kann 
dem Spieler dieser eigentlich gar nicht mai so 
kleine Unterschied allerdings vollig egal sein.ste 





Stell dich, du Wurm: Kampf der Titanen 



96 wjrd in die Annalen der Computerspiełgeschichte ais das 
Jahr der Regenwurmer eingehen, und das liegt neben "Worms" 
vor allem an "Earthworm Jim". Nachdem der gJibberige Zap- 
pelphilipp von Shiny zuerst auf Konsolen alle Rekorde brach, 
gibi es jem endlich auch auf dem PC das (fast) perfekte 
Jump'n'Run-Vergnugen. Nicht nur das Leveldesign stimmt in 
puncto Abwechslung und Spielwitz, der nalSforsche Freund des 
Kleingartners sorgt durch seine witzigen Animationen und die 
zahreichen abgedrehten, machmal ziemlich makaberen Gags 
auch fiir freundliches Schmunzeln. In Sachen Grafik, Sound 
und Gameplay lassen beide Wurm-Versionen keine Wunsche offen. (ediglich der etwas 
abgehobene (und zum teil schlicht unfaire) Schwierigkeitsgrad der zweiten Episode 
lafit den Spieler gelegentlich frustriert ins Joypad beifien. Trotzdem sollte man im 
Zweifel eher zur Version von "Rainbow Arts" greifen: Hier bekommen hiipfwiitige 
Geschicklichkeitsenthusiaslen einfach noch mehr Spiel fiirs gleiche Geld. 



ORNI 





Hit me: Jim benutzt sich selbst ais Antreiberpeitsche 



ALTERNAT VEN 
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eine technisch perfekte, witzig gemachte Hiipf- 
orgie, die es allerdings mit dem abgedrehten 
"Earthworm" nicht ganz aufnehmen kann. Das 
Original ist auch eingebaut: Dazu bitte im vier- 
ten Level dem Skorpion folgen. 
SpielspaB: 85 



Worms Reinforcernents 

Wer partout nicht genug von gewalttatigen 
Wurmfortsatzen bekommt, darf auch zu Team 
17s "Worms" greifen, auch wenn es sich hier- 
bei urn kein Jump'n'Run handeit, sondern eher 
urn eine Art Regenwurm-Stellungskrieg mit 
leichtem Geschicklichkeitseinschlag, allerdings 
allerliebst animiert und vor allem fur Multi- 
player geeignet. 
Spielspaft: Solo: 77 Multi: 87 

Pitfall - Mayan Adventure 

Ebenfalls von Activi- 
sion stammt die 
Fortfiihrung des 
Atari-Klassikers "Pit- 
fall". Das Programm 
war vor iiber einem 
Jahr das erste echte 
Win95-Spiel und ist 
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Rayman 

Vom franzosischen Softwarehaus UBI-Soft 
kommt der oberniedlich animierte "Rayman", 
der "Earthworm Jim" in Sachen USA-Erfolg 
praktisch nicht nachsteht. "Rayman" sieht klas- 
se aus, steuert sich nahe- 
zu perfekt, ist aber deftig 
schwierig und empfiehlt 
sich kaum fur Gelegen- 
heits-Hupfer, sondern 
nur fur erfahrene 
Jump'n'Run-Profis. 
SpielspaB: 81 



Einfach eingeben, wahrend das 

Spiel lauft. Bitte beachten: "Z" 

und "Y" sind vertauscht. 

Votl aufgefullte Patronen fur MG 

• popquizhotshot 

Voll aufgefullte Plasmakanone - 

justwhatyouseepal 

Voll aufgefullte Lebensenergie - 

threemileisland 

Unendliche viele Continues • 

onandonandon 

Ein Extraleben - itsawonderful 

Die ersten fiinf Level werden im 

Menu verandert - slaughterhouse 

Die ersten elf Level werden im 

Menu verandert - romario 

Alle Level werden im Menu ver- 

andert - getthecheesetosickbay 

Zeigt Screen mit Credits - idkfa 

Noch ein Screen mit Credits - 

iddqd 

Jim wird ein Strich- 

mannchen - hatman 

Jim tragt lustige 

Astronautenbommel - 

pusfilled 

Jim verkleidet sich ais 

Groucho Marx - pulsa- 

ting 

Jim mit rotem Afro - 




•mi/s, 



Name Earthworm Jim 2+3 

Genre Action 

Hersieller Rainbow Arts 

SpielspaB 

871 

Damoa auf Ł -- ^-Jb^ 

Name Earthworm Jim 

Genre Action 

Hersteller Activision 

SpielspaB 

l 



- Internet: http://www.microprose.corn/gamesdesign/gp2 - 



Microprose 
beschenkt 
Fans der 
Konigsklasse 
des Motorsports 
mit einem 
fiirstlichen 
Programm 



□ 

Par Telemetrie lassen sich 
gut Schwachpunkte erkennen 




Haarige Uberholmanówer sind 
bei GP2 an der Tagesordnung 



GRAIMD 



War das eine schwere Ent- 
bindung: Bis "Grand Prut 
2" endlich am 11. Juli anlaBlich 
des GroBen Preises von Eng- 
land auf die Welt kam, hatte es 
etliche schmerzhafte Geburts- 
wehen hinter sich. Ursprung- 
tich fur Oktober 95 angekiin- 
digt. schien es Mitte Februar 
endlich soweit zu sein, ais 
Microprose, inzwischen finanzi- 
ell schwer angeschlagen, Test- 
muster an die Presse verteilte. 
Die Reviews fielen zwar durch 
die Bank hervorragend aus, 
allerdings bemangelte man die 
ubermaBige Prozessorgier der 
SVGA-Grafik. Selbst der dama- 
lige Intel-Stolz, ein l66er Pen- 
tium, brachte bei voller Detailstufe nur selten 
flussige Bilder zustande, Chefprogrammierer 
Geoff Crammond zog den Releasetermin darauf- 
hin zuriick und ging nochmals in mehrmonatige 
Klausur. Prompt reicht jetzt "schon" ein gut 
geriisteter l33er, urn auf die niedrige VGA-Auf- 
losung getrost verzichten zu kónnen. DaB GP2 
dennoch nicht fertig ausgebriitet ist, zeigt sich 
vor allem am fehlenden (im ersten TeiJ dagegen 
vorhandenen) Wetterwechsel, der eigentlich feat 
geplant war. 

"Grand Prix 2" simuliert den Formel-1-Zirkus 
des Jahres 1994, ist also nicht gerade up-to-date. 
Allerdings kann Microprose jetzt endlich eine 
FIA-Lizenz mit allen Originalnamen vorweisen, 
auBerdem sind diese per Editor ganz leicht zu 
andern und somit schnell auf den Stand von 
1996 zu bringen. Welchen Wagen ihr auswahlt, 




Bei wielen Fahrieugen werrichtet die CPU Schwerstarbeit 



hat ubrigens keinen EinfluB auf dessen Perfor- 
mance. Ein Simtek ist in euren kundigen Han- 
den genauso schnell wie Schumis Weltmeister- 
mobil. Die Intelligenz und damit Schnelligkeit 
des restlichen Starterfeldes ist dagegen in funf 
Stufen regelbar, auBerdem kann neben den Ori- 
ginal-Starkerelationen von 1994 alternativ ein 
zufallig verteilter oder gleichmaBiger Level bei 
den Teams gewahlt werden. Dem Anfanger ist 
das Kónnen der Gegner zunachst sowieso egal, 
hat er doch genug mit seinem eigenen Boliden zu 
tun. Dessen auflerst wirki ichkeitsnah ausgefalle- 
nes Fahrverhalten bringt auf dem hóchsten Rea- 
litatslevel selbst Profis ins Schwitzen, laBt sich 
aber mit vielerlei zuschaltbaren Hilfen gut 
dosierbar zahmen. Auf Wunsch ubernimmt der 
Rechner das Bremsen und Schalten, zeigt die 
Ideallinie an, gibt Traktionshilfe und macht den 




r zerlegt Schumi seinen Be nett on formwolli 



Vom ersten Teil munkelte man, daR sich aufstrebende Fahrer- 

stars seiner bedient hatten. um die Strecken schneller kennenzu- 

lefnen. Obs stimmt sei dahingestellt, ein deutliches Zeichen fur die 

grofie Bealitatsnatie von Crammonds Meisterwerk ist es auf jeden 

Fail. Grand Prix 2 setzt da noch einen drauf. Gescheiterte Motor- 

sportkarrieren sind ab sofort weniger tragisch, kann man doch 

jetzt auf dem PC hautnah der Formę! 1 beiwohnen. Selten ztivor 

brauchte der Computerpilot Fahigkeiten, die dem Beherrschen 

echten Renngerates so ahnlich sind. Andererseils kommen dank 

der umfangreichen Mógł ich keiten, GP2 seinem eigenen Fahrkbn- 

nen anzupassen, auch Sonntagsfahrer auf ihre Kosten, Nimmt man Features wie Tele- 

metrie-Aufzeichnungen, techniscfie Defekte und detaitlierte Tuningmóglichkeiten hinzu, 

ergibt das eine fast perfekte Simulation des Formel-1-Zirkus. Fast perfekt deshalb. weil 

wechselndes Wetter ebenso fehlt wie ein paar Gimmicks. So hatten zum Beispiel Funk- 

spriiche der Atmosphare den allefletzten Schliff gegeben. 



- Microprose-Hotline: 05241/946480 - 
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PRIX2 



Renner sogar unverwundbar. Sind die ersten 
Runden gut uberstanden, lohnt sich ein Besuch 
bei der Mechaniker-Crew an der Box, die den 
Wagen wieder betankt und frische Reifen auf- 
zieht. Ist man mit dem Fahrverhalten unzufrie- 
den, sollte man einen Termin bei den Ingenieu- 
ren ausmachen, die Spoilerwinkel (sorgt fur 
AnpreBdruck oder Topspeed), Bremsbalance und 
Getriebeiibersetzungen einstellen. Wem dies 
noch nicht genug ist. kann nochmal zwei Schritte 
tiefer in die nicht ganz einfach zu durchblickende 
Welt der Federn, StoBdampfer und Drehstabili- 
satoren eintauchen. 

Auch sonst ist alles in "Grand Prix 2" enthalten, 
was das Formel-1-Herz erfreut. Ein komplexes 
Telemetriesystem erlaubt sogar das Betrachten 
der Radhubes, verschiedenste Kameraperspekti- 
ven machen Fuji-TV locker Konkurrenz. Nur die 
Replayfunktion ist mit lediglich 20 Sekunden 
aufgezeichneten Geschehens etwas durftig aus- 
gefallen. mg 
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Die nachstehenden Microprose-eigenen Einstellungen helfen zumindest Einsteigern auf 


dem Weg zu ersten Spitzenzeiten (v=vorne/h=hinten) 






Dampfer 


Federung 


Bodenfreiheit 


Drehstabilisator 


Australien 


5v/3h 


1600v/900h 


26,5v/57,5h 


2000v/150h 


Belgien 


9v/10h 


1500v/1000h 


28,6v/53,5h 


2000v/100h 


Brasilien 


6v/6h 


1500v/1100h 


26,5v/51h 


2000v/100h 


Deutschland 


2v/2h 


1400v/900h 


27,5v/58h 


2000v/100h 


Europa 


2v/2h 


1600v/900h 


27,5v/56h 


2000v/150h 


Frankreich 


21v/15h 


1400v/800h 


27,5v/55h 


1500v/100h 


Groftbritannien 


21v/1h5 


1100v/700h 


28v/69h 


500v/700h 


Italien 


9v/9h 


1300v/1300h 


30v/30h 


2000v/100h 


Japan 


8v/2h 


1500v/700h 


27,5v/56,5h 


3000v/100h 


Kanada 


6v/6h 


1400v/1000h 


27v/55,5h 


3000v/150h 


Monaco 


5v/5h 


1500v/800h 


27v/50h 


100v/100h 


Pazifik 


4v/4h 


1200v/900h 


28v/57h 


3000v/100h 


Portugal 


5v/3h 


1500v/700h 


29,5v/56h 


1000v/50h 


San Marino 


2v/2h 


1500v/900h 


27,5v/57h 


1500v/100h 


Spanien 


2v/2h 


1500v/700h 


29v/61h 


1000v/150h 


Ungarn 


3v/3h 


1500v/900h 


27v/56h 


2000v/100h 




IM VERGLEICH 



Trotz des riesigen Erfolges beider Grand-Prix- 
Teile hielt sich die Konkurrenz bislang sehr 
bedeckt, was Formel-1-Simulationen betrifft. 
Seit Accolades gescheitertem "Grand Prix 
Unlimited" (1992) wurde der Rennsportbegeis- 
terte fast auschlieftlich in den USA fiindig. In 
Boston residiert dort das fruhere Virgin- und 
jetzige Sierralabel "Papyrus Design Group", die 
demnachst mit "Nascar Racing 2" ihre funfte 
hochwertige Simulation veróffentlichen. Zuvor 
gehórten bereits "Indianapolis 500" (1989), 
"Indy Car Racing" (1993), "Nascar Racing" 
(1994) und "Indycar Racing 2 " (1995) samt 



und sonders zu den Highlights simulationsori- 
entierter Rennspiele Waren alle bisherigen 
Papyrus-Produkte in der amerikanischen Renn- 
landschaft beheimatet, widmet sich ihr nach- 
stes Projekt endlich der Formel 1. In "F1 
Legends" dreht sich das Geschehen allerdings 
urn historische Boliden der 50er bis 70er Jahre. 



Aus England, fuhrende Formel-1-Nation, kom 
men demnachst zwei Produkte auf uns 
zugerast, die "Grand Prix 2" das Leben 
sicherlich schwer machen. Sowohl "For- 
mel 1" von Psygnosis ais auch Domarks 
"Power FI" gehen mit offizieller Lizenz 
und beeindruckender, hochauflósender 
3D-Grafik an den Start. Wahrend "Power 
F1" ein absoluter Newcomer ist, raum- 
te "Formel 1" schon auf der Playstation 
Bewertungen ab, die durchwegs im 90er- 
Bereich lagen. Frohe Nachricht auch fur 
(zukunftige) Besitzer einer 3Dfx-Beschleuniger- 
karte. Sie werden mit einer eigenen Version 
bedacht, die neue MaBstabe fur PCs - vor allem 
was die Grafikgeschwindigkeit angeht - setzen 
soli. Gemein ist beiden Programmen, daS sie 
ein etwas unkomplizierteres FahrmodeM ais 
Basis haben, ohne jedoch in die Arcade-Gefilde 
eines "Bleifuss" einzudringen. 





Ein erstes Bild von 
Psygnosis' "Formel 1" in 
der 3Dfx-Version 



Name Grand Prix2 

Genre Simulation 

Hersteller Microprose 

SpielspaB 

1 
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- Internet: http://www.easports.com/nhl97 - 







Grafik und 
Gameplay gehen 
in Teil Vier der 
Sportlegende 
Hand in Hand 




Geht der Goalie vorzeitig zu 
Boden, kann ein NachschuB 
Wunder wirken 




Auch aus nachster Nahe 
tnachen die Spieler eine 
gute Figur 



NHL HO 




Detroit und Buffalo treffen sich zum Face-Off in der neutralen Zonę 



Was fasziniert Millionen von Fans am Profi- 
Eishockey? Ist es die Geschwindigkeit? Ist 
es die hohe Anzahl an spektakularen Torszenen? 
Oder sind es gar die immer wieder auftretenden 
Massenschlagereien? Wahrscheinlich von allem 
ein biSchen. Wohl kaum eine andere Sportart 
eignet sich dank ihrer unvergleichlichen Rasanz 
besser fiir eine Softwareumsetzung. In nunmehr 
vierter Generation halt "NHL Hockey" von EA 
Sports den Thron der besten Eishockeysimulati- 
on besetzt. Letztes Jahr fuhrten die Kanadier 
ihre "Virtual Stadium"-Technologie ein. Ziel der 
Umstellung von 2D auf 3D war es, das Spiel an 
den Look einer Fernsehubertragung anzupassen. 
11 verschiedene Kameraperspektiven, von der 
TV-kompatiblen Seitenansicht uber an verschie- 
denen Punkten unter dem HalJendach montierte 
Apparate bis zur spielerisch unbrauchbaren 
Helmkamera, war alles vorhanden. Anschlieflend 



wurden Stuck fur Stuck auch die anderen Titel 
der Produktlinie ins virtueHe Stadion verlagert. 
Bis auf "FIFA 96" hatte der erste Jahrgang der 
"VS"-Garde jedoch unter den Kinderkrankheiten 
des Systems zu leiden: Kaum ein Kame- 
raschwenk ging vonstatten, ohne daB Bali bzw. 
Scheibe kurzzeitig aus dem Sichtbereich des 
Spielers verschwanden. Eine "echte" Vogelper- 
spektive direkt von oben gab es ebenfalls nicht, 
es schlitterten namlich unflexible Bitmaps ubers 
Eis, welche die Akteure nur von der Seite zeig- 
ten. Ein Jahr spater ist es erneut ein "NHL"-Teil, 
das die Marschrichtung fiir kunftige EA Sports- 
Titel angibt. Das 97er "Update" zeigt nicht mehr 
nur die Arena, sondern auch die Spieler ais 
(Semi)-Polygonobjekte. Daraus ergeben sich 
wesentlich mehr darstellerische Moglichkeiten. 
Wo fruher grobe Pbtel eine GroBaufnahme wenig 
ansehnlich machten, gibt es jetzt aus jedem 




■ zwei MHL-Deutschen: Uwe Krupp 



Uberspitzt formuliert war "NHL '96" ein Blender. Fiir damalige 
Verh3ltnisse bot es zwar eine uberragende Prasentation, doch 
unter der glanzenden Verpackung fiihrte die Spielbarkeit ein Schat- 
tendasein. Nun aber ist alles wieder ins rechte Lot geruckt. Der 
Puck rutscht dank besserer Kamerafuhrung und grauem "Leucht- 
kranz" nicht mehr standig aus dem Augenwinkel. auch Erfolge 
gegen die Computergegner sind mit ein wenig Ubung kein purer 
Gliicksfall mehr. Das allerwichtigste, namlich der Multiplayermo- 
dus, spielt sich wieder einmal hervorragend, erfreulicherweise 
behielt die Einsicht, dali zwei Feuerknopfe fiir die Steuerung abso- 
lut ausreichend sind, letztendlich die Oberhand liber die Vierknopfmethode des Vor- 
gangers. Uberdies kommt der Pomp nun wahrlich nicht zu kun: Exzellente Spielerani- 
mationen, bildschóne HiColor-Meniis und eine perfekte Soundkulisse inklusive (leider nur 
englischsprachiger) Kommentierung jedes einzelnen Spielzuges bringen tast schon die 
Atmosphare der groRen amerikanischen Eisarenen ins Wohnzimmer. 
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- CompuServe: GO GAMAPUB - 



TV 





BHckwinkel perspektivisch stimmige, geschmei- 
dig animierte Schlagschusse und Body-Checks zu 
bestaunen. Weitere optische Glanzpunkte wer- 
den im Minutentakt sichtbar: Nicht genug damit, 
dafi die Riickenimmmern besser lesbar ais bei 
"NHL 96" sind, jetzt prangt auch der Name des 
jeweiligen Spielers direkt auf dem Trikot. 25 der 
Torhiiter tragen Ma tfcen, dereń Texturen den 
kunstvollen Originalartworks nachempfunden 
sind. Feldspieler besitzen annahernd (Bartę, 
Gesichtsform usw.) das gleicbe Konterfei wie ihr 
lebendiges Gegenstiick, nach einem Treffer ver- 
ziehen sich ausdruckslose Mienen zu einem brei- 
ten Grinsen. Nur bei den Spiegelungen auf der 
Eisflache wurde abgespeckt, dafur hinterlassen 
die Kufen wieder einmal reichlich Kratzer. 
Was die Steuerung betrifft, ging das Team 
zuriick zu den Ursprtingen: Das ideale Eingabe- 
gerat ist nach wie vor ein Gamepad, Maus und 
Keybord sind nicht gerade zu empfehlen. Freu- 
dig nahmen wir die Abkehr vom umstandlichen 
Vier-Button-Gewurschtel des Vorgangers 2ur 
Kenntnis, stattdessen werden jetzt samtliche 
Aktionen wieder mit zwei Knopfen bewaltigt. 
Seid ihr im Scheibenbesitz, dienen sie zum 
SchieCen und Passen, ohne Puck hingegen zum 
Checken bzw. Stockhakeln. 
Mit einem deftigen Bandencheck handelt ihr 
dem Gestrauchelten eventuell nicht nur eine 
kraftige Yerletzung ein, sondern reizt ihn zuwei- 



len so sehr, dafl er wutentbrannt Schiager und 
Handschuhe von sich wirft, um euch in einer 
kleinen Bcoteinlage die Meinung zu geigen. Fur 
den Spielausgang bringt es aber rein gar nichts, 
hier ais Sieger hervorzugehen, denn beide Kon- 
trahenten landen hinterher fur fiinf Minuten auf 
der Strafbank. Ob es iiberhaupt zu einem sol- 
chen Faustkampf kommt, hangt von der Aggres- 
sivitat der Beteiligten ab. Jeder der iiber 650 
authentischen NHL-Spieler verfiigt iiber eine 
Anzahl von Charakteristika, die sein Verhalten 
und seine Fahigkeiten festlegen. Ob Schlitt- 
schuhlaufen, PaBgenauigkeit, Schlagkraft oder 
Aufmerksamkeit - alle Attribute werden wirk- 
Uchkeitsgetreu nachgebildet. Wer die NHL-Serie 
schon seit mehreren Jahren verfolgt, wird uber 
blolie Vereinswechsel hinaus gewisse Entwick- 
lungen feststellen kónnen. Wayne Gretzky zahlte 
zum Beispiel 1994 noch zu den absoluten Top- 
atars, jetzt sind seine Leistungen eher mittel- 
mafiig - man wird eben alter. 
Umrahmt wird die Action auf dem Eis von 
Unmengen statistischer Auswertungen, wie 
iiblich im EA Sports-Hochglanzformat samt 
Alternative Rock-Soundtrack. Die Spieler sind 
meist mit hochauflbsendem Portrait verewigt 
und lassen sich untereinander vergleichen oder 
vom einen Verein zum anderen transferieren. 
Mittels Editor konnt ihr eure ganz persónlichen 
Stars basteln und benennen. us 




NHL Powerplay Hockey 97 

Wie eingangs erwahnt, ist "NHL '97" der unbe- 
strittene Konig auf dem eisigen Parkett. Wirk- 
lich ernstzuneh mendę Konkurrenten sind dem- 
zufolge zur Zeit iiberhaupt nicht vorhanden. 
Warners "Wayne Gretzky and the NHLPA All- 
stars" sagte in PP 04/96 mit stumpfer Klingę 
am Thron. Al, Spieltempo und Grafik dieses 
"arcadigen" Spiels aus der zweidimensionalen 



Seitenansicht mussen angesichts des reno- 
vierten EA-Prunks wohl auf ewige Zeit auf der 
Auswechselbank Platz nehmen. Virgin traute 
sich mit der 96er Version seines "NHL Power- 
play Hockeys" gar nicht erst auf den deutschen 
Markt, gróBere Chancen durfen da dem fiirs 
nacbste Jahr angekundigten Nachfolger ein- 
geraumt werden. Dieser wird namlich ebenfalls 
uber Polygongrafik fur alle Objekte verfugen. 




Wayne Gretzky NHLPA Allstars 




Das Replay macht eitakte 
Bewegungsstudien mógltch 



Wie im echten Sport stehen euch 
naturlich auch bei "NHL '97" 
viele Arten offen, um zum Torer- 
folg zu kommen: 

• Der direkteste Weg ist in der 
Mehrzahl der Falle auch der 
beste. Ein gesprinteter Alleingang 
zum Tor und ein Schlenker im 
allerletzten Moment uberfordert 
den Torwart relativ oft, 

• Legt ihr Wert auf schón her- 
ausgespielte Torę, solltet ihr 
daran denken, daft eure Flugel- 

! sturmer fur gewóhnlich an der 
gegnerischen Blue Linę auf den 
Puck warten. Spielt sie an, mit 
etwas Gluck nimmt der Center 
wahrenddessen eine torgiinstige 
Position ein. Versucht euch dann 
am besten an einem sog. "One- 
Timer", indem ihr pallt und 
sofort anschliefJend schieBt. Der 
Schutze nimmt den Puck direkt 
ab und pfeffert ihn (hoffentlich) 
ins Netz. 

• "Blue Liners", also Schlag- 
schiisse von der blauen Linie, 
sind auBerst selten von Erfolg 
gekrbnt. Steht kein Spieler zum 
NachschulS bereit, lafSt ihr also 
besser die Finger davon. 



Name NHL 97 

Genre Sport 

Hersteller Electronic Arts 

SpielspaB 
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- Internet: http://www.bitmap-brothers.co.uk - 



Der Bitmap 

Brothers- 

Verkaufsschlager 

ist der wohl 

umstrittenste 

Tltel dieses 

Jahres 




Uber Fertster wahlt ihr die iu 
i aus 



Wer nach unzahligen Nachten 
immer noch im selben Level 
hangt und nicht weiter weift, darf 
sich die Lósung im kiirzlich 
erschienenen "Z Ciue Book" zu 
Herzen nehmen. Leider vermis- 
sen wir dort allgemeine Taktik- 
Tips. Das von Carsten Borgmei- 
er stammende Buch kostet satte 
14,80 Mark und erscheint bei 
NBG. ISBN 3-929247-91-7 



Z od halt sich fur einen wahren Schatz - er 
meint er ware cool, unglaublich begabt und 
unwiderstehlich. Doch dem ist leider nicht so. 
Commander Zod ist namlich eine Maschine: In 
seiner Brust pocht ein metatlenes Herz, er denkt 
via Microchip und er fuhlt mittels elektronischer 
Sensoren. Kann er dank seines eisernen Handi- 
caps schon nicht die Frauenherzen unseres Pla- 
neten erobern, bleibt ihm zumindest ein kleines 
verstecktes Planetensystem irgendwo ganz weit 
drauBen, daB er an sich reiBen darf. Doch dies 
tut nicht er, sondern ihr. In 20 Missionen ist es 
nun eure Aufgabe, das Hauptquartier der bósen 




AuBerst explosiv: In "Z" fliegen euch die 
Triimmer regelrecht um die Ohren 




Diese Briicke muB mm Schutz unseres 
HOs unbedingt gehalten werden 







"Blauen"zu erobern. Jeder der funf Planeten bie- 
tet vier Missionen und unterschiedet sich natiir- 
lich landschaftlich vom anderen. Die Level sind 
jeweils in unterschiedlich viele Sektoren unter- 
teilt und gelten ais bestanden, wenn ihr alle 
feindlichen Einheiten vernichtet oder das gegne- 
rische Hauptquartier erobert oder zerstort habt. 
Grundlage in "Z" ist die Kontrolle uber móglichst 
viele Sektoren. Ihr erobert einen Sektor, indem 
eine curer Einheiten das Fahnchen beruhrt, das 
sich in diesem Abschnitt befindet. Gebaude wer- 
den in "Z", anders ais in "Command & Conąuer" 
oder "Warcraft 2", nicht gebaut, sondern durch 
Sektorkontrolle erobert. Dabei gibt es vier ver- 
schiedene Gebaudetypen: Ein Radar sorgt auf 
einer Minimap fiir Ubersicht, eine Werkstatt 
repariert angeknackstes Gerat und zwei ver- 
schiedene Fabriken produzieren Nachschub. Je 
nach Level haben die Fabriken einen bestimmten 
Tech-Level, von dem die Gute und Art der produ- 
zierenden Einheiten abhangt. Die Produktions- 
dauer hangt hauptsachlich von dereń Art ab - 
sehr gute Roboter (z.B. Schtitzen) oder Fahrzeu- 
ge (z.B. Schwere Panzer) brauchen erheblich łan- 
ger, ais normale Krieger oder Jeeps. Desweiteren 
produziert ihr Einheiten umso schneller, desto 
mehr Sektoren ihr kontrolliert. An zusatzlichen 
taktischen Elementen wartet "Z" mit zerstor- und 
reparierbaren Briicken, Gewassern und spreng- 
baren Felsformationen auf. In Sachen Technik 
und Steuerung bietet "Z" teils Herkómmliches, 
teils aui3erst Innovatives: Das Spielfeld prasen- 
tiert sich aus einer leicht gekippten Vogelper- 
spektive in SVGA oder VGA und scrollt ordent- 
lich. Wirklich gelungen sind vor allem die zahl- 
reichen auflerst pomposen Explosionen, in denen 
Einheiten erstmals wirklich auseinanderfliegen. 
Netterweise darf jederzeit wahrend des Spiels 
gespeichert werden. kn 



i war s dann wohl: Unser Hauptquartier fliegt in 
t Luft und wir haben werioran. 



Fiir mich ist "Z" ganz klar das innovativste Action-Strategie- 

Spektakel dieses Jahres. Es setzt in vielerlei Hinsicht neue Stan- 

dards, auch wenn alteingesessene Basen-Baumeister sich nicht 

von ihren Uebiingen "C&C" und "Warcraft 2" abbringen lassen 

und "Z" in einigen Punkten klar unterschatzen. So gehórt zum 

Beispiel die Al zum allerbesten, was bei den beiden amerikani- 

schen Konkurrenten nicht recht der Fali sein will. Auch die stra- 

tegische Tiefe ist wesentlich prasenter, genau zurecht gelegte Tak- 

tiken sind sogar spielentscheidend. Das lolle an "Z" ist jedoch. 

dali es sich erstens selbst nicht ernst nimmt und zweitens, daK 

sich jedes Level - egal wie oft begonnen — standig andets entwickelt. Gerade dieser 

Faktor motiviert, da Frust so gut wie nie entsteht, sondern einfach durch einen Neubeginn 

mit anderem Spielverlauf unierdruckt wird. Da siort auch die teils hektische Klickerei 

nicht - nach einer Eingewóhnungsphase spielt sich "Z" verdammt flussig und geht ins 

Blut. Die schone Prasentation plus genialem Soundtrack tut Ihr ubriges. 
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ZODS TAKTISCHES HANDBUCH 




Wie nicht anders zu erwarten, sind ein paar 
POWER-PLAY-Redakteure auf den Spuren des 
mysteriósen Commander Zod auf einige weni- 
ge, aber um so wichtigere Artifakte gestoRen. 
Heute gewahren wir euch erstmals einen Ein- 
blick in Zods taktische Tagebticher: 
Britcken 

Diese StraBen ubers Wasser 
lassen sich gut sprengen (mit 
Panzern, Kampfern oder Gra 
naten), um den Blauen den 
Weg zu versperren. Aber 
noch besser ist folgende Methode. Will Blau 
euch mit einem schweren Panzer ans Leder 
und muB er vorher iiber eine Briicke zu euch, 
kónnt ihr ihn einfachst besiegen. Fahrt mit 
einem leichten Panzer oder ahnlichem zur 
Briicke und nehmt sre unter Feuer. Nach der 
ersten Zerstorungsstufe schieBt ihr noch zwei- 
, dreimal und hórt dann auf. Sobald der blaue 
Panzer mit dem Vorderteil knapp auf der 
Briicke ist, schieBt ihr wieder auf diese und sie 
fliegt - mitsamt nagelneuem Panzer - in die 
Luft. Der Blaue hat sein bestes Stiick verloren 
und Ihr miiSt lediglich die Briicke reparieren. 




Gegen feindliche Kanonen 
r^L ais Verteidigungsstetlung 

W~^ heiBt eure Waffe "Schiitze", 

wenn kein mittlerer oder 
schwerer Panzer in der Nahe 
ist. Schiitzen haben eine gróBere Reichweite 
ats die Kanone, und meist schieBen die Robos 
den Blauen raus und besetzen die Kanone 
selbst. Doch Vorsicht, in ihrem Ubereifer riicken 
die Schiitzen manchmal einen Schritt zu dicht 
an die Kanone und diese schieBt dann leider 
zuriick. 

Schwere Panzer 

Diese dicken Brocken móglichst mit zwei oder 
mehreren Panzern zugleich angreifen. Ihrver- 
liert dann hóchstens einen Panzer und der 
Blaue pfliigt keine Furche der Verwiistung 
durch eure Reihen. Nur ein mittlerer oder ein 
kleiner Panzer gegen den dicken Blauen haben 
keine Chance. Ebenfalls amiisant kann das 
Gefecht mit einer ganzen Hordę Scharfschiit- 
zen sein. Zwar hauchen etliche eurer Schiitzen 
ihr Roboterieben aus, mit etwas Gliick wird der 
Fahrer aus dem Panzer geschossen. 
APCs 

Unterschatzt auf keinen Fali die 
APCs. Wenn ihr in diese Trans- 
porter ein paar Schiitzen, 
Laser-Soldaten oder Kampfern 




setzt, sind sie im Rudel gegen fast alles wir- 
kungsvoll. Zumal die APCs relativ flot produ- 
ziert sind. 



Vor jedem wichtigen Kampf sollte unbedingt 
abgespeichert werden. Ebenso wenn es gerade 
sehr gut fur euch aussteht. Das Blatt wendet 
sich oft sehr schnefl, aber mit etwas Gliick 
kónnt ihr den Fehler ausbugeln, wenn ihr einen 
Spielstand habt. AuBerdem lassen sich so 
bequem auch kleinere unterschiedlicheTakti- 
ken ausprobieren, ohne daS der Level gleich 
verloren wird. 




Wertvolle Einheiten wie zum 
Beispiel einen schweren Pan- 
zer, laBt ihr am besten nie 
zum Schutz einer Flagge im 
eigenen Hinterland zuriick. 
Entweder stel It ihr einen leichten Panzer auf 
oder eine Kanone mit ein paar Soldaten. Die 
Soldaten sind wichtig, falls der Kanonier her- 
ausgeschossen wird. Die besten Einheiten soli- 
ten immer an die Front geschlckt werden. 



Bleibt immer offensM Ausruhen und in Ruhe 
produzieren durft ihr, wenn ihr mindestens zwei 
Sektoren mehr ais Blau habt. Werft immer ein 
Auge auf die Sektoren im Hinterland des Geg- 
ners. Besonders am Anfang sind diese unge- 
schiitzt, und wenn euer StoBtrupp ankommt 
ist mit etwas Gliick die in Auftrag gegebene 
Haubitze zur Verteidigung kurz vor der Fertig- 
stellung, die ihr dann aufstellen durft und nicht 
der Computer. 

StoBtrupps & Fabriken 
Achtet auf die feindlichen 
Fabriken. Nehmt blaue 
Sektoren, wenn der Geg- 
ner mehr besitzt ais ihr, am 
besten kurz vor der Fertig- 
stellung der Einheit ein. Denn dann gehórt euch 
das Produkt, das der Feind produziert hat. Mit 
dieser Methode kónnt ihr namlich auch noch 
gewinnen, wenn der Feind ubermachtig wird. 
Vorsicht! Blau versucht diesen Trick SEHR 
gerne mit en ren Sektoren. Die jeweilige Feind- 
einheit muB dann abgefenkt werden. Ebenfalls 
sehr sinnvoll sind eigene StoBtrupps, die aus 
drei vier Panzern bestehen. Und sollte euch 
der Feind zu stark erscheinen, zerstiffTitar ein- 
fach mit diesem StoBtrupp eine Fahrzeug- 
Fabrik im feindlichen Hinterland. Ihr glaubt gar 
nicht, wie schnell ihr allein durch Fabriken-Zer- 
stórung gewinnen kónnt. 




Auch wenn sich "Z" nicht so recht 
mit den handelsiiblichen Echtzeit- 
Strategiespielen vergleichen las- 
sen will, muB es sich trotzdem 
eine Gegenstellung gefallen las- 
sen. Die beiden groBen Mitbe- 
werber sind naturlich "Command 




Warcraft 2 

& Conquer 1 + 2" und "Warcraft 
2". Grafisch liegt "Z" vorallem in 
Sachen pyrotechnischer Effekte 
vorn, die deutsche Sprachausga- 
be ist in "Warcraft 2" am besten 
gelungen, und "C&C" hat die 
besten Zwischensequenzen und 
die schónste Landschaftsgrafik. 
Allen drei Spielen liegen andere 
Szenarien zu Grunde, so daB in 
diesem Fali der Geschmack ent- 
scheidet. Zudem sollten geruhsa- 




Command &Conquer: 
Alarmstufe Rot 

me Baumeister und Action-ableh- 
nende Strategen zu "C&C" oder 
"Warcraft 2" greifen. Wer auf 
schnelle Spięte und komplexes 
Taktieren steht, der ist mit "Z" 
bestens bedient. 



Name Z 

Genre Action/Strategie 

Hersteller . . .Bitmap Bros. / Warner 



SpielspaB 




PC-Games 


CD PC-Games 


CD 


PC-Games 


CD 


PC-Preishits <«..«.««,« 


CD 


Multirrtedia-Zubehór 




3SkullsottheToltecs(dl.) 


89,99 Dungaon Keeper (dt.) ' 


79.99 


Shatlered Steel ' 


69,99 


Hóhlenwalt Saga (dl.) 


19,99 


CD Bo> mil SchloG, slapelbar 


29,99 


30 Pinball 2: Creep Night (01.) ' 


69,99 Eanhsiege 2 Skytorce (dl.) 


79.99 




69.99 


Inca 2 (dt.) ' 


19,99 


CD-ROM, Blach. IDE 


199,99 


AbstUule PinBall 


SS & 


3 Eiisabelh 1 (dt.) 


89.99 


Sileni Hunie, (dt ) 


79,99 


Indiana Jones 4 (dt.) 


29,99 




39,99 


AdOams Family Pinball * 


?y H 


3 Elk Modo Mirrder 


79,99 


Sileni Thunder (di.) 


.".1.99 


Indiana Jones Desktop Ady. (dt 


29,99 


Lautsprecher (2i24 Walt, Netzi 


ii) 59,99 


Alterlite (dl.) - 


89.9 


3 FI Manager 96 (dt.) 


79.99 


Slm City 2000 Nelzwetk (Win 95) 




IndyCar Racing 2 


35,99 


Lautsprecher (2«80 Walt, Neuieil) 99,99 


AH-64D Longbow Miss.on Disk ' 
Airbus 2 (Wln95, dt.) * 


89.9 


3 F-22 Ughlnmg 2 


79,99 


Sim Copter ( Win 95) ' 


79.99 


JaggeO Alliance (dt ) 
Kingdom: The Far Reacnes 
Kmgs Ouest 7 (dt.) 


29,99 
9,99 
39,99 


Lautsprecher Yamaha YST M1 


129.99 
299.99 

179,99 


3 Fanlasy General (dl ] 


69,99 


Sonlc^j^^^^^^^^ 


59'gg 


Soundbiasler 16 Value IDE 


Air Warner 2 (dt.) ' 




3 FIFA Soccer '97 (dl)' 


79,99 


Soul Hunt (dl,) ' 


69.99 




29,99 


Soondblasier 32 PNP 


269,99 


Alien Incidem (dt.) - 


59.1 




79.99 


Spece Academy ■ 


79.99 


Kolumbus(dl) 


19,99 


Yamaha DB 50 XG Wayetable 




Alien Trilogy ■ 




3 Flymg Corps (dl.) • 


89,99 


Space Hulk - The Blood Angels 


B9.99 


Larry 6 (dt.) ' 


19,99 


3,5 - MF2H0(10erPack) 






•9,99 F 


79.99 


StarCraft(dt)' 




Legend ot Kyrandia 3 (dt.) 


19,99 






Ancienl Empires(dt.) 




3 Formuła t Grand Pti« 2 (dt.) 


99.99 






Lemmings Bundle (Win 95) 


29,99 


Joysticks 




Armored Fisi 2 " 


79,99 Gabriel Kmghl 2 (dl.) 


89,99 


S.TO.R.M (01 ) 


89.99 


Little BigAdyaniureldl ) 


29,99 


Alla Twin - Joystickwarche 




A T F (dt.) 

A.T.F Mission Disk(dt)' 

Alripolis 2097 (dl.) ' 


89,99 GenderWars 
39,99 Gene Machinę (dl) 
69.99 Gene Wars (01) 


79,99 
69,99 
79,99 


Syndicale Wars (dl.) ' 
Synnergisl 
Terminator Skynat ■ 


79.99 
69,99 
69,99 


deRunner(dl^^^^^^ 


19.99 


CH Fhghtslick Pro 
CM Pro Throttle 
CH Virtual PKol Pro 


129.95 


Madę in Germany: Ansioss. 


19,99 


189,95 


Aut der Suche nach dem uilim. Ml 


69,99 G-Nome ' 




TFX EF 2000 Special Edilion |dt ) 


69,99 


Ballle Isle 2. Sternenschweil 


39,99 




39.95 


Azraal'9 Tears (dt ) 


79,99 Golden Gale Killer (dt ) ■ 


69,99 




79,99 


Magie Carpet Plus (dt ) 


29.99 


Grayls Gnp Pads (2er Pack) 




Baku Baku Animal (dl.) " 


59,9 


3 Golnie Machines ' 


Brus 


TheHInd 




Maniąc Mansion 2 (dt.) 


29.9S 


Giayrs Gnp Set |Multiport>Padsl 169.99 








49,99 




79,99 


Master ot Magie (dl.) 


29.99 


Grayis Joystick Analog Pro Clear 49,99 


Baphomets Fluch (dt.) 




89,99 


The Mupgels Insi de - 


69,99 


NHL Hockey 95 (dt.) 


29.99 




39.95 


Baltle Arena Toshinden (dl ) 
Baltle Cruiser 3000 AD (dl.) ' 


89,9 


I Hansa Die Eipr.rriir.oi .-.u i 


39.99 


The Simpsons " 
Tle Fighter (dl | 
Time Commando (dt ) 


59,99 
79,99 
75,99 


Nonti & South 
Oldlimer(di) 
Ouipost (dl.) ' 


9.95 
19.99 
19,99 


Logi Wingman.SlipsIream 50OC 
Logi WmgMan Erttreme 
Logi WingMan War nor 


79.95 
99.95 


Bazooka Sue - 


3 Harpoon 97 (dt.) ' 


B9.99 






79,99 Harpoon MM Admirals Pack ■ 


79,99 


Time Paradoi ■ 


79,99 


PGA Tour Goli 486 (dt.) 


29,99 


MS Sidewinder Pro Joyslick 


89.99 


Blrlhnght " 


79,9 
M.I 


5 Halinek wms' (Ikanon) * 
t Head ol Darłmass - 
3 Hetagon Karteli (dl ) ' 
3 Holrdaylslands(dl.)- 


79.99 

99,99 
89,99 


T-Mek (dt ) ' 


79,99 
79,99 


PIraiesGoldIdl.) 

PIHall - Mayan Advemure (dl i 


29,99 


nr, lim, Fotmii r2(Lanto»d 


269.99 


Soed i Magle ' 

8oongl? (dl.) 


79.9 

KM 


Toonslruck " 


89.99 

79,99 


Police Ouest 4 (dl.) 


19,99 
19,99 


Gamecard PC (2 PoiIb) 


39.95 


Boi Soccer (dt.) ■ 


59.! 


3 Holmes 2 Rosa laloo (dt.) ' 


79,99 


Total Conlrol (dl ) 


4959 


Pnnce ol Persia Colleclion 


29,99 


Mause/Trackballs 




ButiCle Bobble ' 






69.99 


Tunnel BI (dt.) ■ 


69,99 


Railroad Tycoon Delujre (dt.) 


29,99 


Logi MouseMan 96 


79,99 


Bugi" 


59,99 Hunter Hunted |dtl ' 


79.99 


Urban Runner [dt ) 


69,99 


Rebel Assaull (ergi . dt Ul ) 


29.95 






Bundesliga Manager 97 (dl ) ' 


79,99 Hyperbiade (dl ) - 


69.99 


Viking - Slrategy ol UHim. Conąu 


69,99 


Russelsfieim (dt.) 




Logi Pilot Mouse 




Chaos Ouerlords (Win95, dl .] ' 


79,99 iM1A2Abrams(di 1' 


99,99 


WarCraft 2 E<clusiv Edition (dl ) ■ 


99,99 


Sam S Mai (dl.) 


29,99 


Logi TrackMan Marble 


139,99 








79.99 


WarCraft2EipanslonPack 


29.99 


Shanghai - Great Moments (dl ) 


29,99 


MS Home Mouse 


49,99 


Chessmasler 5000 (dt.) ■ 


79,99 Iron&BlooO' 


79,99 


Wlng Commander 4 (dt ) 


99,99 




19,99 




14,99 


CMI w.jr General (dl.) ■ 


79,9 


3 Krazy lvan (Win 95) ' 


79,99 


WlnSkat(dt) 


39.99 










Ciyilualion 2 (dl ,) 


79.99 Landi ot Lorę 2 (dl.) * 


99.99 


Wipeoul 2097 ■ 


79.99 


Sim Isle (dl.) 


39.99 


Los Ling Sb Lic her 




Clandestiny (dl | ' 




3 leisure Suil Larry 7 ' 


79.99 


Worms Special Edillon (dl.) ' 


69,99 


Sim Tower (dt.) 


39.99 


Kompletllosungen zu łasi allen Games 


Cloae Combat 




3 Lighihouse (dl.) 


89.99 


WWF In Your House ■ 


69.99 


Simon the Sorcerar 1 (dt.) 








Cluedo ' 






99.99 


X-Car ' 


79.99 


Simon the Sorcerar 2 (dl.) 


29.99 


Ballle Isle 3 


14.80 


CSC: Tlbehumkonllikl (dt.) 


79,99 Lords ol the Realm 2 (dl,) * 


79,99 




39.99 


Simon 1+2 Power Edition (dt.) 


49.99 


Crvilization 2 


14.80 


CSC; Tiberiumkonllikl [SVGA. dl ) 


69,99 Madden Football 97 ' 




Z(dt.) 


69.99 


Sllpstream 5000 (dt.) 




CommandS Conquer 


14,80 


CSC Mission: Ausnahmezusland 


25,99 Mad TV 2 (dt.)* 




Z - Directofs Cut 


19.99 


Space Ouest 5 (dt ) ■ 




Command S Conquer Mission C 




CSC: Alarmsiule Roi (dt ) ' 


89,9 


' Magie the Gatherlng ' 


99,99 


Zoiks - Carloon Netyyork (dt.) * 


89.99 


Space Ouesl 8 (dl) 




Das ultimauye Lucas Aits-Buch 


29,80 


Comanche 3 ' 


79,99 Martian Chrmicles ■ 


59.99 


Zork Nemesls (dt.) 


79,99 


Stonek eep (dl ) 


39,99 


Das ultimauye Sierta-Buch 


39,80 


Conquesl ol the New World (dt.) 


79,9 


3 Matllnl Racing 


25,99 






Slrike Commander 


29,95 


Die Fugger 2 


14,80 


■HMMBILWBil 


H.M Master ot Orion 2 (dt i ' 
65,99 M.A.X. ■ 


89,99 
79,99 


PC-Preishits<».™y rr..i 

1942 -Pacilic Air War 


29,99 


Syndicale Plus (dt.) 
System Shock (dl.) 


29,95 
29,99 


Riddleol Master Lu 


14.80 


Crusader - No Regret (dl.) 


39.80 


Cytra na 2 (dl.) 
Cyber Gladiatora (dt.) ' 


89,99 Mami (dl ) • 

89,99 McLaren at LeMans (dt.) " 


79,99 
89,99 


Aces Colleclion: Aces over Europę 


19,95 


Teamchel (dt.) 
The me Park (dl ) 


39,99 
29.99 


Shannara 

Simon ihe Sorcerar 1+2 


14,80 
14,80 


CyberBtorm (dl ) 






89,99 


Aces al Irie Pacilic. Rad Baron 


49.95 




19,99 


The Dlg 




Daggerlall - Elder Scrolls 2 (di ) ' 


79.99 Mechwarrior 2: Mercenaries (dl ) 


89,99 


Aces ol the Deep (dt.) 


49.99 


Transport Tycoon Incl. Work) Edi 


or 29.99 


WarCrafl 2 






rw 


} Megarace2(dl ) 

} Mephlsto Genius 3.5 (Schacft, dl.; 


59,99 
- 89,99 
79,99 


Albron (dl.) 


29.99 


Top Gun - Flre At WHI (dl.) ' 39,99 
US Navy Fighters (dt.) 29.99 
Ultima Underworid 1 +2 komplet! 29.95 


WarCraft 2 - Eipanslon Pack 
Zork Nemesis 




Daylona USA ■ 




29,99 

39,99 




Deadly Games (US- import) 


AnnonM H«(d1 ) 


14.80 


Deadly Skies - 


ras 


3 MS Flighi Simulator 6.0 (engi.) ' 


109,99 


A-Train * 


19.99 


Under A Kilkng Moon (ongi.) 


29.99 






Death Gata ' 


79.9 1 


Mulani Penguins (dl.) ' 


59,99 


Baltle Bugs (dl ) 


29.99 


Vollgas (dl.) 


35.99 


KauMdeos (VHS) 




Demonworld 

Der Planer 2 (dt ) ' 


B9.99 Mulalionof JB (dt.) ' 

79.99 Mysi (dt.) 

79,99 Nascar Racing 2 ■ 


39.99 
69,95 
79,99 


Battle tsle 2 mci Erbe des Titan (dl 129.99 
Belrayal al KronrJor 19,90 
Biotorge (dl.) 29,98 


Wlng Commander 3 (dl.) 
Woodrurf S Schnrbble ot Az (dl.) 
X-Wing (ind. aller Zusatzdisks, d 


35.99 


ai.-.o.io ia 


39.99 
9,99 


Der Produzent (dt.) 


Demolition Man 


Descent 2 mci limit SD-Mauspad 


79,91 


NBA Uve 97 (dt.) ■ 


79.99 


Bonaparte ("Rlslko'-Spiel) 










19.99 




79,99 Need lor Speed Speclal Ed (dl.) 
79,99 Nel Zonę (dl) - 


89.99 






Software der anderen Art ci 


Eine Frage der Ehre 


9,99 
9,99 


Destruclion Derby 2 ' 


Burnmg Sleel 4 


39,99 


10 000 ColorCIips 


39,99 


Diablo (dl ) ■ 

Die gr Schlacht In den Ardennan 

Die gr. Schlachi in Gettysburg ' 


79,99 NHL Hockey 97 (dl ) • 
89,99 Normality Inc (dl.) 
89,99 Olymoic Socoer 


79,99 
79,99 
69.99 


Caesar^^ 




Barlelsmann Uravorsal Lei ikon 
Der DuOen 


89,95 
29,99 
69,99 


James Bond - Gordon Eye 
Siar Trak - 30th Annlyersary 


29,99 
24.99 


Chewy - Esc von F5 (dl.) 


Die Fugper 2 (dt.) 


79,9- 


Orion Burger ■ 


79.99 


Civilization 


29,99 


Det groBe PC-Zauberkaslen ' 


89,99 






Die Hard Trilogy (dtr 


79,99 Pandora Akie (dl.)" 


79.99 


Comanche incl Missionsldl ) 




D-lnJo 3.0 


39,99 


Grundgerai incl Control Pad 


399.99 


Die Siedler 2 {dl.) 


69,99 Panzar Dragoori ' 


79.99 


Creature Shock (01.) 


19,99 


D-Route 


29,95 






Die Siedler 2 Mission D.sk (dl.) ' 
Discworid 2 (di ) ' 


29,99 Perlect Assasm (dt ) ' 

89.99 Pełko (dt.)* 

79,99 Phantasmagona 2 (dl.) " 


69.99 
79,99 


Cybena 
DaedalusEncounler(dl) 


19,99 
39,99 
29,99 


Dogz - der Pausenhund (dt ) 
Eine kunę Geachichle der Zeil 


29.99 
89.95 


LtLAM' Macmnehead 


99.99 


■MHBMMK>(di.)- 




99,99 


DSF Fuflballmanaae r (*P 




Pinball '97 " 




Das Amt (dt ) 


19.99 


M. Python: Rltler der KokosnuB 






89,99 






Pinball Time Bomb ■ 
Police Ouest Compilatlon 


59.99 
79.99 


Das Schwarza Auge t , 2 (dl ) \e 29,95 
Der Meisler (dt ) ' 19,99 


MS AuloRoute Ekpr Deutschlanc 


299.99 


PGA Tour Goli 97 








89.99 






Powerplay Hockey ■ 


89,99 
99,99 
89,99 


Der Patrlzier (dl.) 
Der Reedar (dt ) 
Desed i Jungle Stnke komple 


39.99 
19.99 


Organie Art - Screensayer 

PC-Fahrschule 

Prlnl A di 51 (dl.) 


59.99 
39,95 
39,99 


Rldge Racer Reyolution 
Tekken 2 


99,99 
99,99 










Pro Pinball - The Wab 


49,99 


Die Siedler (dt.) 




Roule 66 


69,99 


Trading Cards: Magie the 


Gilherlng 






Puppen. Perle n und Pislolen (dt ) 
Ouest for Glory Colleclion 


69.99 


Oune 2 (dt.) 


39.95 


RTL Samstag Nacht 
Siar Trek Warrlor Sel 


49,99 
69,99 


Slarter Pack 4 Edition 60 K 
BoostetPack 4 Edition 15 K 


dl 16.99 






29,99 


dt. 5.49 






Rally Racing '97 (dl.) 


79.99 


EadtiSłeg* 1 [dl | 




Telekom: Telelonbuch 


29,50 


Chronicles 12 K. 


e. 4.99 






Rama - P,andezvous Im Weltraum 


' 79.99 


Etshockey Manager 


19.99 


Telekom: Gelbe Serten 


69,00 


Fallen Empires 8 K. 


a. 2,99 








79.99 


Euro Stars '96: Fila Soccer, Ansioss. 


UltrapackVol.2(NEUIII) 


79.99 


Renaissance B K. 


dl 3,49 


ł*s i ii ii * v 




V RWge Racar ■ 


59,99 


Premier Manager, Kle* OH 3 Euro 


39,99 






HeimatianOer B K. 


dt 3,99 


« Av" lv -d \ 




t\ Rrsiko (Win B5) ' 


79,99 


Eiren Mote IncredlOle Machinę (01 


19,99 


Lernsottware 


CD 




e. 2.99 






Road Rash 


69.99 


F-14 Fleet Delenoer (dt.) 


29.99 


AOI LernsollwarB 












Satecracker - 


79,99 


Fields ol Glory (dt.) 


29,99 


Kbnig dar Ldwen: Malent Spielon 


79,99 


Fan-Shop 








Schalten ubet Rka (DSA 3. dt.) ■ 
Schiatchiahn (dl.) * 


39,99 
89,99 


FIFA Soccer (dt ) 

Flight ot the Am a zon Oueen (dt ) 
FredOy Phatkas (dt ) 


29,99 
19,99 


KBnkl doi L6w«i EBtahanMoM In 


79,99 
79,99 
39,99 


Anstecker 'Logo: Media Point" 
Anstacker 'Teufel: Computer" 
Anstecker "Teulel: Forke" 


5,00 




Ronny im Erdbaer-Zaubartand 


5.00 


Z^^mr^ 








Gabriel Knighl 1 (dl.) 


19.99 


Tom & Jeny (dt.) 


59,99 


Anstecker 'Teulel: Sprung' 


s.oo 




L Shannara (dl.) 


79,99 


Grand Pr)x 


29.99 


Tuneland (dl.) 


79.9S 


Geschenkboi mci. yier Anslecke 


m 20.00 



3 S?s tt" den: 



Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111 



Berlin - Neukólln 
Jonasstfal3e 26729 
Tef.: (030)621 60 21 
U-Bahrt 8 LelnestraRe 



Berlin - Steglltz 

BI sma rckst raUe 63 
Tel. (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bub170, 181, 182 



Berlin - Friedricha hal n 
Petereburger SlraRe 94 
Tel.: (030)427 80 790 
U-Bahn 5 Rlh, Friedr.hain 
Tram 20, 21 Bersarinplau 



Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 
Tel: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 



Berlin - Tegel Hamburg - Haryestefiude Brernen 

BrunowstraBe 10 Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9 / Lloydhol 

Tel.: (030)433 96 05 Tel.: (040)429 11 139 Tel.. (0421) 16 80 80 

U-Bahn 6 Alt-Tegel U-Bahn 3 Hoheluftbrucke StraBenbahn 2,3 Am Brill 



BUS120, 133,125,222 



t> Parkhaus Am Brill 




Sf£! C-cS Ł,^^ i&«l! Va 

M mmi Mx mm Ss 

K l^k tW'a TT! lial°Bi Ti^»^S!'»™ 



Fast geschenkt! 
Gold Games: 

Das Sch warze Auge 1+2, 

Der Clou, Oldtimer, 

Der Planer, Das Ami, 

Battle Isle, Anstoss, 

Alone in the Dark 2+3, 

Lar ry 6, Oxyd Extra, 

Prototype, Druidenzirkel, 

Eightball Deluxe, 

Whales Voyage 1+2, 

Super Space Irwaders 

plus 22 weitere Titel! 

40 Spiele aul CD-ROM zum 
sensattonellen KompleRpreis! 



Hier kommen zwei brand- 
heiGe Aclion-Knuller: 

Shattered Steel 

CD-ROM ' 

69,99 

Alien Trilogy 

CD-ROM • 

69,99 



Unser Tip des Monats^ 

Diablo 



Machert Sie sich in dlesem packenden Action- 

Rollenspiel mit Mul, Macht und Magie auł die 

Suche nach Diablo, dem personilizierten Bósen! 

CD-ROM * 



79,99 



komplett 



49,95 



Ein Leckerbissen fur 
alle Strateg ie-Fans! 

Ascendancy 

Jagged Alliance 

Kaiser Deluxe 

Drei Top Slrategiespiele in der 
'Funsott Strategie Edition" zum 
teullisch gulen Komplettpreis! 



dl., CD-ROM 
kompfett 



59,99 







Anton der Preisteufel empfiehlt: 



Wipeout 

CD-ROM 

19,99 



11th Hour 

CD-ROM 

35,99 



3D Lemmings 

CDROM 



29,99 

IndyCar 2 

CD-ROM 

35,99 




V. 



Die neue Saison 
hat begonnen! 

NHL Hockey 97 

dl . CD-ROM • 

75,99 

Bundesliga 
Manager 97 

dt., CD-ROM ' 



75,99 



Schleichfahrt 

Tauchen Sie hinab in die Tiefe und beslehen 
Sie in dieser neuen 3D-Unierwasser-Actiori- 
Simulation 60 lebensgetahrliche Missionent 



dt., CD-ROM 



69,99 



Syndicate 
Wars 

dt., CD-ROM " 

79,99 






Me^Aint 



Dortmund 

Rheimsche StraBe 85 

Tal.: (0231) 914 25 24 

SlraBenbahn 404 

HelnrichsIraRe 



Koblenz 

Riziaslrafie 44 

Te!.: (0261)914 1085 

alle Bahnbusse 

KEVAG-Bus 9, 10 
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Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030)794 72 111 

Persónliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9,00-1 B 00 L/hr 

Autom. Ansagedienst fur aktuetle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-. Neuheiten- und lnfoservice unter: Media Point# 

' bal DnjcMsgung noch nk±rt arscfusmn! Alle Prasę In DM Ind. Ib -o MwSl. Irmjmer unfl PrWMftdArunjjnn 
yortwhsHani Es gattan untan Allg G ■■dhJ fbtf»yi>ngungan. *e wir aul Wunach geme wwab zusenden 
yeraandkoMa ri. Nacłinahme. 9.99 0*# + 3.- Posi-NN-GttOhr - KrwMlwie 9.99 DM 
V0ftujw«: 6,99 OM - i»b 250.- DU BestaUwiirl im Irtand ver»*tKJko«lanliBtf 
Expra»-Vsreand und UPS auf Anfłagel - Austand nur gegen yorka&se zzgl. 20- OM 
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Computerspiele 
machen einsam - 
es sei derm, die 
Verbindung 
stimmt. Doch wie 
im "richtigen" 
Leben ist das 
nicht immer 
der Fali... 



MULTIPLAYER 



Multiplayer heiBt, daS mehrere 
Spieler an einem Gamę teilneh- 
men kónnen. Es gibt verschiede- 
ne Móglichkeiten zwei oder mehr 
Rechner miteinander zu verbin- 
den: Null-Modem, Modem und 
Netzwerk. Die einzelnen Metho- 
den werden spater noch erklart! 
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Hardware-Hotline 089/t62675 





iele- und 

mit zwei 



NULL-MODEM- 



K ABEL 



Ein NULL-MODEM-KABEL ist ein 
Verbindungskabel zwischen den 
seriellen Ports zweier Rechner. 
Es kann sowohl fur Spiele ais 
auch fiir Dateniiberspielungen 
genutzt werden. 
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ie letzte Kurve - das Rennen steht gut fiir 
U dich, aber dein Freund holt auf! Dann plotz- 
lich Gegenverkehr - du muBt ausweichen, 
kannst dich gerade noch so auf der Bahn halten 

und dann 'Serial Disconnect - Gamę abor- 

ted"! Die Stimmung ist hin, der Griff nach dem 

Hammer steht kurz bevor! Was ist passiert? 

Fur diese Situation gibfs zwei Móglichkeiten: 

Entweder ist jemand iiber das viel zu kurze und 

dadurch im Raum hangende Null-Modem-Kabel 

gestolpert und hat sich fast den Hals gebrochen, 

oder das Kabei hat aufgrund 

der Schwerkraft von selbst 

beschlossen, den "Durchhan- 

ger" durch Lósung einer der 

beiden Steckverbindungen zu 

beenden! Wer von uns hat 

genau diese Situation nicht 

schon erlebt! Also gehen wir 

daran, dieses "Obel" auszu- 

merzen, denn das ist gar 

nicht so problematisch, man 

mufi nur wissen wie. 

Immer mehr Spiele sind heut- 

zutag e Multiplayer-fahig. 

Allerdings miissen, um mit- 

oder gegeneinander spielen 

zu kónnen, zuerst zwei oder 

mehr Rechner verbunden 

werden. Das kann auf ver- 

schiedene Weise geschehen. 

Die einfachste und mit 

Sicherheit auch die preiswer- 

teste Methode dazu, ist das 

NULL-MODEM-KABEL. 



Kompatibilitat, einfacher AnschluB und vor 
allem verschiedene Einsatzmoglichkeiten. 
Nachteile: Es kónnen nur zwei Rechner mitein- 
ander verbunden werden und die Lange des 
Kabels ist begrenzt. Obwohl oft anderes gesagt 
oder geschrieben wird, sollte nach meiner Erfah- 
rung fur eine sichere Verbindung eine Gesamt- 
lange von funf bis sieben Metern nicht iiber- 
schritten werden - je nach Kabelqualitat. 
Und da sind wir auch schon beim nachsten 
Punkt: woran erkennt man ein gutes Kabel? 



ANORDNUNG DER SCHNITTSTELLEN 



Dieses Kabel kann man in 
fast jedem Computer-Fachge- 
schaft kaufen. Die Vorteile 
des Null-Modems sind gerin- 
ge Anschaffungskosten, hohe 



COM 1 und COM 2 



RS232 (DB25) 








V24 (DB9) 


__' ? \ ■» 







Bild 1 : Die seriellen Schnittstellen eines PCs befinden 
■ich immer an der RUckseite 
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Sonntags von 11 bis 16 Uhr 
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Zunachst sollte unsere "Spielschnur" von einem 
Markenhersteller stammen. Auch der Grund- 
satz: je dicker, desto besser, trifft hier voll und 
ganz zu. Diinne "Strippchen" lassen vermuten, 
dafi entweder gar keine oder nur eine sehr durf- 
tige Abschirmung vorhanden ist. Das kann - 
besonders wenn das Kabel iiber stromfuhrenden 
Leitungen (Netzleitung PC-Monitor o. a.) liegt 
oder sehr lang ist - Probleme bereiten. 
Ein guter Preis fur ein ca. drei Meter langes 
Kabel, das ubrigens auch "serielles Verbindungs- 
kabel mit gekreuzten Pins" heiBen kann, liegt 
etwa bei 15 bis 25 Mark. 
Alles darunter sollte vor dem Kauf sehr genau 
beaugt werden - alles daruber ist reiner Luxus! 
Ein weiteres Kaufkiterium ist der verfugbare 
AnschiuB am Rechner. Meistens stehen hier zwei 
COM-Porf zur Verfugung. 



Im Normalfall wird COM 1 ein 9poliger, und 
COM 2 ein 25poliger, miinnlicher SUB-D- 
AnschiuB (DB9 und DB25) sein. Nur bei alteren 
Systemen sind beide 25polig. Bei ganz neuen 
Rechnern kann es sogar sein, daB sowohi COM 1 
ais auch COM 2 9polige Anschliisse haben! 
In jedem Fali befmden sich diese Anschliisse an 
der Ruckseite des Rechners (Bild 1). An COM 1 
ist ubrigens fast immer die Maus angesehlossen 
- es sei denn, euer System besitzt einen speziel- 
len Maus-Anschlufl, den PS/2-Port. 



Dieser AnschiuB, der aussieht, ais ware er eine 
zu klein geratene Tastaturbuchse, wird von allen 
modernen Pentium-Markenboards unterstiitzt. 
Bei Gigabyte-Boards (ATS/ ATV256, HX512) ist 
das entsprechende AnschiuB- Slotblech sogar im 
Lieferumfang enthalten - bei ASUS (TP4XE, 
TP4N, T2P4) muB es meist nachgekauft werden. 
Nehmen wir also an, ihr wollt das Kabel mit 
einem der COM-Ports verbinden. Dann ist es 
wichtig, wieviel Pole der freie AnschiuB hat, 
denn Null-Modem-Kabel gibt es fur 9-polige und 



25polige Verbindungen. Wollt ihr sicherstellen, 
dafi ihr nicht das falsche Kabel erwischt, legt 
noch etwa 5-10 Mark drauf und kauft ein soge- 
nanntes "Multihead-Kabel". Hier sind an jedem 
Ende beide Steckerversionen vorhanden. 
Naturlich durfen bei dieser KabeWersion niemals 
beide Stecker eines Endes gleichzeitig verwendet 
werden! Aber die Kombination von 9 Pol am 
einen und 25 Pol am anderen Ende ist móglich. 
Aus diesm Grunde wird ein solches Kabel immer 
das richtige sein. 

Und wer besonders bastelwtitig ist oder keine 
handelsiibliche Kabellfinge benotig, der kann 
sich das Kabel naturlich auch selbst anfertigen. 

Ihr braucht dazu aus dem Fach handel: 

• 2 serielle Stecker (weiblich, 25po lig, also 
DB25), 

• 2 serielle Stecker (weiblich, 9polig, also DB9), 

• das Kabel selbst (gut abgeschirmtes, 7poli- 
ges Computer-Rundkabel - je flexibler desto 
besser), 

• Elektroniklot (wegen der Oxydation sollte kein 
norrnaler Lótzinn verwendet werden), 



• einen Lótkolben (max. 20Watt !!) und etwas 
Erfahrung im Umgang damit. 




COM-PORT: 



Anschliisse fiir serielle Periphe- 
riegerate (Maus, Trackball, evtl. 
spezielle Drucker, Plotter, exter- 
ne Modems etc). Aber eben 
auch fiir unsere Spielchen und 
fur die COMmuntkation zweier 
Rechner. Diese Schnittstelle wird 
auch ais RS232 (25pol) oder V24 
(9pol) bezeichnet. 



P S / 2 PORT 



Die Bezeichnung PS/2 stammt 
von IBM. Es sind Anschliisse, die 
bei dem gleichnamigen IBM- 
Standard iiblich waren. Das Per- 
sonalSystem 2 hat sich jedoch 
nicht durchsetzen kónnen und 
wurde vom heutigen PC-System 
abgelost. Die brauchbaren Eigen- 
schaften (MausanschluU, Spei- 
chermodulsystem) wurden aller- 
dings wieder eingefiihrt, bzw. 
ubernommen. 



Unverzichtbar fiir ein Natzwerk: 
Die richtigen Iferbindungen, wor 
altom T-Stłlcke und Term inato- 
ren ais KabelabschluB 
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MULTIHEAD N ULL-M O D E M - K A B E L 




Bild 2: Wer lóten will, braucht Ausdauer - hier die Uerdrah- 
tung, die auf ihn zukommt 



Sehr hilfreich ist hierbei die so genannte "dritte 
Hand", ein Gestell, in das ihr die Stecker 
einspannen und halten kónnt (Fachhandel, ca. 
12 bis 18 Mark). Das ist sehr beąuem und ihr 
erspart euch verbrannte Finger! 
In Bild 2 ist min so ein Kabel schematisch dar- 
gestellt, wobei hier die Belegung auf ein Kabel 
ausgelegt ist, das beide Anschliisse besitzt - die 
vielleicht sinnvollste Variante. 
Zum eigentlichen Zusammenbau soli hier jedoch 
keine weitere Anleitung gegeben werden, da er 
auch recht einfach ist. Allerdings solltet ihr euch 
vor der Entscheidung zum Selbstbau bewuflt 
werden, daB auch kleinste Fehler eine grofle 
(nicht immer billigel Wirkung haben konnen - 
der PC ist ein sehr empfindliches Gerat! 
Daher ein Tip: Alle geloteten Verbindungen dop- 
pelt und dreifach kontrollieren, bevor das Kabel 
angeschlossen wird. Lotzinnklumpen, verbrannte 
Kabelisolierungen und frei herumhangende Lit- 
zefasern (Kurzschlufjgefahr!!) konnen fur die 
Schnittstelle und im schlimmsten Fali sogar fur 
das Mainboard das endgtiltige "Aus" bedeuten... 
So, endlich steht die Verbindung! Jetzt heiBt es, 
die Spiele so zu konfigurieren bzw. zu starten, 
dafl sie im Multiplayer-Mode laufen. 
Das ist bei den meisten Spielen kein Płoblem, 
denn die meisten verfugen iiber ein spezielles 
Setup fur den Mehrspielermodus. 
Das kann entweder eine "SERSETUP.EXE" sein, 
oder ein Menupunkt "MULTIPLAYER GAMĘ" • 
irgendetwas in der Art. 

Habt ihr diesen Eintrag gefonden, geht alles wei- 
tere fast wie von selbst, denn in der Regel fiihrt 
eine Menusteuerung durch die Konfiguration. 
Hierzu zwei Beispiele: 

1. Das Gamę "DESCENT (Teil 1+2) von Inter- 
play bietet direkt beim normalen Start die Opti- 
on "Multiplayer". Wenn ihr sie auswahlt, 
erscheint ein Bildschirm mit einigen Optionen. 
Fiir uns ist der Punkt "Modem/Serial Gamę..." 
interessant - also auswahlen. 

Der folgende Schirm zeigt wieder eine Auswahl 
auf. Hier wahlen wir "Establish Nuli Modem 
Link". Hat der Rechner dann den anderen PC 
erkannt, werdet ihr aufgefordert, den gultigen 
COM-PORT, den Spielmodus und die Schwierig- 
keitsstufe einzustellen. 

Der Spielmodus und die Sehwierigkeitsstufe wer- 
den nur am "Master" (das ist der Rechner, der 
die Verbindung ais erster etabliert hat) eingege- 
ben. Diese Eingabe gilt dann fiir beide Systeme 
- ihr solltet also wissen, ob euer Freund auch im 
Spiel ein Freund ist oder euch gleich ins Univer- 
sum zu pusten versucht...! 

2. Die 3D-Spiele von id-Software dagegen arbei- 
ten fast immer mit einem eigenen Setup fur den 
Multiplayer-Modus. Hier mtiflt ihr im Verzeich- 
nis des Spiels die SERSETUP.EXE suchen und 
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aufrufen. Meistens wird dann die Verbindung 
automatisch hergestellt. Wenn an den Rechnern 
jedoch unterschiedliche COM-PORTS verwendet 
werden, kann es allerdings (selten) zu Problemen 
kommen. Dann schafft ein anderes Vorgehen 
Abhilfe. 

Ihr ruft das normale Setup des Spiels auf. Dort 
wahlt ihr die Option mit der Bezeichnung "Run 
Network/Modem/Serial Gamę", woraufhin der 
nachste Schirm erscheint. Hier ist jetzt der Ein- 
trag "Serial Link" fiir euch von Bedeutung. Wird 
er aufgerufen, bekommt ihr das Menti fiir die 
Konfiguration des Spiels. 
Im Gegensatz zu "DESCENT" milssen hier min 
beide Spieler ihre Parameter eingeben. Die 
Schnittstelle (COM-Port 1 oder 2) muB jeder in 
seinem Computer entsprechend eintragen. Alle 
anderen Parameter mussen auf beiden Maschi- 
nen identisch sein. Mit der FlO-Taste wird das 
Spiel gestartet, Nachdem sich die Rechner 
"gefunden" haben, kann die Ballerei losgehen. 
Sollen Spielstande gespeichert werden, ist es 
empfehlenswert, dies zur Sicherheit auf beiden 
Rechnern synchron zu tun - reichen wtlrde es 
zur Not aueh auf einer Maschine. Allerdings - 
wenn ein Rechner "abraucht", ist es augerechnet 
meistens der, auf dem die Spielstande gesichert 
waren,..! Speichern solltet ihr moglichst oft, denn 
im Multiplayer-Modus sind die Level haufig 
wesentlich harter, ais wenn ihr allein spielt. 
Ach ubrigens, bevor ich es vergesse: Cheat-Codes 
funktionieren im Mehrspielermodus in den meis- 
ten Fallen nicht - atsch...! 
Eine wichtige Frage, die ich auch immer wieder 
an der Hotline zu horen bekomme, mochte ich in 
diesem Zusammenhang auch noch klaren. 
Kiinnen unterschiedlich schnelle Rechner mit- 
einander verbunden werden? Klarę Antwort: ja, 
und zwar ohne Einschrankung. Solange die Com- 
puter dem gleichen Standard entsprechen, ist 
das kein Problem (mit Standard meine ich zum 





Descent 2: Ein Klassiker unter den Multiplayer-Spielen, 
insbesondere auch per (Nuli-) Modem. 



Bei spiel PC mit PC!) Doch Finger weg von der 
Verbindung unbekannter Systeme! Nicht jede 
Schnittstelle, die wie eine serielle aussieht, ist 
hier auch eine. Das kann besonders bei alten 
APPLE, AMIGA oder COMMODORE ganz kraf- 
tig in die Hose gehen! 

Fur die einwandfreie Funktion einer Verbindung 
ist es vóllig unwichtig, ob ein Pentium 166 mit 
einem 486 SX-25 verkabelt wird. Urn es locker zu 
sagen: hier gibt lediglich der "dummste" das 
Tempo an. Ihr mufit nur beachten, daB beide 
Rechner den Mindestanfor derungen des 
geplanten Spiels entsprechen. Das heiSt, das 
Spiel muflte theoretiseh auf jedem der Rechner 
auch allein lauffahig sein, denn eine Ressourcen- 
teilung der Maschinen ist nicht móglich! 
Werden unterschiedlich schnelle Rechner ver- 
wendet, wiirde ich allerdings kein automatisches 
Setup zur Verbindung ausfuhren. 
Verbindungsfehler konnen aueh dadurch auftre- 
ten, daB euiige Programme den Verbindungsver- 
such nach einer gewissen Zeit abbrechen, wenn 
sie keinen Erfolg hat- 



Hexen: Der Fantasy-Shooter macht im Netz bedeutend mehr 
Spafl ais im Solo-Modus - gestartet wird per "sersetup.exe" 



ten. Wenn dieses Pro- 
blem auftritt, weil einer 
der Computer zu lang- 
sam ist, konnt ihr es in 
den meisten Fallen 
beheben, wenn ihr die 
Yerbindungsprozedur 
von dem langsameren 
System aus startet - 
also der langsamere 
Computer die "Master"- 
Rolle uberninimt. 
Fast genauso wird bei 
Spielen iiber Modem 
verfahren. Bei dieser 
Art der Verbindung 
gibt es zwei verschiede- 




MINDEST- 



Die bei einem Spiel angegebe- 
nen Mindestanforderungen an 
Prozessor, Arbeitsspeicher und 
Harddisk beziehen sich generell 
auf die benotigten Ressourcen 
des jeweiligen Spiels. Je nach 
Betriebssystem (DOS oder Win- 
dows 95) sind die entsprechen- 
den Anforderungen des ver- 
wendeten Betriebssystems mit 
einzubeziehen. Beispiel: Verlangt 
ein Spiel 8 MByte Arbeitsspei- 
cher, muB ein Win-95-Rechner 
mit mindestens 16 MByte RAM 
ausgeriistet sein, damit das 
Spiel lauft. 

Bei einem DOS-Rechner werden 
lediglich 12 M benótigt, da sich 
das System mit wesentlich weni- 
gerSystemressourcen begnugt. 
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Bild 3: Ein BNC-Netiwerfc- 
Kabel, wie es fur Ethernet- 
Systeme verwendet wird 




ne Spielarten. Zum einen die l:l-Ver- 
bindung, die in etwa genauso funktio- 
niert wie da9 Nullmodemspiel, und die 
Modemverbindung ins Netz (Compu- 
serve, Internet, etc), bei der sich so 
viele Spieler einktinken konnen, wie 
das jeweilige Spiel zulflBt. Wegen der 
unendlich vielen Moglichkeiten der 
Netzanbieter wiirde es jedoch den Rahmen die- 
ses Beitrags sprengen, wollten wir darauf dar- 
auf naher eingehen. 

Bei der l:l-Modemverbindung ist der wichtigste 
Unterschied zum Nulltnodem, dafl ihr euch zuvor 
telefonisch absprechen muflt, wann der Anruf 
erfolgt. Derjenige, der angrufen wird, startet das 
Gamę zum vereinbarten Zeitpunkt, wahlt die 
ebenfalls zuvor abgesprochenen Spieleoptionen 
aus und wartet auf die Verbindung. Der andere 
Mitspieler wahlt die Telefonnummer des "gegne- 
rischen" Modems und steigt dadurch - so zumin- 
dest die Wunschvorstellung - in das bereits war- 
tende Spiel ein. Bei Multiplayer-Games uber 
Modem gibt es wesentlich mehr Konfigurations- 
moglichkeiten ais beim Nullmodem, die ebenfalls 
so vielfaltig sind, dafl wir noch ein paar Seitchen 
mehr brauchen, wenn wir sie alle aufzahlen wiir- 
den. Also: Anleitung vom jeweiligen Spiel 'raus- 
kramen und einfach nachlesen! 
Kleiner Tip: Sollte euer Modem nicht in der 
jeweiligen Gerateiiste des Games zu finden sein, 
hilft meistens das Modem-Handbuch, die korrek- 




Warcraft 2: Bis zu acht Spieler im Neta sor gen fiir Stlmmung 
beim erobern feindlicher Stellungen 

te Konfiguration (Initialisierungsstring) zu 
ermitteln. Auch ist es ratsam, die Hardware- 
Kompression (MNP5) und die Fehlerkorrektur 
wenn móglich abzuschalten! Bei Modemspieien 
ist es ubrigens egal, ob der langsamere Rechner 
zuerst gestartet wird. Entscheidender ist es, dafl 
der Spieler mit der dickeren Brieftasche anruft... 



Die dritte Art, den Mehrspielermodus zu nutzen, 
ist das Netzwerkspiel. Die Anzahl der Spieler, 
die daran teilnehmen konnen, wird einzig und 
allein durch das jeweilige Spiel und den verwen- 
deten Netzwerktyp begrenzt. 
Jeder Rechner muB zunachst mit einer Ethernet- 
Netzwerkkarte (am besten NE2000-kompatibel) 
ausgestattet sein. Diese Karten werden dann 
untereinander verbunden. Das geschieht bei 
NE2000-Karten mit dem sogenannten BNC- 
Kabelsystem (Bild 3), bestehend aus RG58 
Kabel, einem T-Sttick an jeder Kartę, sowie am 
ersten und letzten Rechner je einem Terminator, 
wie der Netzwerk-Abschluflwiderstand hier 
genannt wird. Dieser Widerstand hat bei unse- 
rem RG58-System einen Nennwert von 50 Ohm 
und ist unbedingt erforderlich. 
Auf jedem Rechner miissen die der Kartę ent- 
sprechenden Treiber installiert werden. Wird 
Windows for Workgroups (3,11) oder Windows 95 
verwendet, sind diese Treiber schon darin ent- 
halten, ansonsten milfiten sie den Karten beta 
Kauf beiliegen. 

Das Netzwerkspiel macht von allen Multiplayer- 
Wrsionen wahrscheinlich den meiaten SpaJ3, da 
viele daran Teilnehmen konnen (je nach Spiel bis 
zu 40 Player!!). Aber man sollte auch daran den- 
ken, daB es auch die teuerste Variante ist (wenn 
man die Telefonkosten beim Modemspiel mai 
auBer Acht laflt), 

Eine gute Netzwerkkarte kostet immerhin zwi- 
schen 50 und 100 Mark, die Kabel (lOm, konfek- 
tioniert) ca. 15 bis 20 Mark. Terminator und T- 
Stiick sind zusammen nochmal 15 Mark, will 
man vernunftige Ware haben. 
Ein weiteres Problem kann bei der Konfigurie- 
rung der Netzwerkkarte auftreten. Nicht alle 
sogenannten Plug-and-Play-Karten werden vom 
System korrekt erkannt. Oft fehlt genau der 
benotigte IRQ„ um die Kartę anzusprechen. Das 
heiflt, dafl eventuel das ganze System umkonfi- 
guriert werden mufl, was oft in einer software- 
technischen Katastrophe endet! 
Gerade Benutzer von Windows 95 konnen da 
einige bose Uberraschungen erleben. Das gilt 
besonders, wenn viele IRQ-Fresser (Scanner- 
Interface, Schnittstellenkarten, Zusatzcontroller, 
internę Modems etc.) in den Rechner eingebaut 
sind. Aber keine Panik - mit Geduld bekommt 
man schliefllich jedes Gerat zum Laufen! Ich 
wollte diese Problematik nur aufzeigen, um zu 
verdeutlichen, dafl es auch Schwierigkeiten 
geben kann, wenn man neue Komponenten ein- 
baut, und das es deshalb sinnvoll und wichtig ist, 
sich vor dem Kauf neuer Hardware uber die frei- 
en Ressourcen des eigenen Computers genau zu 
informieren. Wenn ihr dies alles beachtet, diirfte 
einer guten Verbindung eigentlich nichts mehr 
im Wege stehen... Thomas Ziebarth 



mw 






© 



IRi5Jefonische 



mwLMHiommsu 
mm xi 



Softwarehouse • Yersandhandel 

Ladenlokal: 

Dudelpassage (Direkt in der Innenstadt) 

Aut dem Dudel 8 • 4648 i Wesel 

Fax: 0181 • 23493 



http://www.softwarehouse.globvill.de 
E-Mail: mailto:softwarehouse@globvill.de 




^P 



3 Skuli s oftheToltecs 


DV 


79.95 


30 Ultra Pinball 2 Creep Nlght 


DV 


69,95 


Ace Ventura 


DV X 

DA 


59,95 
69,95 


Afteriife 


AH-64 Longbow 


DV 


79,95 
49,95 


AH-64 Longbow Oata 


DV x 


Ali en Incident 


DV 


49,95 


AlienTrilogy 


DA x 


84,95 


American Dream 


DV 


34,95 

69,95 
79,95 


AzraeTs Tear 


DV 


Bad Mojo 


DV 


Baphomefs Fluch 


DV 


74,95 

79,95 


Betrayal at Antara 


DV x 


Birthright 


DV X 


79,95 
59,95 
59.95 
39,95 


Bleifuss 2 


DV 


Bubble Bobble 


DA 


Bud Tucker in double Trouble 


DV X 


Bug 


DV 


49,95 


Bundesliga Manager 97 


DV 


69,95 

69,95 


Chessmaster 5000 


DV 


Chronicles of the Sword 


DV 


69,95 


Ci vii War General 


DV 


79,95 


Ci vii ization 2 


DV 


79,95 


Clandestmy 


DV X 


69,95 


Comanche 3 


DV x 


79,95 


Command & Conquer 


DV 


79,95 


Command & Conquer DATA 


DV 


25,95 


Command & Conquer Red Alert 


DV x 


89,95 
79,95 
64,95 
69,95 


Conquest of New World 


DV 


Crusader ■ No Regret 


DV 


Cyber Gladiators 


DV X 


Cyberia 2 


DV 


74,95 


Daggerfall 


DV 


74,95 


Das Hexagon-Kartell 


DV x 


89,95 
39,95 
74,95 
79,95 
74,95 


Das schwarze Auge 3 


DV x 


Daytona USA 


DV X 

DA 

DV 


Deadlock 


Deathgate 


Der Planer 2 


DV 


69,95 


Der Produzent 


DV 


74,95 
79,95 


Descent 2 


DA 


Destruction Derby 2 


DV x 


74,95 


Diablo 


DV x 


79,95 


DieAkte Pandora 


DV 


79,95 


Die Fugger 2 


DV 


49,95 
74,95 


Die Hard Trilogy 


DV x 


Die Siedler 2 


DV 


69,95 
29,95 


Die Siedler 2- Data 


DV x 


Discworld 2 


DV x 


84,95 


Down in the Dumps 


DV x 


69,95 


Dungeon Keeper 


DV x 


74,95 
79,95 


Earth Siege 2 


DV 


Earthworm Jim 1 & 2 


DV 


64,95 


Elisabethl. 


DV 


69,95 


F22Lightning2 


EV 


79,95 


Fable 


DV 


79,95 


Fantasy General 


DV 


69,95 


Fifa Soccer 96 


Lpyj 


59,95 
74,95 

79,95 


Fifa Soccer 97 


DV x 


Flottenmandver 


DV x 


Formel 1 


DV x 


74,95 


G-Nome 


£V x 


79,95 


Gabriel Knight 2 


DV 


84,95 


Gene Machinę 


DV 


69,95 
79,95 

69,95 


Gene Wars 


DV 


GoldenGateKiller 


DV 


Grand Prix 2 


DV 


89,95 

49,95 


Greg Norman UC Golf 


DV 


GroUe Schlacht Ardennen 


DV 


69,95 


GroUe Schlacht Gettysburg 


DV 


69,95 


Grolle Schlacht Shiloh 


DV x 


69,95 


GroUe Schlacht Waterloo 


DV X 


69,95 



Hardline (Scayenger) 

Hlnd 

Holiday Istand 

Hugo 3 

Interstate '76 

Iznogoud 

Jagged Alliance - Deadly Ga mes 

Lands of Lorę 2 

Larry 7 

Lemmings Paintball 

Lighthouse 



LinksLS 


DV 


Maddcn NFL 97 


DA 


Martini Raclng 


DV 


Master of Orion 2 


DV x 


MDK 


DV x 


Mechwarrior 2 Expansion Pack 


DV 


Mechwarrior 2 Limited Edit on 


DV 


Mechwarrior 2 Mercaneries 


EV 


Megarace2 


DV 


Missionforce: Cyberstorm 


DV 


Muppefs Inside 


DV 


Nascar Racing 2 


DV x 


Need For Speed Special EDT. 


DV 


Nemesis 


DV x 


NHLHockey97 


DV 


Norm ality Inc. 


DV 


Olympic Games 


DA 


Olympic Soccer 


DA 


Orion Burger 


DV 


Panzer Dragoon 


DV x 


Phantasmagoria 


DV 


Phantasmagoria 2 


DV x 


Police Quest SWAT 


DA 


Prlvateer 2: The Darkening 


DV x 


Puppen, Perl en & Pistolen 


DV x 


Rally Racing 97 


DV 


Rebel Assault 2 


DV 


Rendezvous im Weltraum 


DV x 


Return Fi re 


DV 


Riddleof Master Lu 


DV 


Risiko 


DV x 


Roadrash 


DV 


S.T.OR.M. 


DV 


Safe Cracker 


DV 


Schleichfahrt 


DV 


Sega Rally 


DV x 


Shattered Steel 


DA 


Sh er lock Holmes RoseTattoo 


DV 


Silent Hunter 


DV 


Silent Thunder 


DV 


Sonic CD 


DA 


Super EF2000 


DV x 


Syndlcate Wars 


DV 


TFX EF 2000 Exclusiv Edt. 


0V 


The Olg 


DV 


Tie Fighter 


DV 


Time Commando 


DV 


TombRaider 


DV 


Toon Struck 


DV 


Tunnel B1 


DV x 



DV 
DV 
DV 
DV 
EV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
EV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 

nv 

DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



59,95 
69,95 
69,95 
59,95 
79,95 
69,95 
74,95 
89.95 
79,95 
39,95 
89,95 
89,95 
79,95 
29,95 
84,95 
84,95 
39,95 
79,95 
79,95 
54,95 
79,95 
69,95 
79,95 
79,95 
74,95 
74,95 
69,95 
64,95 
64,95 
74,95 
74,95 
89,95 
79,95 
74,95 
79,95 
69,95 
69,95 
79,95 
79,95 
69,95 
74,95 
74,95 
59,95 
69,95 
79,95 
69,95 
74,95 
69,95 
74,95 
69,95 
79,95 
49,95 
89,95 
69,95 
79,95 
74,95 
74,95 
74,95 
69,95 
74,95 
79,95 
74,95 
74,95 
79,95 
69,95 
69,95 
74,95 
79,95 



ALLE TłTEL SłNQ 

' comROM ' 

CD-ROM und MultiMedia 
Mecklenburgstr. 1 05 

1 9053 Schwerin 
Ladenpreise variieren 

Softwarehouse 

Softwarehouse 

GasthausstraBe 1 2 

47533 Kleve 

Ladenpreise variieren. 

W . AMIOA-SOFTWAtte 
. SONY PLAYSTATION f/f 
• SWe A SATURN 

• losungssucher 

- pc-hardwarf 

' joystick* 

FINFACH ANRUFEN * 
,-,,_ NACHFRAGEN , 

■*"* BER AT EN SIC 0£*" 



Batlle Bugs 


DV 


29,95 


Betrayal at Kronnor 


DV 


24,95 


Bioforge 


DV 


29,95 


Bundesliga Manager Pro 


DV 


19,95 


Chrislopń Kolumbus 


DV 


19.95 


Creature Shock ^^^^^ 


DV 


24,95 


Cyberia 


DV 


29,95 


Das schwarze Auge 1 


DV 


29,95 


Das schwarze Auge 2 


DV 


29,95 


Der Reeder 


DV 


19,95 


Di* Hóhlenwelt Saga 


DV 


19,95 


Die Siedler 


DV 


34.95 


Dune2 


DV 


29,95 


Earthsiege 


DV 


24.95 


Eishockey Manager 


DV 


19.95 


Fifa Soccer 


ov 


29.95 


Freddy Pharkas 


DV 


24,95 


FX Fighter 


DA 


19,95 


Gabriel Knight 


DV 


24.95 


Goblimsl 8,2 


DV 


24,95 


Goblins 3 


DV 


24.95 


History Lino 


DV 


29 .95 


Kyf andia 3 


DV 


29,95 


Utlle Big Adventure 


DV 


29.95 


Loda Runner 


DV 


29,95 


Magie Carpet • 


DV 


29.95 


NHL Hockey 95 


DV 


29.95 


Pitfall • The Mayan Adventurc 


DV 


29,95 


Pizza Connoction 


DV 


19.95 


Police Quest 4 


DV 


24,95 


Prmce of Persia Collectlon 


DV 


19,95 


Russetsheim 


DV 


24.95 


Shanghai - Greal Moments 


DV 


19,95 


Simon The Sorcerer 1 


DV 


18,95 


Simon the Sorcerer 2 


DV 


29 95 


Slrike Comroander 


0V 


29.95 


Syndi ca te • 


DV 


29,95 


System Shock 


DV 


29,95 


TFX 


DV 


19,96 


US Navy Fighter 


OV 


29,95 


Warcraft 


DV 


29,95 


Wing Commancfer 3 


DV 


34,95 



Urban Runner (Lost in Town) 

Virtua Fighter PC 

Warcraft 2 Exclusiv Edt. 

WingCommander4 

WormsS Oata Spec. Edt 

Z 

Zork Nemesis 

FORDSM SIE NOCH HBUTE 

KOSTENLOS UNSZKE 
GSSAMmmiSTEAN!!! 

Vorkasse 6.90DM paro Pakt** (KurOSCłieck) 
Ab Z.SO.-OPyl Snliwarcwen Port of rei 
Versanclko-.tu-[i per Niichnahme 10»5O OM +- NN Gebttłir 

Wir berechnen 20.-L>M Aulwandspauschalc bt:i ann;ilimeverweigcrler Licfcrmij: 




lOONSIWJCR 



"■'Sm 



Down iM "St»*» 
7S-U t>UMf$ ** 



VersunłJbt?Łiiir.gurigc 



\ = Spici \\ iii hii /\ny:oi£:c[i(.lruck m.>ch nieht L-rłialtlicłi 
IZ>V = komplett deutsch - D*A • tientsche Anieitung 
EV — cnglisclie Version - i.V. = in Vorbereitun^j 
Iiiiiiiner vorbehalten, Topsellei solange Vorrat reit:ht 



O IM U I IM 



> 



■ Unsere eigene Website: http://www.magnamedia.de/powerplay 
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Manche 

Hersteller-Websi- 
tes sind schlicht- 
weg genial, ande- 
re sind so mieś, 
daR sie noch 
nicht mai zur 
Eigenwerbung 
taugen. 
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Gamesdomain 

Die Mutter aller Game-Sites, das Mekka aller 
verspielten Surfer und eigentlich immer einen 
BHck wert (mindestens ebenso lohnend wie unse- 
re eigene Website...). Egal, auf welches Genre ihr 
steht, ob ihr FAQs, Lósungen, Patches oder 
Downloads sucht: Hier seid ihr richtig. Spielede- 
mos sind nach DOS, Windows 3. 1 , Windows 95 
oder gar OS/2 unterteilt, die letzten 100 Zugan- 
ge und die Top 5 wahlbar, Die Gamesdomain ist 
eine der altesten Adressen zum Thema - im 
neuen Design leider etwas werbelastig. 

http://www.fscentral.com 

Besonderes: Die Universal-Quelle fiir Spieler 

jeglicherCouleur 

Inhalt: ■■■ Auf bau : ■ ■ ■ Aktualitat: ■ ■ ■ 

Flight Sim Central 

Das Ticket fur Vielflieger. Hier dreht sich alles um 
Flugsimulationen aller Art und die passenden 
Joysticka - man ist gut informiert und bietet einen 
Shop an. Hier gibts z.B. Bucher, die in Deutsch- 
land kaum oder gar nicht zu kriegen sind. 

http://www.fscentral.com 

Besonderes: Shop 

Inhait: ■■■ Aufbau: BBB Aktualitat: BBB 



7th Leuel 

Hier mii8t ihr Spiele erst im multimedialen 
Gesamtangebot suchen (zumindest das erste 
MaJ). Die Pythordine-Seiten (http;//www.python- 
line.com) sind aber einen Besuch wert. Hubsch 
ist der Gnomę Theme Pack fiir Windows 95, so 
konnt ihr schon mai eure Arbeitsoberflache auf 
das gleichnamige Strategiespiel vorbereiten. 

http://www.7thlevel.com 

Besonderes: Fythonfine, Windows 95 Theme Packs 
Inhait: BB Aufbau: BB Aktualitat: BB 



So werten wir die Websites:*~ 

BBB : ausgezeichnet 
BB : ganz nett 
B : zu mager 



Acclaim 

Vormals wurde hier ein Webadventure zu "D" 
geboten, nach einem Zwischenstand der Markę 
"hubsch aber unubersichtlich" hat sich in letzter 
Zeit die Struktur wieder etwas verbessert - lei- 
der schwort man noch immer auf "Charaktere", 
die die Site personlicher machen sollen. 

http://www.acclaimnation.com 

Besonderes: Charaktere 

Inhait: B B Aufbau:! Aktualitat: BB 



Accolade 

Auch wenn Accolade heute nicht mehr so viele 
Titel produziert wie in der Bliitezeit: Hier findet 
ihr aktuelle Infos, Demos und Patches. Videos 
werden im zukunftstrachtigen VIVO-Verfahren 
geliefert - mit dem man schon wahrend des 
Downloads fernsehen kann. Ubrigens: Baseball- 
Fana finden hier Saison-Updates zu Hardball 5 - 
toller Service! 

httpy/www.accołade.com 

Besonderes: Videos im VIVO-Format, Saison-Updates, 

Java-Laufschnft Shodcwave 

Inhait B B Aufbau: BBB Aktualitatfl B 

Actńrision 

Ob Westwoods "Alarmstufe Rot"-Countdown 
stimmt, kónnen wir noch nicht sagen, bei Activi- 
sion hingegen funktioniert das Runterzahlen 
schon seit "Mechwarrior 2: Mercenaries", Auf der 
Startseite gibt es mehrere Countdowns fur kom- 
mende Spiele - ein Service mit Zukunft! Auch 
der Rest ist gelungen, vom Aufbau bis hin zu 
kleinen Shockwave-Spielchen, z.B. eine Shooting 
Rangę zu Mechwarrior. Demos sind selbstver- 
standlich auch vorhanden, zu neueren Titeln gibt 
es auch Online-Support. 

http://www.activtsion.com 

Besonderes: Release-Countdown, Minispiele 

Inhait: BBB Aufbau: BBB Aktualitat: BBB 

Apogee 

Die Suche nach der Adresse von Apogee und 3D 
i Realms kann zur Odyssee werden: Man glaubt 
gar nicht, wie viele Firmen mit diesem Namen 
eine Internet-Dependance haben. Die 1 im 
Namen konnte fiir erstklassige Qualitat stehen: 
Demo-Versionen runterladen ist dank Sharewa- 
re-Vergangenheit selbstverstandlich, mit einem 
entsprechenden Browser bietet die Site aber 
noch jede Menge mehr. Man hat eine Live-Kame- 
ra installiert, die alle drei Minuten ein neues 
Bild ubertragt - falls euer Surftool HTML 3.x 
versteht. Mit einem Java-fahigen Browser durft 
ihr sogar chatten. Die Mailingliste ist fur alle, 
und die News sind ebenso fur jedermann gleich 
aktuell. tjbrigens: http-/rwww.3drealms.com 
gibt es auch, der Inhait ist identisch. 

h ttp://www. apogee 1 .com 

Besonderes: Live-Cam, Mailingliste, Java-Chat 
Inhait: BBB Aufbau: BBB Aktualitat: BBB 
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Bethesda 

Die letzten Meldungen findet man bei dieser Site 
im Rollenspiel-Look auf der Startseite, liber Infoa 
und Previews kann man nicht klagen. Zusfitzlich 
zu den Patches sind Strategie-Tips vorhanden. 



http://www.bethsoft.com 

Besonderes: Tips 

nhalt: ■■ Aufbau:!!! 



Aktualitat: 1 



Bitmap Brothers 

Aktuell: von neusten Infos (iber notwendige Pat- 
ches bis hin zu den Tips und Tricks - im Moment 
hauptsachlich zu "Z*. Eine Softografie alterer 
Titel ist ebenso vorhanden wie ein kleiner Aus- 
blick auf "Chaos Engine 2". Leider ist "Z-Net" 
(eine kostenlose CD fur Multiplayer-Fans) nicht 
ais Download verfiigbar, bisher gibt ea sie nur 
gegen Registrierkarte und spater evtl. ais Cover- 
CD oder Billig-Zusatzdisk. Wenigstens per E- 
Mail bestellen ware ein Service... gewesen! 

http://www.bitmap-brothers.co.ult 

Besonderes: Tips 

Inhall: ■■ Aufbau: ■■■ Aktualitat; ■■■ 

Blizzard 

Mittlerweile sollte "Diablo* schon erschienen 
sein; neben diesem Rollenspiel gibt es erste Infos 
zu "Starcraft", und nach wie vor neue Patches fur 
die US-Version von "Warcraft II". Ein Unter- 
punkt erklart den kostenlosen Dienst Battle.Net 
(httpł^www.battle.net), durch den die Spieler 
alle zukunftigen Blizzard-Titel per Internet spie- 
len kónnen. Die optimale Auflosung zur Darstel- 
lung ist hier iibrigens ausnahmsweise 800x600, 
sonst scrollt ihr euch zu Tode. 

http://www.blizzard.com 

Besonderes: Battle-Net, Patches 

Inhalt: ■■ Aufbau: ■■ Aktualitat: ■■ 

Blue Byte 

Der Aufbau der Mulheimer Site ist ubersichtlich, 
neben Patches gibt es Tips und Tricks. Um wit- 
zige Spriiche sind sie auch nicht verlegen. Ein- 
malig die Interna-Sammlung - vom Róntgenbild 
des Mitarbeiter-Schlusselbetns bis hin zu unver- 
óffentlichten Bildern aus "Battle Isle 3*. 

http://www. bluebyte.de 

Besonderes: Tips und Tricks, Interna-Sammlung, Jobs 
Inhalt:! ■■ Aufbau: ■■■ Aktualitat: ■■■ 



Bomico 

Der erste deutsche Distributor im Netz bietet 
hier deutschen Service fur Firmen wie Activisi- 
on, Adventure Soft, Blizzard, Broderbund, Cok- 
tel Vision, Empire, Max Design, Ocean, Philips 
Media, Sierra, Sunflowers und Vic Tokai. Das 
Angebot ist ubersichtlich, neben aktuellen 
Demos und Patches werden Komplettlósungen 
(z.B. "Zork Nemesis") angeboten, etwas mehr 
kónnte es allerdings sein. Zu Infos uber neu 
erschienene Produkte bietet man auch E-Mail- 
Support und Stellenausschreibungen an. 

http://www.bomico.com 

Besonderes: Komplettlósungen, Jobs 

Inhalt: ■■ Aufbau: ■■■ Aktualitat: ■■■ 








Bullfrog 



Auf GruBworte und Essays von Peter 
Molyneux wird man zukunftig wohl ver- 
zichten miissen, liebevoll gemachte Pre- 
views mit toll animierten GIF-Bilder wird 
es aber wohl immer noch geben. Cheats 
und Tips gibt es allerdings nur zu Uralt- 
Titeln wie "Magie Carpet II* oder "Hi 
Octane", und auch die Termine stimmten 
nicht: "Dungeon Keeper" Mitte 1996 ware 
schon gewesen! Ubrigens: man kann sich 
auch ais Betatester bewerben - vor langen 
Anfahrtswegen wird allerdings gewarnt! 

http://www.bulltrog-Co.uk 

Besonderes: Tips und Cheats, Betatester-Jobs 
Inhalt: ■■ Aufbau: ■■■ Aktualitat: ■■ 

Codemasters 

Sicherlich hat niemand den Codemeistern 
erklart, welche lustige Nebenbedeutung ihre 
URL fur den deutschsprachige User haben kónn- 
te. Immerhin: die Previews sind aktuell, Verspa- 
tungen werden bekanngegeben. Allerdings ist 
kein alterer Titel erwahnt - schade, da hatte es 
auch sicher den ein oder anderen Patch gegeben! 

http://www.codemast. demon. co.uk 

Besonderes: - 

Inhalt:! Aufbau: ■■ Aktualitat:! ■ 

Eidos Interactiwe 

Wer gerne wissen will, was die Mutterfirma des 
neuen Spieleriesen macht: einfach nur 
http^/www.eidos.com in den Browser tippen! 
Die neue Adresse vereint jetzt die Netzheimaten 







BOOKMARK F LE 



Um euch Tipparbeit zu ersparen, 
haben wir alle Adressen aus die- 
sem Special ais Bookmark-File 
auf unserer Powerplay-Website 
abgelegt (http://www.magna- 
media.de/powplay/szenei/book 
mark.html). Netscape-User kón- 
nen es einfach laden, wer den 
Internet Explorer ab 3.0 nutzt, 
kann es einfach konvertieren. Alle 
anderen laden es ais HTML-Seite 
in ihren Browser. 
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von U.S. Gold, Domark, Core Design und der 
ganzen anderen Firmen im Konglomerat. Daher 
findet ihr den Support fiir die alten Spiele dieser 
Companies auch hier, soweit es iiberhaupt noch 
welchen gibt. Einige Previews sind seit dem 
Umzug praktisch unverandert geblieben, umfas- 
send informiert wird man trotzdem. Support fur 
alte Titel wird auch angeboten(z.B. wie man sie 
unter Windows 95 zum Laufen bekommt). Fur 
Tomb Raider" (httpv7www.tombraider.com) 
hat man eine eigene Adresse bereitgestellt - das 
passiert im Netz mit Einzelprodukten hochstens 
bei Kinofilmen! 

http://www.eidosinteractive.com 

Besonderes: Tips 

Inhalt: ■■ Anfbau: ■■■ Aktualitat: BB 

Electronic Arts/Origin 

Eine der altesten Adressen ist zugleich eine der 
besten: EA lieB sich in Sachen WWW-Prasenz 
noch nie lumpen. Auf dem Server findet man 
neben den eigenen Produkten auch alles von Ori- 
gin (http^/www.ea.com/origin.html) und zur 
Simulationsserie von Jane's (http//www.- 
ea.com/janes.html). EA Sports hat eine eigene 
Domain (http}JSvww*asports,com). Neben Demos 
konnt ihr Videos downloaden. Ein besonderes 
Schmankerl ist ein AVI zu "NHL 97°. Origin 




schenkt euch ein Mini-Spiel, und in Sachen Ulti- 
ma Online (http^www.owo.com) soltte gerade 
die zweite Testphaae gelaufen sein. Bis zur Ver- 
óffentlichung Anfang 1997 diirfte auch in 
Deutschland ein Server fur das Multiplayer-Rol- 
lenspiel aufgestellt werden - solange karm 
man hier einen Latenz-Test machen und 
iiber die eigene (Schnecken-) Verbindung 
erschrecken, Die deutschen Seiten von 



Origin enttauschten bei unserem Besuch 
flbrigens maBlos: dort behauptete man, 
dafl "Longbow" bald erhaltlich sei... 



http://www.ea.com 

Besonderes: Videos, Minisptel gratis. Ultima Online 
Inhalt: ■■■ Aufbau:BBB Aktualitat: ■■ 

Fox Interactiwe 

Der Playstation-Hit "Die Hard Trilogy" ist zwar 
noch nicht umgesetzt, und die Film-Lizenz "Inde- 
pendence Day" laBt auf sich warten, aber hier 
kann man sich schon mai vorab iiber die Spiele 
des Filmstudios informieren - zumal der Server 
ein schickes Design hat und ziemlich regelmaBig 
upgedatet wird, u. a. auch mit schragen Tips von 
den Entwicklern. 



Gametek 

Gametek bietet auch deutsche Seiten an, leider 
sind die neuesten News aus dem Juli (!), wo man 
noch die CeBIT Home ankiindigte. Die engli- 
schen Tips sind aber keineswegs schlecht, das 
herausragende Feature ist die FAQ-Sammlung 
zu allen erschienen Gametek-Spielen. daneben 
existieren auch Demos, Patches und Infos. 

http://www.gametek.com 

Besonderes: FAQs 

Inhalt: ■■ Aufbau:BBB Aktualitat: ■■ 

Gremlin 

Die Netzprasenz der traditionsreichen Englander 
ist aus mehreren Griinden einzigartig: Shockwa- 
ve-Spielereien z. B. setzen andere Hersteller ja 
auch ein, einen eigenen Sereensaver, wie hier zu 
"Normality", sieht man aber nicht oft. Natiirlich 
gibt es auch hier einige Patches und Demos, 
jedoch wird hier statt eines fur Anfanger krypti- 
schen FTP-Servers einen narrensicheres Formu- 
lar fur Downloads angeboten - wirklich vorbild- 
lich! Neben aktuellen(l) Cheats und Tips sowie 
Bootdisk-Anleitungen bietet Gremlin auch eine 
Retro-Ecke an - derzeit ja schwer angesagt! Dort 
ist das Erstlingswerk "Bounder" "ausgestellt" 
und wird jedem erklart, der nicht schon Anfang 
der Achtziger einen Spectrum -Rechner besaB. 
Die neugierige Nachwelt wird auf einen PC- 
Emulator verwiesen, mit dem man dann nach- 
vollziehen kann, warum so mancher Kenner 
heute der Zeit der originellen Spiel-ideen nach- 
trauert. 

http://www.gremlin.com 

Besonderes: Shockwave, Cheats, Tips und Tricks, 

Retro-Ecke 

Inhalt:! ■■ Aufbau:lll Aktualitat: ■■ ■ 

Interplay 

Am GruBwort vo Oberboss Brian Fargo kommt 
ihr nicht vorbei. Ohne Shockwave-Plug-In seht 
ihr aber auch bei weitem nicht alles. Tips und 
Tricks gibt es lediglich zu Interptay-Klassikern - 
um es mat vomehm auszudrucken. Bei Previews 
und Demos konnen wir uber die Aktualitat dage- 
gen nicht meckern. Fiir "Descent°-Fans ist die 
FTP-Site (ftpl.interplay.com) ein heiBer Tip 
und eine wahre Schatzkammer: massenhaft 
Levels zu Descent 1 & 2. Da diese Zusatzlevels 
teilweise einem Wettbewerb entsprungen sind, 
ist die Qualitat auch entsprechend hoch. Nach 
dem Testlauf kfinnt ihr sie getrennt nach Solo 
und Mutiplayer-SpaB bewerten. 



http://www.foxinteractive.com 

Besonderes: Tips 

Inhalt: ■■ Aufbau:Bl« Aktualitat: 



http://www.interplay.com 

Besonderes: Shockwave, Descent-Missionen 
Inhalt: ■■■ Aufbau:aia Aktualitat: 



Sptzlal 1/97 



CP n l. i n 



Interactiue Magie 

Fiir das Spiel "Destiny" hat man sich etwas 
neues einfallen lassen: in einer Akademie kón- 
nen die Spieler iiber das Strategiespiel diskutie- 
ren. In den "Klassen" wird u.a. auch "Wild" Bild 
Stealy unterrichten, der u.a. auch "Air Warrior 
2" vorantreibt - wer auf Online-Flugsimulatio- 
nen steht, sollte hier ofter mai yorbeischauen. 



http://www.imagicgames.com 

Besonderes: Online-Akademie 



Inhalt: 



Aufbau: I 



Aktualitat: 



Looking Glass 

Die Previews der "Flight Unlimited"-Macher sind 
einzigartig: Spiele werden nicht bierernst vorge- 
stellt, sondern gnadenlos durch den Kakao gezo- 
gen. So ist die ausfuhrliche Tour zu "Terra Nova" 
heute noch fur Lacher gut. Lange vor jeglichem 
Preview in Magazinen wurde man hier von "Bri- 
tish Open Golf uberrascht, zu alteren Titeln 
sind Updates und Demos erhaltlich. Links zu pri- 
vaten Seiten von Mitarbeitern wurden eingebaut. 

http://www.lglass.com 

Besonderes: Java-Laufschrift, Mailingliste, Prrvat-Links 
Inhalt: ■■ Aufbau: ■■■ Aktualitat: ■■■ 



Lucas Arts 

Wer hier die Text-Only-Variante wahlt, verpasst 
schicke Animationen und die Sound-Begriiflung. 
Schon kurz vor der ECTS-Sensation konnte man 
hier "The Curse of Monkey Island" bewundern - 
ein 1 1 MB langes AVI gibt es (immer noch) nur 
dort. Web-Jedis kommen nicht nur in den GenuB 
des (nur in den USA den Spielen belegten) Maga- 
zins The Adventurer mit Mitarbeiter-Portraits 
oder Gimmicks wie einem neuen Sam & Max- 
Comic, auch die begehrten Jobs werden online 
ausgeschrieben. Wer also eventuell George Lucas 
persónlich am Gang sehen will - einfach hier 
be werben! 

http://www.lucasarts.com 

Besonderes: Online-Magazin, Jobs 

Inhalt: ■■ Aufbau:! ■■ Aktualitat:! ■■ 



Madness" wurde nur vom Internet Explorer 3.0 
in Sachen Download-Zahlen geschlagen! Argerli- 
cherweise werden die Seiten aber auch nur vom 
neusten Microsoft-Browser vollkommen ein- 
wandfrei dargestellt. 

http://w ww.microsoft.com/games/ 

Besonderes: Theme Packs fur Windows 95 

Inhalt: III Aufbau: III Aktualitat:! ■■ 

Microprose 

Seit der finalen Vereinigung mit Spectrum Holo- 
byte dient der Server (http^www.hok)hyte«)m) ais 
Mirror, nach der Generaluberholung wird man 
nun leider von vielen animierten GIF-Bildern 




Microsoft 

Nur den kleinen Internet-Spielchen hat Micro- 
soft eine eigene Domain spendiert 
(httpjirwww.zone.com), andere Spiele sind nur 
eine Unterseite. Aber auch hier setzt die Com- 
pany von Bill Gates auf das Netz: ein Internet- 
Patch fur "Close Combat" macht das eher maflige 
Strategiespiel zum Vorreiter. Seit man bei Fast- 
Monopolisten bemerkt hat, daB sich auch mit 
Spielen viel Geld verdienen laflt, wird die Games 
Division jedenfalls nicht mehr stiefmiitterlich 
behandelt. Die Demoversion von "Monster Truck 



begrufit, die den Informationsgehalt der Start- 
seite trotz betrachtlicher Ladezeit gegen Nuli 
gehen iflfit. Im Spieleteil freut man sich ttber die 
Suchfunktion und wird auch gleich von ihr ent- 
tauscht: schneller gelangt man damit auch nicht 
ans Ziel. Wer weifl, daB man Patches zu alteren 
Spielen auf dem FTP-Server findet. lebt prima 
damit. Der Informationsgehalt ist teil- 
weise uberdurchschnittlich hoch, der 
"Falcon 4.0"-Preview iiberzeugt durch 
Designer-Notizen. kleine FAQs helfen 
bei popularen Titeln. Irgendwann 
wird wohl auch der Support durch 
individuelle Formulare soweit sein, 
bis dahin konnen sich Topgun-Fans 
die Mission des Monats saugen. Der 
Weggang von Sid Meier (siehe "Fira- 
xis") wird dezent verschwiegen... 

http://www.microprose.com 

Besonderes: FAQs, Bonus-Missionen 
Inhalt: II Aufbau: II Aktualitat:! ■ 



Mindscape 

Leider kann man die Schnappchen zu Dumping- 
preisen aus Deutschland nicht bestellen, derweil 
miiBt ihr euch mit Infos (auch zu Online-Titeln 
wie "Chessmaster Network") zufrieden geben. 
Der englische Ableger (http^/www.mindsca- 
peuk.com) ist iibrigens fiir Erscheinungstermi- 
ne relevant, ein deutsches Angebot soli im nach- 
sten Jahr folgen. 
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http://www.microprose.com 

Besonderes: Shop 



Inhalt:! 



Aufbau:l 



Aktualitat:! 



New World Computing 

Beim Besuch Ende Oktober war das Update vom 
18.9.96, alle neuen Titel sind aber vertreten. 

http://www.nwcornputmg.com 

Besonderes: Heroes of Might and Magic-Level 
Inhalt: III Aufbau: III Aktualitat:!! 
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Nowalogic 

Bei den Simulations-Experten geht es gleich in 
die vollen: schon auf der Titelseite wurde bei 
unserem Besuch ein Patch zu "F-22* angeboten. 
Uberhaupt ist man mit Updates sehr aktuell: 
Sogar im Beta-Stadium kann man sich die Ver- 
besserungen saugen. FVeviews und eine Mailing- 
liste vervollstandigen das gute Bild. 

http://www.novalogic.com 

Besonderes: Newsletter 

Inhalt: ■ ■■ Aufbau: ■■■ Aktualitat:! ■■ 

Psygnosis 

Noch gehórt die Liverpooler Softwarefirma zum 
Sony-Konzern. Im Internet hat man sich aber 
schon abgenabelt. Seit Mitte des Jahres existiert 
die eigene WWW-Heimat, dereń vorbildlich 
strukturierter Aufbau samt Release- Listę das 
herausragende Feature ist. Zwar ist der News- 
letter ein Versprechen geblieben, und Tips sind 
nur fiir alte Titel vorhanden, neue Titel wie 
"Wipeout 2097" werden aber vorbildlich ausfiihr- 
lich abgehandelt, neben einem halben Dutzend 
Videos ist selbst ein Link zum Soundtrack gelegt. 

http://www.psygnosis.com 

Besonderes: Videos, Cheats 



Inhalt: I 



Aufbau I 



Aktualitat: 
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Pulse 

'Bad Mojo* hat zum Release gleich eine eigene 
Adresse verpasst bekommen (httpv/www.bad- 
mojo.com), seitdem gibt es im Pulse Network 
aber nicht viel neues - im Netz wird das Thema 
"Space Bunnies Must Die" gerade mai ange- 
schnitten, wir haben euch in der "Exklusiv aus 
den USA "-Serie schon iiber weitaus mehr Projek- 
te der kreativen Westcoast-Avantgardisten infor- 
miert. Immerhin: wer auf Kakerlaken-Merchan- 
dising steht, kann hier z.B. Bad Mojo-Caps ein- 
kaufen. 



http://www.pulsenetwork.com 

Besonderes: Shop 

Inhalt: ■■ Aufbau: ■■ Aktualitat: 

Sega 





Der Bereich fiir die Saturn -Konsole bean- 
sprucht naturlich mit Abstand den meisten 
Platz, aber auch die Sega-PC-Spiele werden rela- 
tiv ausfuhrlich abgehandelt. Neben Infos 
bekommt man hier ubrigens auch Wallpapers 
und Tiles ais Windows-Hintergrunde - fur PC - 
benutzende Sonic-Fans sicherlich interessant. 




/ 
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http://www.sega.com/segapc/ 




Besonderes: Windows-Wallpaper 

Inhalt: ■■■ Aufbau: ■■ Aktualitat: ■■■ 



Shiny 

Schon Monate, bevor Preview-Material an die 
Presse verschickt wurde, knnnte man hier erste 
Skizzen zu "MDK" bewundern. Zu Zeitpunkt 
unseres Tests wurde nicht nur auf das baldige 
Erscheinen des innovativen Actionspiels hinge- 
wiesen, auch erste Bilder von "Wild 9" waren 
bereits vorhanden, Aber auch Goodies gibt es en 
Masse: Screenshots von "Earth Worm JirtT-Spiel- 
zeug oder Sounds aus dem ausgeflippten Jump & 
Run sowie Quicktime-Filme hat man hier abge- 
legt. Sogar ein Tagebuch wird gefuhrt. Online- 
Laden ist vorhanden. 

http://www.shiny.com 

Besonderes: Sounds, Videos, Shop 

Inhalt: ■■■ Aufbau: ■■■ Aktualitat: ■■■ 

Sierra 

Vormals war Sierra fur die umstandlichste Regi- 
striermethode in der ganzen Branche bekannt, 
heute kommt man ohne Formular rein. Dank des 
neuen und vorbildlich ubersichtlichen Aufbaus 
werdet ihr die damals mógliche Individualkonfi- 
guration nicht vermissen. Sierra hat mit dem 
witzigen "Larry 7"-Preview einen Maflstab 
gesetzt: erst eine Alterabfrage, dann ein "Frei- 
bier" und diverse "Don't cliek here"-Buttons mit 
gefakter Server-Fehlermeldung - das ist eines 
Kulthelden wurdig! Ais kostenlose Goodies ser- 
viert man euch neben Demos und Videos ("Phan- 
tasmagoria II") bislang sechs Folgen der antipro- 
duktiven "Larry Pop Up Utilities" sowie einen 
3D-Screensaver. Die Inibs sind wesentlich aktu- 
eller ais die Pressemitteilungen. Was eben an der 
Hierarchie des Weltkonzems liegt, aber hier gibt 
es schon erstes Materiał zu "Quest for Glory: 
Dragonfire", "Cloak" und anderen Neuheiten aus 
dem Hause Sierra. Zum Zeitpunkt unseres 
Besuchs lief ubrigens gerade ein Hoyle Blackjack 
und Poker Betatest fur das Sierra Internet 
Gaming System, an dem jeder mit 32-Bitanbin- 
dung ans Internet teilnehmen konnte, auch das 
grafische "MUD The Realm" (http^www.realmser- 
ver.com) durfte probegespielt werden. Ein deutscher 
Ablegerfhttp^www^ienude) ist ubrigens gerade 
in Arbeit. 

http://www.sierra.com 

Besonderes: Goodies, Videos, Betatest fur Net-Spiele 
Inhalt: ■■■ Aufbau: ■■■ Aktualitat: ■■■ 

Sir Tech 

Demos und Patches sind selbstyerstandlich vor- 
handen, z we i Besonderheiten gibt es auch. 
"Deadly Games" hat jetzt schon eine beachtliche 
Anhangerschaft gefunden, die dem "Jagged Alli- 
ance"-Nachfolger Fanseiten im Internet gewid- 
met haben. Sir Tech selbst dagegen bietet neben 
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einen Preview zu Attics "Schatten uber Riva" 
(das man in den USA vertreibt) eine bebilderte 
"Wizardry"-Historie an. Wer wissen will, wie 
1981 (Rollen-)Spiele aussahen, kann sich hier 
weiterbikłen. 

http://www.sir-tech.com 

Besonderes: Fanlinks, Wizardry-Historie 
Inhalt: ■ ■ Aufbair.BI Aktualitat: ■■ 



Software 2000 

Der Internet-Support fur den "Bundesliga Mana- 
ger 97" ist in der Endversion leider nicht reali- 
siert worden, ein genauer Termin dafiir steht 
auch nicht fest. Immerhin: Der Server von Soft- 
ware 2000 dient bis dahin zumindest ais Quelle 
fur Infos und Patches, z.B. zum Thema "Formel 
1 Manager"... 

http://www.software2000.de 

Besonders: Intemet-Spiele angedacht 
Inhalt: ■■ Aufbau:BBB Aktualitat* ■■ 

ssi 



Ais einer der ersten Spielehersteller bietet SSI 
auch eine ActiveX-Version seiner Site an, dessen 
Inhalt aber auch in der Normalversion hochst 
aktuell ist. FAQs zu neusten Titeln wie "War- 
wind" und jede Menge Demos warten auf euch, 
und iiber die Online Only-Serie kónnt ihr euch 
informieren. Das erste Spiel dieser Reihe, TJark 
Sun: Crimson Sands", wurde exklusiv fur das 
amerikanische Ten Network produziert. Solange 
die Multiplayer-Provider keinen deutschen Part- 
ner haben, wird es euch allerdings wenig nutzen. 

http://www.ssionline.com 

Besonderes: ActiveX, FAOs, Online Only 

Inhalt: ■■■ Aufbau:BBB Aktualitat: ■■■ 



Team 1 7 

So mufi eine Site aussehen! Durch den News-Teil 
erfahrt ihr die vielen Veranderungen: Previews, 
Tips Tricks, Patches sind auf dem neusten 
Stand. Die Internet-Projekte dtirfen zeitweise 
probegespielt werden, neben einem Newsletter 
ist gerade auch ein IRC-Chatkanal im Probebe- 
trieb. Und das beste: sogar ein Beer Garden ist 
vorhanden! Neben harmloseren Ereignissen ist 
hier auch ein Treffen von Ford XR-Fahrern(dem 
englischen Gegenstiick zum Manta) in Silversto- 
ne verewigt. Der neuste Streich der verruckten 
Englander ist nicht ganz jugendfrei: die Geburts- 
tags-Domina per Quicktime-Video! 

http://www.team17.com 

Besonderes: Cheats, Tips, FAOs, Newsletter, IRC-Chat, 
Biergarten(l) 
Inhalt: ■■■ Aufbau:lll Aktualitat: ■■■ 



Uirgin 

Die US-Site von Virgin Interactive Entertain- 
ment ist im Moment ganz klar die erste Wahl, 
der Euro-Ableger (http^www. vie.co.uk) ist nur 
fur Zusatzinfos gut. Aber auch die amerikanische 
Server ist fur eine so groBe Firma etwas enttau- 
schend, aber schlieBlich sind auch die meisten 
Vertriebspartner (z.B. Westwood) selbst online. 

http://www.vie.com 

Besonderes: Shockwave 

Inhalt: ■■ Aufbau.BBB Aktualitat: ■■ 
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Westwood Studios 

Hier lief bis vor kurzem ein Countdown, der bis 
zum Erscheinungstermin von "Command & Con- 
quer; Alarmstufe Rot" runterzahlte. Klar, viel 
Inhalt kann man bei rund zwei Spielen pro Jahr 
nicht bieten, solange Klasse statt Masse geboten 
wird, stort dies wohl niemanden. Westwood 
gehort zu den ersten Firmen, die einen regel- 
maBigen Chat auf ihrem Server anbie- 
ten, mit eigener Software, die man 
kostenlos runterladen kann. Neben Ser- 
vice sind auch Gesprache mit Designern 
auf dem Plan, z.B. konnte man Ende 
Oktober mit den Entwicklern von "Red 
Alert" plaudern. Der Preview-Teil aber 
konnte wirklich etwas besser sein: erst 
kurz vor Erscheinen wurden die Surfer 
ausfiihrlich uber "C&C" Teil "1,5" infor- 
miert, zu "Lands of Lorę: Gotterdamme- 
rung" gab es hier kaum News.. Schón hingegen: 
Die neusten Patches finden sich nach wie vor, 
auch fur die deutsche Version. Zudem kann man 
einen Windows 95-Themepark runterladen. 
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http://www.westwood.com 

Besonderes: Chat, Patches, Windows 95-Themepark 
Inhalt: ■■ Aufbauai Aktualitat* ■ 

Firajtis 

Sid Meiers neue Firma "Firaxis" hat zwar schnn 
eine eigene WWW-Adresse (http^rwww.fira- 
xts.com), aber bisher gibt es von neuen Projek- 
len nicht das kleinste bifkhen zu sehen. Ocean 
(http;//www.ocean,co.uk) testet gerade einen 
neuen Server, bisher kann man dort nur relativ 
wenig bewundern, auch Probe Software 
(http^www.probe.c.uk) und Faktor 5 
(httpvi | Svww .faktor5.com) sind mit ihren Web- 
sites noch in der Aufbauphase. Noch gar nichts 
zu sehen gab es zum Zeitpunkt des Redaktions- 




chlusses von Funsoft (http^www.funsoft-onli- 

ne.com). Laut Auskunft wollte man man in drei 
Wochen (ca. Ende November) ans Netz gehen - 
mit Infos zu allen Labels und Vertriebspartnern. 

Max Magenauer 
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X-Rghter 




Survivaltest fur 



Top 



Noch vor wenigen Jahren konnten PC-Spieler 
froh sein, iiberhaupt einen Joystick fiir ihr 
tiebstes Hobby zu ergattern: Heute hingegen 
ertrinken wir fast in einer uniiberschaubaren 
Fiut an Eingabegeraten. Waren die meisten 
damaligen Sticks noch simple Plastik-Stabe mit 
zwei Knópfen und fiir fast alle Spielgenres zu 
gebrauchen, so prasentiert sich der Freudenhe- 
bel-Markt der Gegenwart weitaus differenzierter: 
Das Zauberwort heiflt Spezialiaierung. Fast jeder 
Stick ist durch seine Konstruktion auf ein 
bestimmtes Genre festgelegt und versagt klag- 
lich, benutzt ihr ihn auf ungewohntem Terrain. 
Einerseits steigern also apezieU designte Einga- 
begerate den SpielspaB ungemein, andererseits 
mach l die einseitige Nutzungamoglichkeit dieser 
Spezialiaten den Beaitz mehrerer Gerate fast 
schon zur Pflicht, oder habt ihr schon mai pro- 
biert "EF2000" mit einem Lenkrad oder Joypad 
zu spielen? Erfreulich, dafl die Preistendenz trotz 
teils aufwendiger Konatruktionen und neuer 
Deaigns auch bei renommierten Herstellem ein- 
deutig nach unten weist: Noch in unserem letz- 
ten Test vor gut einem Jahr waren die meisten 
Flightsticks zum Beispiel dermafSen iiberteuert, 
daB jede Kaufempfehlung eigentlich nur fiir 
Freaks gelten konnte. Heute ist ein ordentlicher 
Flugknuppel fur knappe 130, ein Referenzstick 
fiir 220 Mark zu haben: Den preislichen Hóhe- 
punkt bildet ubrigens der (hier nicht getestete) 
Thrustmaster F 16 FLCS "Limited Edition", der 
mit 500 Dollar zu Buche schlagt, dank streng 
limitierter Auflage von 5000 Stiick aber fast 
schon zum Anlageobjekt avancieren konnte. 
Wer schliefilich keine Lust hat, aein sauer ver- 
dientes Taschengeld fur derlei Schnickschnack 
auszugeben, der aei beruhigt: Fiir geniigsamere 
Naturen und Al^»o^gd-Spieler reicht auch heute 
noch die bewahrte Standardkombination "Gravis 
analog (Pro) plus Gravis Gamepad" aus, urn die 
allermeisten Genres abzudecken, und diesea Teil 
koatet gerademal aoviel, wie der kleinste Thrust- 
master-Stick. 



Top 

Der offizielle Flightatick zu Microproses fliegen- 
der Seifenoper ist eigentlich ein alter Bekannter: 
Noch letztes Jahr haben wir den gleichen Kniip- 
pel unter dem Namen "FCS Mark II* getestet. 
Geandert hat sich an Thrustmasters Einstiegs- 
modell nicht sehr viel: Statt des martialisch 
anmutenden TM-Sticker prangt nun stolz das 
Top-Gun-Logo auf der Basis, die Gummigama- 
sche, die den KniippelfuB umschlieflt, macht 
einen etwas besseren Eindruck ais beim Vorgan- 
ger, und die Farbę zweier Buttons wurde - wohl 
aus kosmetiachen Griinden - geandert. Die wich- 
tigste Terbeaserung" jedoch betrifft die Preisge- 
staltung: Gerade mai 70 Mark wollen die Amis 
fiir ihren Kleinsten haben, was einer Reduktion 
von ca. 50% gleichkommt. Angesichts der keines- 
wegs meisterlichen Verarbeitung des KnCppels 
("Madę in China") und einer immer noch wabbe- 
ligen Steuerung, geht der "Top Gun" aber "ledig- 
lich" ais giinstiger Einstieg fur Flightsim-Neu- 
linge durch. 

Name: Top Gun 
Hersteller; Thrustmaster 
Preis: ca. 70 Mark 
Bezugsquelle: Fachhandel 



X-Hghter 

Der zweite Thrustmaster Flightatick im Test 
ahnelt im Griff-Design dem Top-Gun-Kntippel, 
allerdings wurde er in seinen Abmessungen an 
die amerikanische Durchschiiittsanatonriie ange- 
paflt. Aber auch fur mitteleuropaische Hande 
sind die XL-Abmessungen des Sticks kein Pro- 
blem, nur die Jiingsten unter euch sollten im 
Geschaft erstmal probefliegen. Die Buttons und 
der Coolie-Hat funktionieren gut, und in der 
Steuerungsprazision verbucht der "Fighter* dank 
harterer Federeinstellung ein klares Plus 
gegenuber seinem Top Gun"-Cousin. Mit einem 
Verkaufspreis, der teilweise unter dem des Top 
Gun liegt, ist der X- Fighter die Empfehlung fur 
flugbegeisterte Thrustmaster-Junger. 



Name: X-Fighter 
Hersteller: Thrustmaster 
Preis: ca. 80 Mark 
Bezugsguelle: Fachhandel 
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Steuergehilfen 



Suncom F-1 5 Talon 

Da der Markt von F-16 und F-4-artigen Joysticks 
fórmlich ubersehwemmt wird, schickt Suncom 
mit dem F-15E Talon einen Replika des Steuer- 
kniippels vom amerikanischen F-15 Jager Strike 
Eagle ins Rennen. Im Gegensatz zu seinen Kol- 
legen kommt er gam ohne irgendwelche Soft- 
ware aus. Alle Tasten kbnnen durch ein simples 
System belegt werden: Nachdem der Joystick 
durch einen Schalter in den Prgrammiermodus 
gebracht wurde, wird der gewiinschte Knopf 
gedruckt und gehalten. Nun wird nur noch die 
entsprechende Taste gedruckt und das war's 
schon. Einfacher und unkomplizierter geht es 
fast nicht mehr. AUerdings ist hierfur eine Ver- 
bindung zum Port der Tastatur notwendig, wie 
man sie von den neueren Throttles kennt, In 
puncto Qualitat muB sich der Talon auch nicht 
verstecken, die Mechanik und das verwendete 
Materiał machen einen ahnlich robusten Ein- 
druck wie das der gehobenen CH- oder Thrust- 
masterTJoysticks. Gleiches gilt fur Ausstattung, 
neben vier normalen Knopfen, kann er mit einem 
Vierwegeschalter und einem Hut aufwarten. Um 
ein Verrutschen in hitzigen Situationen zu ver- 
hindern, hat der Stick neben seinem Gewicht 
vier Saugnapfe, die ihn fest am Boden halten. 

Name: F-15 Talon 
Hersteller: Suncom 
Preis: ca. 220 Mark 
Bezugsquel1e: Fachhandel 

CH F-16 Fightsticfc 

Der designierte Nachfolger des CH "Fligh Stick" 
kommt mit vier Buttons, Schubkontrolle und 
Trimrnreglern daher. Designmaflig lehnt sich der 
Knuppel, wie der Name schon verrat, an den 
Kontrollhebel des Fighting Falcons an, auf einen 
Coolie-Hat miiBt ihr jedoch in der Standard- Vari- 
ante verzichten. Am generellen Aufbau der Basis 
hat sich aeit seligen Flight-Stick-Zeiten nichts 
geandert: An der Kntippelbasis befinden sich die 
altbekannten Drehregler fiir Schub und Trim- 
mung, und der Hartegrad rangiert immer noch 
irgendwo zwischen labberig und wachsweich: Ein 
Nachjustieren der Federn ist leider immer noch 
nicht móglich. Der Knuppel faflt sich leidlich gut 



an, die Handballenauflage ist aber etwas zu 
schmal, um eine komfortable Ruhestellung beim 
Spielen zu finden. Die Verarbeitung hintertiefi 
einen guten Eindruck und somit bleibt die Ent- 
scheidung Thrustmaster/CH wie immer eine 
Glaubensfrage. 

Name: F -16 Flight Stick 
Hersteller: CH Products 
Preis: ca. 80 Mark 
Bezugsquelle: Fachhandel 

CH F-16 Combat-Stick 

Der groBe Bruder des Flight Stick kommt eben- 
falls im schmucken F-16-Styling daher, tragt 
aber zusatzlich noch zwei schicke Hiitchen und 
zwei rotę Knopfe auf dem Knuppel. Somit ver- 
fiigt der "Kampf-Prugel" iiber stolze vierzehn 
Schaltmóglichkeiten. Selbstverstandlich finden 
sich auch eine Throttle und zwei Trimmregler an 
der Basis des CH-Vorzeigeprodukts. Leider 
besitzt auch der "Combat" keine Harteregulie- 
rung, die angesichts der laschen Standard-Ein- 
stellung der Federn fiir Flightsims unerlaBlich 
ware. Auflerdem ist der F-16 derartig voiurrunós 
geraten, daB Spieler ohne extrem langen Dau- 
men umgreifen mtissen, um den oberen Hat und 
den Top-Switch vernunftig bedienen zu konnen. 
Insgesamt hinterlaBt der Combat-Stick - auch 
bei CH-Fans - einen zwiespaltigen Eindruck, ein 
ausgiebiges Probespieien vor dem Kauf ist fiir 
alle PC-Flieger mit mitteleuropaischer Physiog- 
nomie also Pflicht. 

Name: F-16 Combat-Stick 
Hersteller: CH-Products 
Ca.-Preis: 130 Mark 
Bezugsquelle: Fachhandel 
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Grand Pri* 1 




Hurricade 




Tornado 




Thrustmaster Grand Prfai 1 

Neben der bekannten T2-Lenkrad/Pedal-Kombi- 
nation bieten die "Schubmeister" seit kurzem 
auch eine abgespeckte Variante ihres bewahrten 
PC-Volants an. Statt einer separaten Pedalein- 
heit verfugt das GP1 iiber einen Gas- und einen 
Bremshebel, die beide hinter dem Lenkrad ange- 
bracht sind. Genau wie beim T2 werden diese 
beiden Hebel von modemen Rennspielen ais Joy- 
stick B X-Achse behandelt und entsprechend 
kalibriert, ohne dafi ein zweiter Gameport im 
Spiel ist. Der Gangschalthebel fiel ebenfalls dem 
Rotstift zum Opfer, geschaltet wird - Formel 1- 
maBig - mittles zweier roter Buttons am Volant. 
Um storungsfreies Spielvergniigen zu garantie- 
ren, liefert Thrustmaster eine aus zwei Saugnap- 
fen und zwei Schraubklemmen bestehende 
Schreibtischmontage gleich mit: Warum das 
sicherlich billigere und erwiesenermaflen bessę- 
re Heavy-Duty-Klettband Markę "Superstark" in 
der Packung fehlt, bleibt das Geheimnis der 
Amerikaner. Abgesehen davon jedoch, ist das GP 
1 ein klarer Fortschritt gegenuber dem inoffiziel- 
len Vorganger: Durch den Wegfall der Pedale 
gcht die Steuerung eines Fl-Boliden in Micro- 
proses "Grand Prix 2" erheblich leichter und 
storunsfreier von der Hand und die Buttons las- 
sen schnelles Schalten zu, ohne dafl die Hande in 
kritischen Situationen das Lenkrad verlassen 
miissen. Mit einem Preis von 170 Mark ist das 
Thrustmaster- Produkt auflerdem relativ giinstig 
in der Anschaffung, vor allem im Vergleich mit 
Heinem ca. 220 Mark teuren Bruder. Fazit: Das 
GP 1 gehórt auf den Wunschzettel jedes PC- 
Schumis, mit diesem Lenkrad machen Raser- 
Spiele wie Bleifufi 2 oder GP 2 doppelten SpaJB. 

Name: Grand Prix I 
Hersteller; Thrustmaster 
Preis: ca, 170 Mark 
Bezugsquelle: Fachhandel. 




Bei diesem Stick handelt es sich wahrhaftig um 
einen Exoten: Nicht nur, dafi der Hurricade aus- 
sieht wie ein Joypad im King-Kong-Format und 
das Auge des Spielers durch eine mehr ais eigen- 
willige Farbgebung bcleidigt: Er stammt zudem 
aus Sudafrika, einem Land, das eigentlich filr 
ganz andere Exportartikel ais PCsPeripherie 
bekannt ist. Laut Hersteller-Angaben besteht die 
Kontrolleinheit aus original Spielhallen-Bautei- 
len, diese Aussage unterstreicht das Hurricade 
durch sein immenses Gewicht eindrucksvoll. Die 
Verarbeitungsqualitat hinterlieB einen sehr 
guten Eindruck, das ganze Tei] scheinl fur dk' 
Ewigkeit gebaut zu sein. Kurioserwe iae Jbe ateht 
as Gehause nicht etwa aus schnodś fe . H ł fi tik 
Metali, sondern uutiłiok, geradezu ideał rur 
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daddelnde Ikea-Anhanger. Die Steuerung des 
Afrikaners ist ausreichend prazise und die vier 
riesigen Tasten sind selbst fiir extreme Grobmo- 
toriker leicht auseinander zu halten. Gerade Prii- 
gelspielfans sollten sich den Hurricade einmal 
naher anschauen, viel naher ans echte Spielhal- 
lenfeeling werdet ihr zur Zeit nicht kommen. 

Name: Hurricade 
Hersteller: Biggun International 
Preis: ca. 130 Mark 
Bezugsquelle: Joysoft 



Die britische Company "Logic 3° kommt gleich 
mit fiinf verschiedenen Sticks auf den deutschen 
Markt, wobei die Produktpalette vom simplen 
Einstetger-Stick "Tornado PC" bis zum abge- 
drehten "PC Terminator" reicht. Das Basismodell 
"Tornado" ist mit zwei Buttons, Autofeuer und 
Kalibrierreglern relativ komplett ausgestattet. 
Fiir einen festen Stand wurden dem Kntippel 
aufierdem vier Saugnapfe spendiert, die ihren 
Dienst ohne Klage verrichten. Der Stick ist auch 
fiir Linkshander geeignet und bietet fiir diese 
Preisklasse prazise Steuerung. 
Der "PC Tracer" hat eine ahnliche Ausstattung, 
einziges Plus ist ein zweiter Autofeuer-Switch hir 
Button zwei, besitzt aber einen etwas langeren 
Hebel. Ansonsten hinterlieB er einen ahnlichen 
Eindruck wie sein kleiner Bruder: "Madę in 
China"-Feeling und eine halbwegs prazise Steue- 
rung, Der nachste Stick, genannt "Charger", ist 
eigentlich nur ein um einige Funktionen erwei- 
terter "Tracer": Er bietet zusatzlich eine Vier- 
Button-Unterstiitzung, eine regelbare Autofire- 
Funktion und ein paar wild blinkende LEDs zur 
Autofeuer-Kontrolle. Der "Dominator" wiederum 
ist ein aufgemotzter Charger mit einem spacigen 
Stick, in dessen Kopf sich ein wenig stabil wir- 
kender Coolie Hat und drei Feuerbuttons befm- 
den. Ansonsten bietet er dieselben Features und 
ein ahnlich labberiges Spielgefuhl wie sein klei- 
ner Bruder und lafit sich dank Auswahlschalter 
sowohl ais CH ais auch ais Thrustmaster-Clone 
spielen. Das Topmodell von Logic3 schlieBlich 
nennt sich "Terminator" und verfugt liber diesel- 
be Stickeinheit, wie der Dominator, An der Basis 
jedoch fehlen das Autofire-Mausekino und die 
zusatzlichen Feuerknopfe. Dafiir wartet der 
Stick mit einer Throttle/Rudder-Kontrolle auf, 
die jedoch kurioserweise liber ein- und denselben 
Regler erfolgt: Ein kleines Knópfchen schaltet 
den Regler vom Gas- in den Seitenruder-Betrieb, 
nicht gerade sehr praktikabel. Auch dieser Stick 
wartet mit wackcliger Bedienung auf und die 
Ruderkontrolle laBt sich wohl nur mit dem Wort 
"Fehlkonstruktion" beschreiben. Alles in allem 
haben mich die "Logic3*-Produkte an die seltsa- 
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men Konstruktionen erinnert, die eine Firma 
namens "CJuickshot" Mitte der achtziger Jahre 
auf den Markt brachte: Futuristisches Styling, 
schón teuer und schlecht verarbeitet. 

Namen: Tornado, Tracer, Charger, Dominator, 

Terminator 

Hersteller: Logic3 

Preise: ca. 30 Mark, 30 Mark, 50 Mark, 80 Mark, 

90 Mark 

Bezugsquelle: Fachhandel 

Wingman Warrior 

Mit dem Warrior erweitert Logitech seine Wing- 
man-Reihe nach oben. Der Stick besteht aus dem 
altbekannten Wingman *Extreme" auf der einen 
Seite und einer Auflage fur die linkę Hand auf 
der anderen. in die ein Drehregler ("Spin Con- 
trol") und eine Throttle Contro] eingbaut sind. 
Gedacht ist der Drehregler ais Hilfe bei 3D-Shoc- 
tern, und so liegen der Verpackung auch die 
bekanntesten (und zumeist indizierten) Vertre- 
ter dieses Genres ais Shareware-Versionen bei, 
Bei dieser Art von Spielen dreht ihr euren Cha- 
rakter mit dem "Spinner" stufenlos um die eige- 
ne Achse. Der Stick verfugt liber gleich zwei 
Anschluflstecker: Einen normalen 15-Pin-Joy- 
stick-AnschluB und einen seriellen Pług. Wird 
der Warrior unter DOS verwendet, kommt der 
Joystickstecker zum Einsatz, unter Windows 
wird er ais Mausersatz in den seriellen Port 
gestopselt, eigene Treibersoftware fur WIN 95 
liegt selbstverstandlich bei. Der Stick liegt 
gewohnt gut in der Hand und ziert jeden heimi- 
schen Schreibtisch dank Colani-maBigem Design, 
birgt aber einige technische Tiicken. Wie schon 
der Vorganger, neigt das Logitech-Produkt zum 
selbststandigen Dekalibrieren, steuert sich recht 
unprazise und die Verarbeitungsqualitat kann 
mit den hohen Erwartungen nicht mithalten: So 
hauften sich in der PP-Redaktion Beschwerde- 
Anrufe von Wingman-Besitzern, denen mehr- 
mals der Coolie-Hat abgebrochen oder schlicht 
aus dem Gehfiuse gefallen isL 

Name: Wingman Warrior 
Hersteller: Logitech 
Preis: ca. 150 Mark 
Bezugsqualle: Fachhandel 








Gamepads 

Stand noch vor kurzem Gravis mit dem PC-Pad 
alleine da, sind nun auch andere Hersteller auf 
den Trichter gekommen und versorgen Actinn- 
Fans mit konsolenmafligen Steuereinheiten. Aus 
der Fiille der in Deutschland erhaltlichen Game- 
pads haben wir uns die interessanten heraus- 
gepickt und probegespielt. Von Alfa Data, den 
Erfindern des genialen Alfa Twins, kommt das 
recht hafiliche AtfaDroad mit echter Sechs- But- 
ton-Unterstiitzung. Der in trostlosem Grau 
gehaltene Klumpen Plastik verfugt iiber insge- 
samt acht Knopfe, von denen zwei die Turbo- 
funktion fur Button A und B ubernehmen. Das 
Pad liegt gut in der Hand und steuert sich recht 
ordentlich, lediglich das Steuerkreuz hinterlieB 
dank "Dead Flesh"-ahnlicher Oberflache einen 
zwiespaltigen Eindruck. 

Batman-like im schicken Fledermaus-Design 
prasentiert sich das Saitoh Megapad XII. Auch 
dieses Pad liegt gut in der Hand, verfiigt uber 
sechs Tasten (alle abschaltber und mit Turbo- 
Funtion) und bietet ais besonderen Gag ein Steu- 
erkreuz mit Mikroschalter-Abfrage. Wo aller- 
dings, abgesehen von der hohen Lebenserwar- 
tung, die VorteUe von Microswitches fur Pads lie- 
gen, konnte auch im Test nicht geklart werden: 
Grofle Unterschiede im Steuerverhalten konnte 
ich nicht feststellen. 

Das letzte "Billigpad" nennt sich Gamepad 6. 
wird von InterAct produziert und ódet dank 
"Maus-Grau"-Design schon auf den ersten Blick 
an. Neben sechs Buttons bietet das Teil eine 
Autofire-Option und ein extrem langes Kabel. 
Dank labberigem Steuerkreuz konnte jedoch 
auch dieser "Madę in China"-Kandidat keines- 
wegs iiberzeugen und versinkt so ebenfalls im 
breiten MittelmaO. 

Nach dem Sidewinder Stick kommt nun von 
Microsoft das Side w inder Pad, das in der Form 
dem Ultra 64 Pad ahnelt und im Test durch 
schickes Design die hóchste Coolness-Wertung 
absahnte. Mit acht Feuerknopfen, die dank der 
WLN95-Treiber auch allesamt unterstutzt wer- 
den, tragt das MS-Produkt den diesjahrigen But- 
ton-Rekord davon. Neben sechs Knópfen fur den 
Daumen, befinden sich auf der Unterseite noch 
zwei Abzuge. Ein weiteres Schmankerl ist die 
Makro-Taste, die ihr in beliebiger Steuerfolge 
(bis zu 10 Pad-Aktionen) programmieren kónnt 
(hilfreich bei Pruglem). Dariiber hinaus bietet 
das Sidewinder echtes Multiplayer Potential: An 
der Vorderseite der Einheit schlummert ein Joy- 
port, durch den ein Joystick oder ein Sidewinder- 
Pad geschleift werden kann: Insgesamt vier Pads 
lassen sich so miteinander verbinden. Und die 
Rritik? Das Steuerkreuz fasst sich fur meinen 
Geschmack etwas schwammig an und konnte 
exakter fonktionieren. Das dickste Manko dieses 
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. . .ist prinzipiell von allen Aria- 
logsticks begeistert, die sich 
nicht standig selbsttatig dekali- 
brieren. Benutztzu Hause den 
guten aften Alleskbnner "6ravis 
Analog Pro", liebaugett mit dem optodigitalen 
"Sidewinder" von Microsoft und kann nur drin- 
gend vom unzuveriassigen Blender "Wingman 
Extreme" abraten. 



... ais stolzer Linkshander 
schwbrt er auf den "Flightstick 
Pro" von CH. Die Knbpfe und 
der Hut liegen gut erreichbar 
uber dem Stick (auch fiir 
Rechtshander). Er ist zwar einer der haBlichs- 
ten Sticks aut dem Markt, aber was solls, die 
Gualśtat ist auf bekanntem CH-Niveau, was 
brauchtmanmehr? 



...kann Peter nicht verstehen 
und hatmitseinemThrust- 
master FCS sogar schon 
Jump'n'ftunswie "Pitfall" 
tL ^h passabel gespielt. Mittler- 

L£^^fll weile ist aber der "F-15 
Talon" angesagt weil er sich so leicht mit 
neuen Tastaturkommandos befegen tSBt und 
keinerlei Software benótigt AuGerdem liegt 
er aulSerst gut inderHand. 





... hat sich durch (fast) die ganze 
CH-Palettebiszum 
"F-16 Combat Stick" hoch- 
gearbeitetund istmitdiesem 
LaU**. ^JKk nahezu perfekten Kniippel end- 
lich zufrieden: Superprazise, stabil und ergono- 
misch. Thrustmaster? - Nein Danke! 







ik 



...weilJ seit "Tomb Raider" 
mehr denn je eine gute Tasta- 
turfaber ohne Win95-Tasten!| 
zu schatzen. Immerhtn laStsich 
I ' ^ • • — eine wachsendeZahl potentiel- 
ler Hits mit dem Keyboard optimal steuern. 



f. . .da er mit Vorliebe Strate- 
I gie-Spiele und Adventures 
spieltjsterganzinseine 
Maus verliebt. Wenn es sich 
mai nicht vermeiden I3(5t, 
schwbrt er auf seinen Micro- 
soft "Sidewinder", ansonsten gilt Mouse rulesl 



. . .weil sich Normalsterbliche 
keinen 91 1 er Turbo mit Tiptro- 
nic-Schaltung leisten konnen, 
vermittelt das neue Thrustma- 
ster GPt Lenkrad Formel-Fee- 
ling wie sonst kein PC-Lenkzubehbr. 






Grauis GrlP 




Microsoft Sidawinder-Pad 




Logitech Thunderpad 




Fledermause sind keine Vampire. Sondern 
aulkrst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver- 
lieren sie ihre Lebensraume. Was Sie fur 
diese hochsensiblen Insektenfresser 
tun konnen, sagt Ihnen unser Info 
"Fledermause" (fur 3 DM in 
Briefmarken). 



NABU 
5fe^™"(£- \ Postfach 30 to S4 
/mbu HalurschutzbumĄ 53190 Bonn 

MMM 





Microsoft 
SideWinder 
3D Pro 

1 Joystick n* opllscher | 
I Digitóltectink 
M,S50/K» Versand| 



IliJ^SuiajJ, 'Si,- 'Jul r /jijuiuI 

Łhr. 



weitere Ka 



Tłie Nem! Gen era 



PLAYSOFT 



Brettspieje, BL. 
V Rol^enspfełej Soft 
ware, Strat 
azine, Zinnm 

Wit sine jelit auch im Internet: tttp/.inmpjiifsott.ie 



Teiehweg 6 • 35043 Marburg • Tel. D 64 21 -9 41 00 
Fax 06421-47526 • Email: verkauf@playsort.de 

Gesamtkatalog, ca. 100 Seta gegen 8.- DM in Bnefmarken 
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Grawis Analog 




Thrustmaster Pro FCS 



Grawis Gamepad 



PREISBOXEN 



Ein Wort noch zum lieben Geld: 
Die hier erwahnten "Ca. Preise" 
beziehen sich allesamt auf 
tatsachliehe Handlerpreise und 
nicht etwa auf die unverbindli- 
chen Empfehlungen der Herstel- 
ler. Letztere kónnen deutlich uber 
den aktuellen Tagespreisen von 
giinstigen Versendern iiegen und 
sotlten somit bei Eurem Kaufent- 
scheid keine Rolle spielen. Wie 
bei allen Hardware-Angeboten 
tohnt es sich auch beim Joystick- 
Kauf verschiedene Angebote zu 
vergleichen. Mit etwas Gliick 
sen sich so (je nach Modeli) noc 
al locker einige Marker sparei 



bumerangfbrmigen Teils ist jedoch, dafl es "nur" 
mit WIN95-Games zusammenarbeiten will, 
unter DOS hat sichs was mit Sidewindern! 
Ebenfalls fur Multiplayer-Matches gedacht ist 
das Grawis Grip Das Sytem besteht aus einer 
Steuereinheit mit Motorola-Prozessor und bis zu 
sechs Gamepads im Sega Saturn-Design, die 
dank WIN95 Kalibrierungssoftware allesamt 
individuell programmiert werden kónnen, Die 



Pads sind mit je 30 Mark giinstig, kónnen aber 
in der Qualitat nicht an den Gravis-Urahnen 
anknupfen: Das Kreuz ist zu schwammig, die 
Buttona und das Gehause hinterlassen einen 
eher billigen Eindruck. Trotzdem spreehe ich 
dem System die Kaufempfehlung aus; Kein 
anderes Pad laflt so viele Spieler auf einmal vor 
dem Monitor Platz nehmen. (Ausfuhrlicher Test 
war in Power PI ay(V96). ag 



KLASSIKER 



Obwohl die grolien Stickhersteller den Markt 
in immer kurzeń Abstanden mit neuen Krea- 
tionen erfreuen, gibt es doch einige Klassi- 
ker, die auch heute noch eine Kaufempfeh- 
lung wert sind. Da wir diese "Opas" allesamt 
schon in fruheren Ausgaben durchs PP-Test- 
fabor geschleust haben, beschranken wir uns 
hier auf eine kurze Ubersicht. 
Grawis Analog/Pro 

Der absolute Vorreiter qualitativ hochwerti- 
ger PC-Joysticks und nach uber fiinf Jahren 
immer noch der Allround-Stick fur so ziem- 
lich jedes Genres. Ais normaler analoger Stick 
hat der Gravis-Oldie drei Feuertasten, Kali- 
brierregler und eine geniale Harteeinstellung. 
Die Pro-Variante bietet neben einem etwas 
abgeanderten Design eine Vier-Tasten-Unter- 
stutzung und ist mit einem Preis von ca. 35 
Mark ein echtes Sonderangebot. 
Oldie Nummer zwei kommt ebenfalls aus dem 
Hause Gravis. Das nach dem SNES-Controller 
geformte Grawis Gamepad war lange Zeit 
die erste (und einzige) Wahl fur Actionfans 
mit PC. Auch heute noch braucht sich das Pad 
nicht vor der Konkurrenz zu verstecken, im 



Gegenteil: Dank hervorragender Verarbeitung 
bedarf es schon grober Gewaltanwendung, 
urn das Teil zu beschadigen. Die Ergonomie 
ist ebenfalls vorbildlich, und der Preis von 
gerade mai 35 Mark sollte niemanden in den 
finanziellen Ruin treiben. Glanzstuck unseres 
Seniorentreffs: das Thrustmaster Pro FCS. 
Dieses Gerat, das inzwischen iibrigens PFCS 
heiftt und uber eine Gummimanschette am 
KnuppelfuU verfugt, ist fur die meisten Hob- 
bypiloten immer noch der ultimative Ffight- 
stick. Der "Phantom"-Griff liegt perfekt in der 
Hand und alle vier Tasten und der Hat sind 
bequem zu erreichen. Der Clou des Sticks ist 
jedoch seine aus vernieteten Alu-Blechen 
gefertigte Basis und sein progressives Fede- 
rungssystem. Je weiter ihr den Knuppel in 
eine Richtung bewegt, desto mehr Feedback 
geben euch die Federn: Einem Ubersteuern 
in kritischen Situationen wird somit wir- 
kungsvoll vorgebeugt. Mit einem Preis von 
210 Mark ist das PFCS gewiR kein Sonderan- 
gebot, ist aber dank hervorragender Verar- 
beitung und beeindruckender Spielbarkeit 
jeden Pfennig wert. 



SO HABEN WIR GETESTET 




Alle hier vorgestellten Joysticka wurden von 
uns auf Herz und Nieren probegespielt. Hartę 
Daten und Fakten entnehmt ihr unserer Ober- 
sichtstabelle auf Seite 91, unsere subjektiven 
Eindrilcke liefien wir in die Kritiken und die 
"Personal Favs" einfliefien. Zur Ausstattung 
der Sticks findet ihr folgende Punkte in der 
Tabelle: Analog oder Digital sagt euch, ob es 
sich bei dem jeweiligen EingabegerSt um ein 
analoges oder digitales handelt (logisch, oder?), 
in der nachsten Zeile verraten wir euch die 
Anzahl der Buttons (Knópfe) inklusive Trig- 
ger. Sind Schubregler, Rudder (Seitenru- 
der), Coolie-Hat (vier-Wege Schalter) Kali- 
bierregler oder gar eine Harteeinstellung 
vorhanden? Der nachste Abschnitt spiegelt 
subjektive Spieleindriicke der Redaktion wie- 



der: Ergonomio klart euch dariiber auf, ob 
das Teil gut in der Hand liegt oder euch schon 
nach fiinf Minuten einen zunftigen Krampf in 
der Hand beschert. Handling beschreibt che 
Erreichbarkeit der Buttons, Standfestigkeit 
und das allgemeine Spielgefuhl. Wie schon im 
letzten Test geben wir auch diesmal wieder 
unsere ultimative Coolness-Wertung ab: 
Eignet sich der Stick zum Protzen oder aolltet 
ihr ihn lieber verschamt unterm Bett ver- 
schwinden lassen, wenn ihr Besuch erwartet? 
Belastfaarfceit urnschreibt die allgemeine Ver- 
arbeitung des Kniippels und die zu erwarten- 
de Lebensdauer. Preis/Leistung schlieGlich 
gibt Antwort auf die allumfassende Frage 
"Schnappchen oder Beschifi?", oder anders 
gesagt: Lohnt sich die Anschaffung oder nicht? 
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Gary Gygax 
erzahlt iiber 
die Geschichte 
von "Dungeons 
& Dragons" 





Der Erfinder 





flollenspiel mit Dungeontneister Gary Gygax hochstpersónlich 



Vor Richard Garriott und Ultima, vor Richard 
Garfield und Magie: The Gathering und 
sogar vor Chris Crawford gab es Gary Gygax.. 
Ais Schopfer von Dungeons & Dragons ist er eine 
absolute Legendę. Indem er ein Grundgeriist 
schuf, das im Grunde auch heute noch von jedem 
Roi len spiel- System benutzt wird, machte er 
Fanta8y-Adventures und das Rollenspiel tiber- 
haupt erst moglich. Fiir sein bahnbrechendes 
Design erhielt Gary Gygax 1993 eine Auszeich- 
oung der Veretnigung amerikanischer Spiele- 
hersteller fur sein Lebenswerk. 
Wenn man solange in diesem Business arbeitet 
odór sich schon seit zehn Jahren mit Spielen 
beschaftigt, kann man sich kaum vorstellen, dafi 
tatsachlich mai jemand die Begriffe "Hit Points" 
und "Esperience Levels" erfunden hat, doch ge- 
nau das hat dieser Mann getan. Er ist auch der- 
jenige, der der Diskussion, ob "Dungeons & Dra- 
gons" von Grund auf bose ist, atandigen Ziind- 
stoff liefert. Er wurde fiir Selbstmorde verant- 
wortlich gemacht, seine Biicher wurden ver- 
brannt und seine Werke in ganzen Stadten ver- 
boten. Ali dies sieht man ihm jedoch nicht an, er 
B ist das Ideał eines Gro6vaters, bis auf den Pfer- 
* deschwanz und das Glitzern in semen Augen. 
' 1974, noch bevor es die ersten Home Computer 
V wurde Garys Keller und die Garage seines 
des Don Kaye die erste Heimat der kleinen 
namens "Tactical Studies Rules". Sie 
en mit 1000 Dollar und Garys Traum, ein 



System fiir Fantasy-Kriegsspiele zu entwerfen, 
von dem er uberzeugt war, da(3 es den Menschen 
gefallen wurde. Das Titelartwork der "D&D"- 
Bilcher, die auch heute noch zu den besten 
gehóren, war fast ein Witz. Die Biicher waren 
ziemlich dunn, sie umfaUten nur etwa 50 Seiten. 
Ungefahr zehn Jahre danach, nachdem "Dunge- 
ons & Dragons" ein weltbekannter Name wurde 
und seine Firma Umsatze in Millionenhohe 
machte, lieB Gary seinen Traum hinter sich, urn 
eine neue Welt zu kreieren, vielleicht unzu- 
frieden mit dem Monster, das er erschuf. 
PP: Ich besitie dia alten "D&D" Biicher 
ans dem Jahre 1974. Wenn man sich die 
anschaut, mag man kaum glauben, daB es 
sich um das echte "D&D" handelt, weil, 
naja, sogar das Artwork... 
Gary Gygax: Das zeigt, wie wenig Getd wir 
damals zur Verftigung hatten. Ich glaube, in 
einem der Biicher benutzten sie sogar Zeichnun- 
gen von mir. [Lacht] 

PP: Ich weiJJ, tłu hast wahrscheinlich 
genauso angefangen wie wicie andere, ein 
Typ, der Spiele liebte, aber deine Arbeit 
hatte einen enormen EmfluB auf die Spiele- 
industrie. Wie hast du das Ganze ins rollen 
gebracht? 

Gary: Vor vielen Jahren initiierte ich "Gen Con" 
[die groBte Spiele-Convention in den USA], am 
Anfang hatte ich ungefahr 16 Personen in mei- 
nem Haus zu Gast, um zu spielen. Ich war einer 
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des Rollenspiels 



der dreł Griinder der "International Federation 
of WargaminK". Ais wir einmal zusammensaBen, 
sagte ich, es ware doch nett, wenn wir ein grofler 
angelegtes Treffen organisieren konnten. Also 
organisierte ich das Treffen in Lakę Geneva, 
"Gen Con". Mit der Zeit wuchs das Ganze und 
ich beschfiftigte mich in erster Linie mit den 
Kriegsspielen. Zu der Zeit arbeitete ich auch ais 
Herausgeber von "Guidon Games" und entschied, 
welche Spiele wir veroffentlichen wurden. Das 
Geschaft beschrankte sich auf den Postversand, 
aber sie publizierten auch eine kleine Zeitschrift 
und verBffentlichten Brettspiele. Sie brachten 
zwei meiner Spiele heraus, "Alexander the 
Great", dessen Rechte sich spater Avalon Hill 
sicherte und "Dunkirk" (Diinkirchen), in dem es 
urn die lnvasion Frankreichs 1940 ging. Sie ver- 
flffentlichten auch "Chainmail". Aber "Guidon 
Games" zogen nach Maine, und sie machten 
nicht geniigend Umsatz. Die Firma war am 
Ende, also sagte ich zu einem Freund: "Wir 
mussen selbst eine Company griinden, Hier exis- 
tiert eine Marktliicke und schlieBlich haben 
wir uns "Dungeons & Dragons" ausgedacht. 
PP: Dieser Name ist heutzutage in der 
Spielewelt sehr bekannt. War das wirklich 
der erste Name, den du dir damals ausge- 
dacht hattest? 

Gary: Es existieren jede Menge Geriichte, [lacht] 
aber so war es wirklich: Ich schrieb eine Listę 
zusammen, nach dem Motto, bitte wahle einen 
Namen aus Spalte A und einen aus Spalte B. 
So kam ich auf einige Namen. [lacht] Ich wollte 
einen zweiteiligen Namen, wie "The Castle & 
Crusade Society", die sich beispielsweise fur mit- 
telalterliche Kriegs- und Brettspiele interessier- 
ten. Ich mag Alliterationen und deshalb gefiel 
mir "Dungeons & Dragons". 




Gary am Messestand seiner Company 



PP: Wann kam das Spiel und die I 
groBen Popularitat? 

Gary: Es begann 1973 wahrend der "Gen Con". 
Mein Kumpel Don Kaye war da und er sah die 
ganzen Menschen spielen. Er fragte mich, ob ich 
wirklich davon uberzeugt ware, daB wir eine 
Firma gninden konnten. Ich sagte "Ja, aber ich 
bin ziemlich pleite, ich bin nur ein armer Kunst- 
ler." Also fing ich an, Schuhe zu reparieren. 
PP: Du hast Schuhe repariert? Das wuBte 
ich nicht. 

Gary: Ich konnte in meinem Haus arbeiten und 
nebenbei Spiele entwerfen. Die geringen Tantie- 
men von "Guidon" kamen nur noch sparlich, da 
die Firma schon Probleme hatte. Don belieh 
seine Lebensversicherung mit 1000 Dollar und 
wir griindeten "Tactical Studies Rules". Damals 
spielten wir hauptsachlich mit Militarminiatu- 
ren. "Chainmail" (der Vorganger von "D&D") 
bestand urspriinglich nur aus den von Jeff Per- 
ren festgelegten Klubregeln. Dann entwarf ich 
Karten und Anleitungen fur Turniere und eine 
Fantasy-Beilage, die 1971 veroffentlicht wurden. 
Wir wuflten, daB Fantasy der richtige Weg war, 
aber wir hatten nicht geniigend Geld, um die 
drei "D&D"-Bucher zu publizieren. Also verof- 
fentlichten wir ein Regelwerk fur Militarminita- 
turen im Biirgerkrieg namens "Cavaliers & 
Roundheads", das Jeff Perren und ich schrieben. 
Es war die erste VerSffentiichung von "Tactical 
Studies Rules". Im Oktober folgte "Chainmail", 
und im Januar gesellte sich Brian Blume ais 
gleichwertiger Partner zu uns, und mit seinem 
Geld veroffentlichten wir "D&D". Ende Januar 
1974 verkauften wir das erste Exemplar, erst 
im November muflten wir neu auflegen. 
PP: Wie wiele Enemplare hattet ihr denn 
zunachst gedruckt? 

Gary: 1000, und wir waren begeistert! Naturlich 
muBten wir sie von Hand zusammenstellen, 
[Lacht], Brenda, du besitzt die Ausgabe in der 
weiflen Papierbox. Vor dieser Sammleredition 
gab es eine braune Schachtel, die in Papier ein- 
gewickelt war, damit es wie Holz aussah. Es gab 
zwei Sticker, das grofle Label mit "Dungeons & 
Dragons" darauf und einen kleinen seitlichen auf 
dem ebenfalls Dungeons & Dragons stand, falls 
sie jemand seitlich aufstellen wollte. Riłck- 
blickend war es eigentlich ganz witzig, wir pro- 
duzierten mehrere hundert auf einmal. Es dau- 



GARY GYGAX 




Der schweizer Emigrant ist 
der Schopfer der vor allem in 
Amerika immens erfolgrei- 
chen Papier Rollenspielserie 
"Dungeons & Dragons" 




D&D: Magie iśt das A und O 




D&D-Zwergenreich 
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"Seit 1986 
mache ich nur 
noch, was mir 
Freude bereitet' 
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Gary briitet iiber neuen Ideen 




Trotz lebendiger Artworfcs leben Pen and Paper-Rollenspiele in 
erster Linie won der Phantasie der Mitwirkenden 
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Em fruhes "Dungeons & 
Dragons"-IIegeiiarerfc 




erte 11 Monate, bis wir die ersten 1000 verkauft 
hatten. Es existierten sehr viele Kopien, jeder 
kopi erte die Bucher, denn sie kosteten immer- 
hin 10 Dollar, was fur damals mit Sicherheit 
ein horrender Preis war. [Lacht] 
PP: Fur tehn Dollar bekommt man heute 
gerade noch die Wiirfel. 
Gary: Stimmt. [Lacht] Don war damals schon 
sehr krank, und bald darauf starb er an einem 
Herzinfarkt. [Pause] Brian und ich kummerten 
uns danach um die Firma. Zu diesem Zeitpunkt 
muflten wir uns ais Aktiengesellschaft eintragen 
iassen und die Firmenanteile von Dons Witwe 
ubernehmen. So wurde 1975 aus Tactical Stu- 
dies Rules" "TSR". Ais wir 3000 Stiick pro Aufla- 
ge druckten, verhielten wir uns noch still. 
PP: Ihr wart ziemlich still? Wie isł das 
gemeint? Gegenufaer der Presse? 
Gary: Wir wollten nicht, dafl irgendjemand 
erfahrt, was wir machen. So ahnlich, wie sich die 
Jungs von "Magie: The Gathering" zunachst ver- 
hieiten, sie waren zu Beginn auch sehr zuriiek- 
haltend. Du hast Angst, zuviel zu sagen, du 
willst schlieBlich nichts vermasseln. Von einem 
Jahr zum nachsten sprang der Gewinn von 
200000 Dollar auf 400000, dann auf fast eine 
Million, danach iiber zwei Millionen, danach 4,5 
und sogar acht Millionen. Im Finanzjahr 1981, 
ais ich zum letzten Mai wirklich CEO [Chief 
Executive Officer] der Firma war, stieg der Brut- 
toertrag auf 16,5 Millionen. Zu dem Zeitpunkt 
wulite ich, daB wir einiges geleistet hatten. 
Ich fuhrte die Firma so, daB unsere langfristigen 
ichulden ungefShr so hoch waren, wie die 
atlichen Einnahmen. Wir verwendeten 
ais etwas, das heute "Japanischer Manag- 
nt-Stil" genannt wird. Einmal wiichentlich 
elten wir alle Angestellten und erklar- 
en unsere Piane und Ziele und baten um 



Vorschlage. Ich fuhrte eine Regel ein, nach der 
jeder Angestellte, der drei Anteile der Firma 
kaufte, zusatzlich zwei weitere Anteile erhielt. 
Ich wollte, daB unsere Mitarbeiter auch Aktion^- 
re wurden, obwohl das natiirlich auch Nachteile 
mit sich bringt. [Lacht] Ich vertrat auch die Mei- 
nung, daB jeder, der seine Arbeit erledigt hatte, 
spielen konnte, wenn er wollte. Solange die 
Arbeit erledigt war, machte es mir nichts aus, 
Mir war es auch egal, wenn jemand erst mittags 
erschien, solange die Arbeit gemacht wurde. 
Irgendwann hielten wir den Namen TSR" nicht 
mehr fur angemessen, also anderten wir ihn in 
"Dungeons & Dragons Entertainment". Ich war 
die meiste Zeit an der Westkiiste und beschaftig- 
te mich mit einer Cartoon Show und war nur bei 
Vorstandssitzungen anwesend. Wir verhandelten 
auch uber einen Film zum Spiel. Der Filmdeal 
fiel ins Wasser, weil die Jungs am Genfer See 
[TSR] meinten, das konne man nicht machen. 
Wir hatten einen Film haben konnen, viel Leute 
zeigten daran Interesse, aber das Projekt kam 
nie in die Startlocher. Irgendwann kam ich dann 
zuriiek und verkaufte meine Anteile an der 
Firma. Aber das ist alles Schnee von gestem. 
Seit 1986 mache ich nur noch, was mir Freude 
bereitet. Ich schreibe Bucher, Kurzgesehichten, 
manchmal berate ich Computerfirmen. Ich habe 
einige Vorschlage fur Computerspiele verschickt. 
PP: In der Zeit ais du noch Mitinhaber 
warst, erschienen won eurer Konkurrenz 
mit "Wizardry", "Ultima" und "Bard's 
Tale" Rolienspiele fiir den PC. Warum 
brauchte TSR" so lange, obwohl ihr doch 
eindeutig einen Vorsprung hattet? 
Gary: Zwischen 1982 und 1985 kummerte ich 
mich von LA aus in erster Linie um die Unter- 
ha]tungs/TV-Seite des Geschafts. Nachdem Fran- 
cois Froideval [Co-Autor von AD&D Oriental 
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Adventures] die ersten Computer-Rollenspiele 
sah, meinte er, sie waren alle nichts anderes ais 
"Dungeons & Dragons" und das wir so etwas 
eigentlich machen sollten. Wir hatten einige 
Mitarbeiter, die an Computerspielen arbeiteten, 
aber atatt einea Rollenspiels, der eigentlichen 
Starkę der Firma, veroffentlichten wir zuerst 
einen Fiugsimulator. Kurz gesagt, es fehlte wohl 
der unternehmerische Scharfsinn. 
PP: Ich habe deine Biographie gelesen, 
und cłu hast immerhin dieses Genre krei- 
ert. Uiele Leirte uerdienen ihr Geld mit dei- 
ner Erfindung. Du hast Begriffe wie "Hit 
Points" eingefiihrt. Fiihlst du dich manch- 
mal etwas seltsam in deiner Haut? 
Gary: [Lacht] Manchmal, aber eigentlich iat es 
nicht schlecht. Ich wollte nur meinen Lebensun- 
terhalt mit etwas bestreiten, das mir gefiel und 
mit dem ich Freude verbreiten konnte. Ich erin- 
nerę mich an einen Jungen, der mir schrieb, er 
wollte Arzt werden, aber nachdem er mein Spiel 
gespielt hatte, interessierte er sich speziell fur 
Cybernetik. Es hilft Menschen mit ihrer Fanta- 
aie gezielter umzugehen. Ich hoffe, er hat sein 
Ziel verwirklicht. Es tut gut, wenn jemand 
jemand anderem mit "zero charisma" beschreibt, 
in dem Film "Bill and Ted's Bogus Journey" 
unterhielten sie sich iiber einen gallertartigen 
Wiirfel, eine meiner Erfindungen. 
PP: Verhalten sich Leute, die dich treffen 
und herausfinden wer du bist, irgendwie 
komisch? 

Gary: Das paseiert eher aelten. In dieser Gegend 
kennt man mich nur ais seltaamen Charakter. 
Ais Kind ein Unruhestifter, der es haBte, in die 
Schule zu gehen, Ich benahm mich schon immer 
etwas seltsam. Ab und zu passiert es schon. 
[Lacht] Ich erinnere mich an dieaes eine Mai ais 
wir ausgingen. Dieser Typ schaute standig zu 
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uns und schlieBlich erki 
mich fiir Jerry Garcia hielt. 
zehn Jahren, und da er inzwischen gewajkj^n is 
habe ich dieses Problem nicht mehr. Ein< 
lang waren es hauptsachlich Eltern, dereń Kin- 
der meine Spiele spielten. Jetzt sagen eben diese 
Kinder "ja, ich habe fruher deine Spiele gespielt." 
PP: Wenn du an die Keller- und Garagen- 
leiten zuruckdenkst, hattest du dir damałs 
uberlegt, daB es sich ni so einen Konglo- 
merat entwickelił konnte? 
Gary: Ich sah es schon damals im Keller kom- 
men. Ais das Geld zu flieBen begann, hatte ich 
viel Spafl, und ais das Geld dann wieder weg 
war, dachte ich, was solls. Am meisten SpaB 
machte mir die "Gen Con" in diesem Jahr, es war 
total iiberfullt, es miissen mindestens 40000 
Leute dagewesen sein, Zugegeben, die Halfte 
kam wegen "Magie: The Gathering", aber das 
war ok. Man glaubt es manchmal kaum, wie 
viele erwachsene Menschen spielen, egal ob 
das Karten-, Brett- oder Computerspiele sind. 
Computer-Rollenspiele sind eigentlich keine 
wirklichen Rollenspiele. 

PP: Darauf wollte ich gerade kommen. 
Gary. Zunachst, nom Schópfer selbst, was 
ist echtes Rollenspielen? 
Gary: Rollenspielen ist das Erschaffen einer 
Figur aus einer Auswahl von Charakteren. Um 
so besser das Rollenspiel, um so groBer sollte die 
Auswahl sein, Anstatt aus einer Reihe von Klas- 
sen zu wanien kannst du einfach sagen "Dies ist 
die Person, die ich sein móchte". Hier heben sich 
gut gemachte Papier-Rollenspiele vom Computer 
ab. Du kannst sagen, "ich móchte mannlich oder 
weiblich sein, so alt sein, und diese Fahigkeiten 
besitzen". Dir steht also ein riesiges Auswahl- 
menu zur Verfiigung. Vielleicht nichtmal ein 
Menu, denn du entwickelst sie selbst, wenn du 
mit dem Spielleiter verhandelst. Der Spielleiter 
ist ein weiterer Vorteil der Papier-Rollenspiele 
im Vergleich zum Computer. Ein Computerpro- 
gramm hat immer seine Grenzen. Die perfekte 
Rollenspielsituation ist das Holodeck der Enter- 
prise. [Lacht] Das schlagt alles andere um Lan- 
gen. Wenn die Industrie diesen Punkt erreicht, 
ware es das Nirvana des Rollenspielens. Ein 
anderer Aspekt der Computer-Rollenspiele sind 
die Online-Multiplayer-Spiele. Auf der anderen 
Seite treten hier ahnliche Handicaps in Kraft wie 
bei den Papier-Rollenspielen, 
PP: Der Trend scheint in Richtung Multi- 
player zu gehen, inwiefern siehst du dies 
ais Handicap? 

Gary: Mit dem Computer kannst du jederzeit 
deinen Spielstand speichern und fortfahren, 
wann immer du willst. Du muOt dich nicht am 
Dienstagabend um 20.00 Uhr treffen und hast 
nur zwei Stunden Zeit. Das Computer-Rollen- 
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"PC-Rollenspiele 
werden Papier- 
Rollenspiele 
niemals ersetzen 
konnen" 





"O&D" wird auf dem Entre- 
preneur-Cower ais 35 Millio- 
Doilar-Ding angepriesen 



Gary Gygax ist 
Weltenbiirger. 
Der gebiirtige 
Schweizer hielt 
sich wor dem 
Erfolg seines 
Werks mit Schuh- 
reparaturen iiber 
Wasser 




spiel ist viel zuganglicher, weil es auch alleine 
funktioniert. Du kannst spielen wenn du Lust 
hast, und es merkt sich immer, was passiert ist, 
bis du wieder weiterspielst. Bei Papier-Rollen- 
spielen gibt es auch nur eine begTenzte An- 
zahl guter Spielleiter. Der Vorteil des Compu- 
ter-RolIenspiels liegt also darin, daB du jeder- 
zeit spielen kannst, auch wenn du nicht soviel 
wie bei einem Papier-Rollenspiel einbringen 
kannst. Natiirlich fehlt dir das Gruppengefuhl. 
Ich denke an die Spielegilden hier am Genfer 
See. Viele Leute spielen "Warcraft II", es ist kein 
Rollenspiel, in gewisser Weise aber doch, Sie 
ubernehmen die Rolle der Anfuhrer der Orka 
oder Menschen. Wie auch immer, Rollenspiele 
sind eigentlich interaktive Gruppenspiele. Der 
Austausch in der Gruppe ist meist so wichtig 
wie das Spiel selbst. Deshalb glaube ich auch 
nicht, dafl Computer-Rollenspiele die Papier-Rol- 
lenspiele jemals ersetzen werden. 
PP: Da Rollenspiele ais interaktiwe Grup- 
penspiele begamten, warum hat es solan- 
ge gedauert, bis Computer-Rollenspiele 
mułtiplayerfahig wurden? 
Gary: Zunachst mai ist jeder etwas zuruckhal- 
Łend, bevor er sich mit Rollenspielen beschaftigt, 
denn sie sind teuer, aber ich habe viele Rollen- 
spiel-Ideen, die ich gerne ausarbeiten wtirde, im 
Augenblick wird gerade eine unter die Lupę 
genommen. Computer-Rollenspiele sind sehr 
kostenaufwendig mit Pilmseąuenzen und ahnli- 
chen Dingen, die man integrieren muB. Die Hal- 
tung ist " wir haben schon jetzt soviel Geld inve- 
stiert, wir wollen nicht noch etwas Neues aus- 
probieren und die Kosten weiter erhohen." Ich 
glaube, das Onłine-Multiplayer Feature wird die 
Spiele noch teurer machen Pacht], weil zusatzli- 
jChe I^rogramme notig sind, die es jemandem 
ęrmoglichen, in ein Spiel einzusteigen, urn eine 
oder mehrere Figuren zu iibernehmen. 
PP: Du behauptest, Computer-Rollenspie- 
le waren keine echten Rollenspiele... 



Gary: Nein. Sogar wenn sie nicht linear sind, 
hast du nur eine Matrix. Fiir ein echtes Rollen- 
spiel gibt es nicht geniigend Auswahlmoglichkei- 
ten. Es gibt nur Fragen mit mehreren Lósungen 
oder so etwas in dieser Art [lacht]. Sie sind keine 
Rollenspiele im Sinne von Papier-Rollenspielen, 
aber sie werden immer besser. Fast alles ent- 
stand aus "D&D". Manchmal lehne ich mich nur 
zuriick und sagę "Wow". [Lacht] Wir wohnen 
direkt gegenuber eines groBen Parks, Im Som- 
mer saBen wir drauBen urn elf Uhr abends und 
ich bemerkte mindestens vierzig Personen im 
Park. Einer trug einen langen Umhang und sie 
spielten "Vampire" live! Sie kamen aus irgendei- 
ner Stadt in Illinois, nur, urn im Dunkeln "Vam- 
pire" zu spielen. Die herbeigerufene Polizei dach- 
te bei dem Aufzug natiirlich eher an ein paar 
gefahrliche Jugendliche Im Park. [Lacht] 
PP: Und sie wufiten nicht, daB der Knabe, 
der das Grundsystem entwarf , sie beob- 
aclitete. 

Gary: Nein, das konnten sie natiirlich nicht 
ahnen. Ich fand das ganz amiisant. 
PP: Wie war die Reaktion der Polizei auf 
die Sttuation. Wir haben in der Computer- 
industrte iwar nicht viel dawon rtiitbekom- 
men, aber du wurdest wegen "Dungeons 
& Dragons" ziemlich hart angegangen... 
Gary: Zunachst einmal interessiert sich ein 
GroBteil der Presse fur Sensationsmache, weil 
sie ihre Zeitschriften verkaufen wollen. Also 
slurzen sie sich mit groBer Gier auf jede lacherli- 
che Sache. Ich weiB nicht, ob du mein schreckli- 
ches Interview in der TV-Sendung "60 Minutes" 
[die meistgesehene Nachrichtensendung in den 
USA] gesehen hast? 
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PP: Ja, habe ich. Das war ein wahres Mas- 
saker. 

Gary: Sie haben das lnterview mit Absicht falsch 
zusammengeschnitten, nichts war mehr im rich- 
tigen Kontest. Ich habe daraus gelernt, wie auch 
die meisten Leute, die Inteviews bei "60 Minu- 
tes" gemacht haben. Die meisten filmen jetzt 
alles, was die dort filmen, so gibt es einen Beweis 
dafiir, daB sie etwas bewuflt in einen falschen 
Kontext gesetzt haben. Nach der Sendung schrie- 
ben mir zwei Mutter, dereń Leidensgeschichte 
vorher bei "60 Minutes" breitgetreten wurde. Der 
Jungę der einen Mutter hatte Selbstmord be- 
gangen, der Jungę der anderen totete zuerst sei- 
nen Bruder und danach sich selbst. Die erste 
Mutter sagte, "Dafl mein Sohn sein Leben been- 
det hat, hatte nichts mit ihrem Spiel zu tun. Es 
half ihm sogar dabei, bis zum Schlufl durchzu- 
halten." Die andere Mutter sagte in etwa das 
Gleiche. Eine andere Frau, die die Aktion "Mut- 
ter gegen Dungeons & Dragons" ins Leben rief, 
sagte aus, dafl ihr Sohn diese Spiele zwei Jahre 
lang gespielt hatte, ohne dafl sie etwas bemerkt 
hfitte! (Lacht) Eine sehr aufmerksame Mutter! 
Warum schieben sie alles auf das Spiel? Das hat 
alles rein gar nichts mit meinen Spielen zu tun. 
Ich gehore jedenfalls keiner geheimen sata- 
nischen Gemeinde an, die Babys opfert. 
PP: Du wolłtest eirtfach nur, daB die Leute 
SpaB haben... 

Gary: (Lacht) Keiner dieser Leute hat jemals 
selbst mit mir gesprochen. Nur zwei haben das 
jemals getan. Einer war vom "Cornerstone"- 
Magazin, ein fundamentalistisches Heft, das sich 
mit Wiedergeburt beschaftigte. Ich fiihrte ein 
ewig langes Inteniew mit einer Frau, die mich 
fragte, "Wie totet man Damonen?". Ich antworte- 
te, "Nun, in "D&D" sind sie ebenso leicht zu toten 
wie die Drachen". Sie stutzte fiir ein paar Sekun- 
den und liefl nur ein "Hm" los. Ich beteuerte, 
"Das Geld ist nicht echt, die Drachen nicht und 
die Werwolfe auch nicht. Nichts in "D&D" ist 
real. Alles nur Pantasie". Einige Leute waren 
auch der festen Uberzeugung, dafl "D&D"- 
Packungen schreien, wenn man sie im Feuer ver- 
brennt. Ich sagte, "Ich gebe jedem 1000 Doltar, 





Gary* Sohn steht mehr auf Action-Spiele 



der hier her kommt, e fófiMjMJ)t£' aua ^^H 
Regalen kauft, sie ins Feuer wirtf-mi-wir dann 
einen Schrei horen." NatOrlich kam kea^j^Wćin 1 
eigentlich eine tolle Sache gewesen, wenn dit 
Schachteln geschrien hatten, die Nachbestt 
gen hatten kein Ende mehr gefunden! (Lacht) 
PP: Ich wmB, daB du Designer beratst und 
ich mochte jetzt ein paar wenige Ratschla- 
ge umsonst won dir haben. Was gibst du 
jungen Designern mit auf den Weg? 
Gary: Das wichtigste ist der Spaflfaktor. Es mag 
andere wichtige Aspekte geben, aber der Haupt- 
punkt ist das unterhaltende Element. Wer ist 
die Zielgruppe? Wird die das interessieren? Wie 
soli ihnen der Inhalt nahegebracht werden? Wie 
werden sie eins mit der Story? Wie motiviert 
man sie zum Weiterspielen? Ober ein unlogi- 
sches Spiel macht man sich lustig, sogar dann, 
wenn es beim spielen SpaC bereitet. 
PP: Wie gehst du eine Spielidee an? 
Gary: Zuerst recherchiere ich ausgiebig das 
Thema des Spieis, sagen wir mai Alexander der 
Grofle. Ich untersuche so viele Quellen wie mdg- 
hch. Ich versuche so viel wie mogtich herauszu- 
bekommen. Nicht nur uber die Schlachten, son- 
dern auch iiber die Welt, in der er gelebt hat. 
Gesellschaft, Kultur, Waffen, usw. Dann streiche 
ich alle Informationen auf das zusammen, was 
dem Spiel wirklich etwas bringt. 
PP: Du hast worhin erwahnt, daB du einige 
Iforschlage fur neue Spiele hast... 
Gary: Ja, eine Idee ist bereits ais komplettes 
Skript verfaflt und ich hoffe, schon bald von 
der betreffenden Firma zu horen, der ich das 
Angebot unterbreitet habe. Es handelt sich um 
ein Science-Fiction-Rollenspiel. Ich habe im 
Moment sehr viele Vorschlage an drei versehie- 
dene Produzenten verschickt. 
PP: Das bort sich so an, ais wiirdest du im 
Moment nach einer Anstellung suchen. 
Du, der Mann, der alles ins Rollen ge- 
brachthat? 

Gary: Wer weifl, hm, ja, eigentlich stehe ich zur 
Verfvigung. Ich liebe meinen Job, Manchmal 
fuhle ich mich schuldig, wenn ich arbeiten gehe, 
weil ich so viel Spafl dabei habe. Ich habe zur 
Zeit 30 Ideen fiir Spiele und arbeite obendrein 
standig an neuen. Ich berate viele Leute, sehe 
mir ihre Konzepte an, mache Verbesserungsvor- 
schlage und arbeite ihre guten Ideen von den 
Ansatzpunkten ausgehend aus, Ich selbst liebe 
zwar alle Arten von Spielen, bin aber kein guter 
Action-Spieler. Zwischen meiner Wahrnehmung 
und meinen Reflexen liegen Galaxien. Das uber- 
lasse ich lieber meinem zehnjahrigen Sohn. Um 
mit mir Rollenspiele genieflen zu konnen, dafur 
ist er allerdings noch zu jung. Alter und Ver- 
schlagenheit schlagt eben doch den jugendlichen 
Enthusiasmus. (Lacht) Brenda Garneau/fk 
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Trotz Rezession 
und hoher Arbeits- 
losenąuote sitzt 
bei den Deutschen 
wohl auch dieses 
Jahr in der 
Weihnachtszeit der 
Geldbeutel wieder 
besonders locker. 
Auf den folgenden 
vier Seiten prasen- 
tieren wir euch 
deshalb besonders 
sinnvolle Móglich 
keiten, mit Papis 
Weihnachts- 
gratifikation der 
Wirtschaft wieder 
zum Auf schwung 
zu verhelfen. 





N64: herworragendes Joypad 



Nintendo 64 

Seit gut einem Jahrzehnt regt sich der ambi- 
tionierte PC-Spieler (iber die standig drehen- 
de Preisspirale auf, seit gut einem Jahrzehnt 
liegt der Verdacht nahe, daB er darauf auch 
gar nicht verzichten mochte, ist es doeh ein 
lastiges, aber auch relativ einzigartiges Merk- 
mal dieser Spieleplattform. Dabei muflte das 
Gejammere gar nicht sein. Ebenfalla seit gut 
einem Jahrzehnt gibt es auf dem Markt 
Alteraativen in Form meist japanischer Kon- 
Bolenhardware, die sich zu keiner Zeit hinter 
der Performance eines modernen PCs zu ver- 
stecken brauchte. Seit dem 30. September 
durfte die Zahl der Wankelmutigen stark 
angestiegen sein. Da war nami ich der offizi- 
elle US-Verkaufsstart von Nintendos Wun- 
derkonsole N64. Gerade mai 200 Dollar (ca. 
300 Mark) mussen amerikanische Kids auf 
den Ladentisch legen, und schon wechselt 
eines der schmachtigen schwarzen Kastchen 
den Besitzer - fiirs gleiche Geld bekommt 
man eine PC-Grafikkarte der Oberklasse. 
Seitdem ist (iber Importeure das bis auf die 
futuristisch geformten Joypads unscheinbare 
Maschinchen, dem man von auBcn seine 
gewaltige Power nicht im mindesten ansieht, 
auch in Deutschland giinstig erhaltlich. Im 
Gegenteil: Noch nicht mai auf den CD-Tech- 




Wawerace 64: Ailes besteht aus Poly- 
gonen, selbst das Wasser 

nologie-Zug sprang Nintendo auf, stattdessen 
kommen nach wie vor die bewahrten Module 
zum Einsatz, die einen Bchnellen Speicherzu- 
griff und -transfer gewahrleisten. Auch die 
weitere Aufzahlung der technischen Daten 
laflt nicht sofort vermuten, zu welchen Leis- 
tungen das N64 fahig ist. Herzstuck ist ein 
von Silicon Graphics mitentwickelter und 
von Hitachi gebauter 64-Bit-RISC-Chip mit 
der fur Konsolen wahnsinnigen Taktrate von 
93,75 MHz., der von einem leistungsfahigen 
62,5-MHz-Coprozessor unterstutzt wird. Die 
ersten Titel "Super Mario 64", "Pilot Wings 
64" und "Wave Race 64" zeigen eindrucks- 
voll. wie die Leistungsdaten in die Praxis 
umgesetzt wurden. 3D-Grafik vom Feinsten, 
die scheinbar keinem Limits unterworfen ist. 
Besonders "Wave Race 64", ein Jet-Ski-Renn- 
spiel, verbliifft mit Dutzenden standig neu 
berechneter Polygonwellen, perfekten Nebel- 
effekten und Wasserspiegelungen, Lens-Fla- 
res und Echtzeit-Anti-Aliasing, und sorgt so 
selbst bei Pentium 200-Besitzern fiir offen- 
stehende Munder. Ein paar Schwachen wol- 
len wir aber nicht verschweigen; So ist z.B. 
der Soundchip relativ schwach auf der Brust, 
auBerdem hat das N64 aufgrund seines 
geringen Hauptspeichers von 36 MBit 
scheinbar Probleme mit grofleren Terture- 
mengen. Wer aber doch lieber auf das deut- 
sche PAL-Gerat wartet: Am 1. Marz kom- 
menden Jahres fallt der Startschufl in der 
BundesrepubUk. 

Nintendo 64 

Hersteller: Nintendo 

Preis: ca. 700 Mark (ais Import) 
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Alfa TWin 

Gerade fur Vielspieler gibt es nichte nervige- 
res, ais standig unter dem Tisch herumzu- 
kriechen, um den passenden Joystick einzu- 
stopseln. Abhilfe schafft da der von AB 
Union vertriebene "Alfa Twin", ein kleines 
Kastchen, das am Ende eines 1,8 Meter lan- 
gen Kabels sitzt. Dieses Kastchen laflt sich 
beąuem auf dem Schreibtisch platzieren und 
spaltet zugleich den Gameport in zwei 
Anschlusse auf. Allerdings kann das "Alfa 
Twin" weit mehr ais ein ordinares Verlange- 
rungs- oder Y-Kabel. So konnen standig zwei 
Joysticka an den beiden Ports hangen, per 
Schalter wechselt man von Ein- auf Zwei- 
spielerbetrieb und wieder zuriick. Besonders 
praktisch: Sind beide Anschlusse des Alfa 
Twin von Joysticks in Beschlag genommen, 
kann man ais Einzelspieler durch simplen 
Feuerknopfdruck den passenden aktivieren, 
der andere Port wird dann automatisch 
"stummgeschaltet". Fur Freaks sind wahre 
Stickorgien moglich. Zum einen lassen sich 
bis zu drei "Alfa Twins" hintereinander 
schalten, womit man gleich die freie Wahl 
zwisehen vier Freudenkniippel hat, Aufler- 
dem ergeben sich in Kombination mit dem 
Gravis Grip oder dem Microsoftschen "Side- 
winder Gamepad", die ja beide ebenfalls den 
AnschluB weiterer Gerate erlauben, genug 
Móglichkeiten, urn sich den ganzen Tisch mit 
Łenkradem, Flugsticks und Gamepads 
zuzumobeln. 

Alfa Twin 
Vertrieb:AB Union 
Preis: ca. 50 Mark 




Alfa Twin: fur Joystickf ans ein MuB 



Matrox Mystiąue 

DOS-Performance, Windows-Power und 3D- 
Beschleunigung - das sind ja gleich drei 
Wiinsche auf einmal! Das geht nun wirklich 
nicht! Doch, geht sogar sehr gut. Vorausset- 
zung ist allerdings eine Matrox Mystiąue, 
das zur Zeit wohl heiCeste Eisen im Grafik- 
kartenbereich, was die Kombination aus 2D- 
und 3D-Fahigkeiten angeht. So zahlt das mit 
VESA 2.0 ausgerustete Board unter DOS 
zum Schnellsten, was es gibt und zieht mit 
dem bisherigen Spitzenreiter, der groflen 
Schwester Matrox Millennium, praktisch 
gleich. Auch unter Windows - zuinindest bis 
hin zu voilig ausreichenden 1024x768 Punk- 
ten - gehort die Mystiąue zur absoluten 
Oberklasse. Etwas zwiespaltig erscheint die 
Leistung im 3D-Bereich. Speziell angepaBte 
(DOS-)Titel sind praktisch nicht geplant, 
unUT Direct 3D gehort sie aber zu den weni- 
gen Modellen, die sich zurecht "3D-Beschleu- 





MatroK Mystique: der 



niger" nennen. Erkauft wird das gunstige 
Abschneiden aber mit einem v8lligen Ver- 
zicht auf die Unterstiitzung yerschiedener 
Effekte, selbst das inzwischen iibliche Textu- 
re-Filtering beherrscht sie nicht. Dieses klei- 
ne Manko kann aber nicht verhindern, daB 
die Mystiąue von uns hiermit zur "Allround- 
Grafikkarte des Jahres* ernannt wird, die zu 
allem UberfluB an der Performance gemes- 
sen recht preiswert zu haben ist. 

Matrox Mystique 
Hersteller: Matrox 
Preis: ca. 330 Mark (2MBI 
ca. 450 Mark 14 MB) 
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Karten mit dem ET6000-Chip, hier die 
Videologic GrafihStar 600, sind unter 
DOS die schnellsten Grafakkarten 



ET6000 

Ist euch pure 2D-Beschleunigung bei móg- 
lichst niedrigem Preis wichtiger ais hard- 
wareunterstutztes 3D? Oder plant inr sowie- 
so, eine 3D-Zusatzkarte zu kaufen? Egal wie, 
geht es rein um ein vernunftiges Preis-/Lei- 
stungsverhaltnis, macht dem ET6000-Chip 
der Tseng Labs keiner was vor. Schon der 
Vorganger ET4000 galt Anfang der 90er 
Jahre ais absoluter DOS-Renner, der in der 
fast schon legendaren "Diamond Speedatar 
24X" seinen Hohepunkt fand. Der ET6000 
verbindet diese Tugend mit beachtlichen 
Windows-MeBwerten und anstandiger Video- 
Qualitat. Allerdings ist momentan noch 
keine 4MB-Version auf dem Markt, weshalb 
vorlaufig bei 1024x768 und 65000 Farben 
SchluB ist mit flimmerfreien Bildern. Die 
Fahigkeiten werden von immer mehr I Icr- 
stellera erkannt, Boards mit ET6000-Chipa 
finden sich neben OEM-Varianten u.a. im 
Programm von Videologic (Grafk Star 600, s. 
Foto) und Hercules (Dynamite l28Video), die 
Zahl der Anbieter steigt rapide. Preislich 
geht es bei 200 Mark fur No-Name-Boards 
los, Markenprodukte mit meist besseren 
Treibern und modemerem BIOS liegen 
immer noch knapp unter 300 Mark. 

■W 
ET 6000 

Hersteller; Tseng Labs 
Preis: ET 6000-Karten gibt es ab ca. 200 Mark 
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Kais Power GOO 

Wandern Deutsche nach Kalifornien aus, 
erechaffen sie dort in der Regel etwas, das 
fur Aufsehen sorgt. Roland Emmerichs 
"Independence Day* liefl die Kinokassen klin- 
geln, "Power GOO" von Grafik-Guru Kai 
Krause setzt neue Standards bei Bildbear- 
beitungsBoftware. Dabei handelt es sich 
jedoch nicht um einen drogen, iiberladenen 
Alleskonner vom Schlage einea Photoshop 
oder Photo Paint, nein, Power GOO ist ein 
erschwingliehes Programm, das den Karika- 
turisten in uns weckt. Innerhalb weniger 
Minuten werden eingeladene Bildfiles im 




Power GOO ist danii der riesigen 
Buttons kinderieicht su bcdienen 




1 Traum aller Fratin ■ 
UberdosisGOO 



BMP- oder PSD-Format zu wahren Wunder- 
werken moderner Portraitkunst. Das 
Geheimnis dabei ist die spektakulare Tech- 
nik, die hinter Power GOO steckt. In Echt- 
zeit verschiebt, vergro'Bert, verzerrt und ver- 
schmiert eine "Liquid Image" genannte Tech- 
nologie bestimmte Bildteile, das Ergebnis 
wirki jralerzeit professionell. Bis zu acht Bil- 
der lassen sich zu einem Morphing-Filmchen 
zusammenstellen, im "Fusion*-BŁldschirm 
kann man aus den besten Elementen zweier 
BUder ein neues stricken. Dank kinderleich- 



ter Bedienung erschaffen selbst kiinstlerisch 
minderbemittelte Genossen schon nach weni- 
gen Minuten Werke, die noch vor kurzer Zeit 
nur mit hochkomplizierter Spezialsoftware 
moglich gewesen waren. 

Kai s Power GOO 
Hersteller: MetaTools 
Preis: ca. 100 Mark 



Cinemania 97 

Was denn uberhaupt unter Multimedia zu 
verstehen ist, scheint bis heute nicht ganz 
geklart. Fur viele Anbieter entsprechender 
Software steht auf jeden Fali fest, dafi damit 
eine Menge Geld zu verdienen ist und quet- 
schen somit unter diesem Schlagwort von 
krachzenden Soundsamples unterlegten 
Datenmiill auf abertausende CDs. Wieś rich- 
tig gemacht wird, flihrt seit mehreren Jahren 
Microsoft mit seinem Infotainment-Flagg- 
schiff "Cinemania" vor. Halbwegs fundierte 
Englischkenntnisse vorausgesetzt (aus Copy- 
right-Grunden ist eine deutsche Version nach 
wie vor nicht in Aussicht), entfuhrt auch die 
neueste Fassung unerreicht kompetent in die 
bunte, manchmal auch schwarz-weiBe Welt 
des Films. Mittels Downloads von der Micro- 
soft-Homepage ist es sogar moglich, die 
Datenbestande monatlich aufzufrischen. 
Damit die gesuchte Information zielsicher 
herausgefischt werden kann, stehen dem 
Fan ein auBerst umfangreiches Such-, Index- 
und Querverweissystem hilfreich zur Seite. 
Daraus resultiert ein - durchaus angeneh- 
mer - Nebeneffekt. In der Absicht, nur mai 
rasch eine cineastische Wissenslucke zu stop- 
fen, ist schnell ein kompletter Nachmittag 
mit diesem beispielhaft prasentierten Multi- 
mediatraum vertrodelt. Daftir sind die gefor- 
derten 70 Mark fast geschenkt. 

Cinemania 97 
Hersteller: Microsoft 
Preis: ca. 70 Mark 



Cinemania 97: Multimedia at its best 
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"Tomb Raider" und "Formel 1 " ge- 
hóren su den Spitzentiteln, won denen 
es eine estra 3Dfn-Version geben wird 



Orchid Righteous 3D 

Kein Zweifel: 3D-Karten im Allgemeinen und 
3Dfx-Boards im Besonderen sind zur Zeit das 
beherrschende Thema im Bereich der PC- 
Hardware. Fur die beiden bisher erhaltlichen 
Modelle mit dem Voodoo-Chipsatz von 3Dfx 
gab es viel VorschuBlorbeeren, die sich in 
Teats ais berechtigt erwiesen. Sowohl die 
Orchid ais auch die Diamond Monster 3D 
sind reine Add-On-Karten, belegen zwar 
einen eigenen PCI-Slot, sind aber weiter auf 
eine normale Grafikkarte ais Basis angewie- 
sen. Das heifit, die Boards achalten sich nur 
zu, wenn sie spezielle Signale von Spielen 
bekommen, die entweder unter DOS direkt 
fUr den Chip entwickelt wurden, oder unter 
Windows 95 Direct3D verwenden. Auf die 
Platine sind 4MByte schnelles EDO RAM 
aufgelotet, die sich ausschliefllich um Textu- 
re Mapping, Z-Buffering, Mip Mapping und 
diverse andere Effekte wie Transparenz oder 
Alpha-Blending kummern. Was der Voodoo- 
Chipsatz tatsachlich kann, zeigt das mitge- 
lieferte Software-Bundle: Durch die texture- 
gefilterten Minenschachte von "Descent 2" 
gleitet man traumhaft fliissig, das ehemals 
superlahme "Fatal Racing* laBt nun auch in 
SVGA echtes Rennfeeling aufkommen, Auch 
unter Direct 3D lauft die Righteous zur 
Hóchstform auf: "Monster Truck Madness" 
bleibt zwar auch beschleunigt einen 
mieses Rennspiel, laBt aber immerhin 
die traurigen Ruckelorgien, die selbst 
ein 200er Pentium bei einer Auflósung 
640x480 nicht verhindern konnte, ver- 
gessen. Zwei Dinge stehen dem 3Dfx- 
Vergnugen noch im Weg: Die passende 
Software ist (noch) sparlich gesat, und 
der Preis von 599 Mark relativ hoch. 

Righteous 3D 
Hersteller: Orchid 
Preis: 599 Mark 
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Koch Megapak 6 

Kompilationen haftet oft zu Recht der nega- 
tive Ruf an, Softwareschrott auf recyceltem 
Weg noch mai unter die Menge zu bringen. 
Besonders beliebt sind dabei geschickt 
gemischte Zusammenstellungen: Mit ein, 
zwei Hits macht man das Package at.traktiv. 
der Rest besteht aus eingelagerten Nieten, 
die sich einzeln ahnlich gut verkauften wie 
angefaultes Obst. Genaues Gegenteil dazu 
sind die inzwischen recht bekannt geworde- 
nen "Mega Paks" von Koch Media; seit ein 
paar Monaten wird bereits Nummer Sechs 
angeboten. Zehn Titel grofltenteils hochster 
Qualitat bilden daB Line-Up, die meisten 
nicht alter ais ein Jahr, und selbst zum Ein- 
zelpreis von 99 Mark immer noch eine Emp- 
fehlung wert. "The Riddle of Master Lu", 
Tteath Gate", "Action Soccer", "Allied Gene- 
ral", "Steel Panthers", "Manie Karta" und 
"Legend of Kyrandia 3" gehoren samt und 
sonders zur Ober- bis Referenzklasse unter 
den PC-Spielen, lediglich "Pinball 3D-VCR", 




Megapak 6: The Riddle of Master Lu 

"Druid" und "Al Unser Jr ." miissen ais 
Liickenfuller buBen. Macht im Schnitt 10 
Mark pro Spiel und damit das "Mega Pak 6" 
zur vielleicht besten bislang erschienenen 
Kompilation. Mai sehen, was fur Teil Nurrie- 
ro Sieben alles geplant ist... 

Megapak 6 

Hersteller: Koch Media 
Preis: ca. 100 Mark 

ELSA Microlink 
28.800TQV 

Deutschland mag in puncto ISDN zur Zeit 
weltweit vorne liegen, der GroBteil aller Onli- 
ne-Geschafte wird aber immer noch liber her- 
kdmmliche Modems abgewickelt. Seit Jahren 
gehort hier ELSA zu den fuhrenden Herstel- 
lern, das seit langerem angebotene Microlink 
28.800TQV gilt ais absoluter Klassiker in 
diesem Markt. Dieser Ruf basiert auf einer 
rundum iiberzeugenden Leistung: Stabiles, 
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sauber verarbeitetes Gehause, leichte Instal- 
lation, problemlose Bedienung und hohe 
fjbertragungsraten auch unter schwierigen 
Bedingungen machen den Umgang mit dem 
Microlink zur reinsten Preude. Rechnet man 
die umfangreiche Softwareausstattung hinzu 
(Telix Manager, T-Online-Decoder, Zugangs- 
software aller wichtiger Online-Dienste), 
erscheint der Preis von gut 300 Mark fast 




ELSA Microlink 28.800TQV: schnell und robust 



geschenkt. Seit kurzem gibt es iibrigens fur 
ca. 100 Mark mehr auch den noch schnelle- 
ren Bruder Microlink 33.600TQV. Auf beide 
Modelle gewahrt ELSA guten Gewissens drei 
Jahre Garantie. 

Microtink 28.800TQV 
Hersteller: ELSA 
Preis: ca. 320 Mark 



Duden auf CD-ROM 

Er ist seit Jahrzehnten standig in den Beat- 
sellerlisten und gehort neben Bibel, Telefon- 
buch und dem Guinessbuch der Rekorde zu 
den meistgelesenen Titeln iiberhaupt. Beson- 
ders die aktuelle 2l.Auflage ist praktisch ein 
"MuC" fur jeden Haushait, enthalt sie doch 
schon sftmtliche neue Regeln der Recht- 
schreibrdbrm. Da vor alletn fur viele Studen- 
ten der Griff zum Buch zu umstandlich ist, 
und sie deshalb Ueber minutenjang Windows 
95 hochladen, hat der Dudenverlag den 
ganzen Wortbestand jetzt auf eine DUDEN- 
CD-ROM gepackt. Zusatzlich befindet sich 
auf dieser CD auch noch die komplette, noch 
nach den alten Regeln aufgebaute 20.Aufla- 
ge mit auf der Scheibe. 



WD-Festplatten 

Ais die CD-Technologie vor ein paar Jahren 
ihren Siegeszug antrat, schien einer ihrer 
Vorteile der gesparte Festplattenplatz zu 
sein. Komplett von CD spielbare Programme ' 
blieben aber eher die Ausnahme. Stattdessen 
ist seit geraumer Zeit genau der entgegenge- 
setzte Trend spurbar. Denn immer weniger 
Spiele nehmen auch nur ansatzweise Riick- 
sicht auf die Megabyte, die man 
gerade noch zur Verfugung hat. 
So passen neben Win95 und 
den ublichen Anwendungen nur 
gut eine handvoll aktueller Hits 
in der Vollinstallation auf eine 
Gigabyte-Platte. Wie gut, daB 
der veranschlagte Preis pro 
MegaByte im Verlauf der Jahre 
der Jahre dramatisch in den 
Keller ging. MuBte man im 
Friihjahr 1994 fur eine 540- 
MegaByte-IDE-Platte (damals 
iibrigens das absolute Topmo- 
dell) ca. 700 Mark ninlegen, 
bekommt man furs gleiche Geld 
heute langst die sechsfache 
Menge an Speicher. 

Seit Jahren einen hervorragenden Ruf 
genieflt in diesem Geschaft die Caviar-Reihe 
des Nobelherstellers Western Digital. Die 
IDE-Platten mit bis zu 3,2 GByte Fassungs- 
vermogen Bind zwar ein paar Mark teurer ais 
die Konkurrenz, erreichen dabei aber durch- 
gehend Spitzenwerte bei verschiedenen 
Benchmarkmessungen. Sowohl die Leistugen 
bei unterschiedlichen Schreib-/Lesevorgan- 
gen ais auch die mittlere Zugriffszeit liegt 
mit an der Spitze der nicht gerade wenigen 
Anbieter. Zudem arbeiten Platten der Cavi- 
ar-Serie mit einem zwar deutlich vernehm- 
baren, aber dennoch nie nervig werdenden 
Gerauschpegel. mg 

Caviar-Serie 

Hersteller: Western Digital 

Preis: ca. 350 Mark (1,2 GB) bis 750 Mark (3,2 GB) 



DUDEN - Die deutsche Rechtschreibung 
Anbieter: Dudenverlag, Mannheim 
Erhaltlich im Fachhandel, ISBN 3-411-06701-4 
Preis: ca. 80 Mark 










on Perby 2 

tung Fuhrerscheinaspiranten! Im 
nachsten Heft zeigt der "Destruction 
Derby 2"- Test, wie es NICHT geht. Ob 
das Programm nicht nur in 
Flensburg, sondern auch in 
Power Play viele Punkte 
einfahrt, erfahrt Ihr im 
nachsten Heft. 
Larry 7 

Hormongesteuert treibt es 
den Mann in Polyester- 
weifS durch die Kabinen 
eines Kreuzfahrtschiffes: 
Versenkt "Leisure Suit"- 
Larry den Kahn, oder gibt 
es ein gluckliches Adven- 
ture-Happy-End? 
To mb Raider 



Lara Croft, die Heldin in 
Core Designs atemberau- 
benden Action-Adventure, 
ist sicher eine der aufSergewóhnlichsten 
Hauptfiguren dieses Spielejahres. Wir 
begleiten sie auf ihrem langen Weg voll- 
er Hindernisse, mysterióser Ratsel und 
aufregender 3D-Grafik. 
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HOLEN SIE 
EINEN RUNTER 




Streifen Sie durch den blutroten Himmel iiber 



einem riesigen Gelande. Spielen Sie mit Leben und 
Tod. Nehmen Sie Ihren Gegner bevonugt von 



hinten. Sowas ha ben Sie noch nicht erlebt. Sie 



werden iiber das Gameplay von F22 Lightning II 
staunen. sprachlos bei der einmaligen Grafik sein 
und Zeuge des Zahneklapperns in digi talem Stereosound werden. Noch 
gefahrlicher und spannender wird es, wenn Sie mit Freunden iiber Netzwerk, 
Modem oder Direktverbindung spielen. 



Das ist Ihnen iu hart? Aber nicht dech. 



N0VA 



Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. *49 (0) 2408/940 0. oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 

FM Lightning II, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Waremeichen von NovaLogic, Inc. 
© 1996 NoyaLogic, Inc. 
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M ATRDX 



mwrbmdluhe PreriwnpfełihMj 



Die komplette 3D Entertainment 
und Multimedia Solution fur zu Hause 



■ MGA-1064SG Chip 

■ 64-Bit Technologie 

• PCI Bussystem mit Busmastering 

■ 2 oder 4 MB SGRAM Basisboard 



2 MB aufriistbar auf 4 MB SGRAM ■ Beschleunigtes 3D-Hafdware-Texture- 

Bildwiederholf requenzen bis Mapping bis 25 Millionen Texels 

zu 200 Hz ■ Top Windows Performance mit Ober 

TrueColor bei 1 280 x 1024 mit 4 MB 20 Power-Features 



Uberragendes fuli Screen & Fuli Motion 
Video durch X und Y Interpotation 
> Rekordverdachtige DOS Performance 
aufgrund 32-Bit VGA Core 



Zusatzlkh neue 3D Spiele, Software MPEG Player & 3D Web Browser auf CD-ROM: 



MECHWARRI0R2 



mmmu 



POWER 



64-BIT GRAPHICS 



Fur weiwe Irformttionen schicłien oder ławr Sie diestn Coupon in Matro* GimDH, 



:jo^ 



Matrox Electronic Systems GmbH: Inselkammerstr. 8, D-82008 Unterhachirtg, lei.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Hotline. 089 61 44 74 33, BB5/Mailbox; 
089-614 00 91, Compuserve: GO MATROX e I9M Ali nghe f«en*d; Matro*. Mai™ mga 



